Algorytm szyfru rot-13

Szyfr rot-13 to szyfr przesuwny, w ktérym klucz wynosi 13. Jest podobny do szyfru Cezara (tam klucz
wynosi 3).

Poczatkowo jego gtéwnym celem byto omijanie filtrow blokujgcych niecenzuralne zwroty. W ten
sposdéb mozna byto pisa¢ wypowiedzi, ktére odczytywaty tylko te osoby, ktére tego sobie zyczyty.
Oprdcz tego tak szyfruje sie puenty zartéw, rozwigzania zagadek.

Szyfr rot-13
W rot-13 kazda litere alfabetu zamieniamy na litere znajdujgca sie 13 pozycji dalej.
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Zamiana wyglada nastepujgco: A—> N, B — O, C — Pijednoczesnie N —>A, 0 —>B,P > C.

Wiasciwosci szyfru rot-13
Jest to rodzaj szyfru podstawieniowego, w ktérym kazda litera tekstu jawnego (niezaszyfrowanego)
zastepowana jest inng, oddalong o statg liczbe pozycji w alfabecie, literg (szyfr monoalfabetyczny),
przy czym kierunek zamiany musi by¢ zachowany. Nie rozrdznia sie przy tym liter duzych i matych.

W standardowym alfabecie tacinskim (26 znakéw) ROT13 jest swojg wtasng funkcjg odwrotna. Ten
sam algorytm wykorzystywany jest do szyfrowania i deszyfrowania wiadomosci. Ztozenie dwdch
operacji szyfrowania algorytmem rot-13 da z powrotem tekst jawny.

Kodowanie w jezykach programowania
Szyfr rot-13 jest prosty i tatwym do implementacji algorytmem. Mozna skorzystac z kilku sposobéw
implementacji:



Uzycie tablicy
Postac algorytmu:

Algorytm korzysta z tablicy 1-wymiarowej majacej liczbe kolumn zalezng od dtugosci alfabetu danego
jezyka (26 dla alfabetu facinskiego).

alsfclofefrlefuli[)[k[L[m[N[ofP [a[R[s|T|U[V]W][x][Y]Z |

Przy szyfrowaniu kolejnych znakdw tekstu jawnego, nalezy przesungé indeks tablicy o 13, i zawing¢ go
dzieleniem modulo.

i = (1 + 13) mod 26

Zaletg jest prostota i elegancja algorytmu. tatwo zmodyfikowaé ustawienia znakéw w tablicy. Mozna
tez dodad inne znaki do podstawowego alfabetu.

Kodowanie ASCII
W tym algorytmie wykorzystuje sie sposéb kodowania liter, cyfr i znakdw interpunkcyjnych za
pomocg liczb. Podstawowy sposdb kodowania nazywa sie ASCIl i obejmuje zakres od 0 do 127. W tej
czesci s zawarty duze (od 65 do 90) i mate litery (od 97 do 122).

Dziatanie algorytmu:

Przy szyfrowaniu kolejnych znakéw nalezy obliczy¢ ich kod ASCII. ord (x)
Nastepnie dana liczba jest zwiekszana o 13. ord (x) + 13
Potem wystarczy zamieni¢ to na znak i litera jest zaszyfrowana. char (ord (x) + 13)

Zapetlenie algorytmu:

Niestety pojawia sie problem z ostatnimi literami. Po dodaniu do nich 13, nie pokazujg poczatku
alfabetu, ale znaki znajdujace sie dalej. Konieczne jest zapetlenie i zmuszenie algorytmu, by po
dojsciu do ostatniej litery, wracat do poczatku alfabetu.

Do tego celu stuzy dzielenie modulo o dtugosci réwnej ilosci znakéw alfabetu.

char ((ord (x) + 13) mod 26)

Konieczne jest rowniez przesuniecie catego zbioru liter w dolng czes¢ tablicy ASCII, a potem powroét
do poprzedniego zakresu. Dla matych liter (z zakresu 97- 122) bedzie to wyglgda¢ nastepujaco:

char (((ord (x)- 97 + 13) mod 26)+ 97)
Algorytm deszyfrujacy:

Rot-13 jest rowniez swojg wtasng funkcjg odwrotng. Algorytm szyfrujacy jest jednoczesnie
algorytmem deszyfrujgcym.

char (((ord (x)- 97 4+ 13) mod 26)+ 97)



Ciekawostki szyfru rot-13:

Dla niektdrych wyrazen ROT13 nie spetnia swojego zadania, poniewaz zakodowane stowa przybieraja
forme innych stow w tekscie oryginalnym (niezakodowanym). W skrajnym przypadku moze dojs¢
jedynie do zamiany stéw miejscami. Przyktadowo polski tekst "ten hejnal urwany gra"po
zakodowaniu ma postaé¢ "gra urwany hejnal ten".
Cwiczenia
1. Uzywajac szyfru rot-13 napisz program:
a. szyfrujacy ideszyfrujacy wiadomos¢
2. Sprawdz czy przesuniecie klucza w lewo (zamiast w prawo) da takie same efekty.

Zaproponuj wersje szyfru dla alfabetu polskiego (wersja z 32 literami —bez Q, X, V)
4. Wyszukaj jakie tekst po zaszyfrowaniu nie zostang dobrze zakodowane.



