Cwiczenie nr1- proste szyfry
Napisz program integrujgcy nastepujace szyfry:

e Szyfr cezara
o Szyfrrot-13
o Szyfr rot-47

W programie nalezy umiescié:

e  mozliwos¢ wyboru rodzaju szyfrowania i deszyfrowania,

e opcjonalnie mozliwos¢ zmiany wielkosci liter we wprowadzanym tekscie (dla szyfrowania
opartego tylko na matych lub duzych literach)

e Kazdy z tych algorytmow szyfrujgcych powinien sie znalez¢é w oddzielnej funkcji.

Uzyj elementéw programowania obiektowego (klasy i obiekty).

e Np. Jedna klasa zawierajgca wszystkie typy metod szyfrowania
o Np. Klasa szyfr i trzy klasy dziedziczgce

Kod aplikacji nalezy wzbogaci¢ o komentarze.
Napisany program powinien mie¢ unikaty kod i opisy.

Napisana aplikacje nalezy wysta¢ na email nauczyciela.



