Lekcja 2

Temat: wyswietlanie tekstu na ekranie

Kod programu zrédtowego:

/**********************‘k***‘k**********************************

Wypisywanie tekstu na ekranie. Imie 1 nazwisko
*************************************************************/
#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
cout<<"Hello World";
return 0O;

}

Polecenia:

cout <<"Wypisywany tekst”;
Polecenie wypisuje tekst zawarty w cudzystowach po 2 znakach wiekszosci <<.

Sklejanie tekstu:

1) cout <<"Wypisywany ” << "“tekst”;

r”

2) cout <<"Wypisywany ”;

cout << ”"tekst”;

Znak konca linii:
1) Polecenie endl na koncu tekstu:

cout<<"Hello World" << endl;

2) Polecenie “\n| w tekscie:




cout<<"Hello World\n”;

ASCII-ART

To sposdb tworzenia bardzo prostych rysunkéw uktadanych za pomocg zwyktych symboli ASCII (tzn.
z liter, cyfr, znakéw typograficznych).

Tworzone sg na obszarze o jednakowej szerokosci kolumn (statej ilosci znakéw w kazdym wierszu)
oraz o statej wysokosci znakéw (tym samym stopniu pisma).

Tego typu sposéb tworzenia grafiki, a raczej jej symbolizowania, nosi nazwe semigrafiki.
Przyktad:

* Cztowiek w stuchawkach
=d(~ ~)b=

* Realizacjaw C++

cout << ”=d(~ ~)b=";

Cwiczenie 1:

Napisz w C++ program wyswietlajgcy nastepujgce obrazki ASCII-ART
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Cwiczenie2:

Woyszukaj inne obrazki ASCII-ART. Napisz program je wyswietlajacy.

* Cwiczenie 3:
Wyszukaj, czy mozna wyswietlac tekst w réznych kolorach tekstu i urozmaié swéj ASCII-ART.
* Cwiczenie 4:

Wyszukaj jak mozna zrobi¢ animacje i urozmaic swoj ASCII-ART.



