Lekcja 4

Temat: Zmienne i state

Kod programu zrédtowego:

/********************‘k‘k‘k‘k‘k************************************

Wczytywanie danych do programu. Imie i nazwisko

**********************************‘k‘k‘k‘k***********************/
#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

int b;
b = 10;
b =Db + 5;

b=>b - 20;

int a = 100;

cout << a << endl;

cout << b << endl;

const float pi = 3.14;

cout << pi << endl;

cout << "Pole kola wynosi " << pi * a;

return O;

Zmienne: elementy jezyka C++, ktérych wartosci mozna zmieniaé w czasie dziatania programu.
int Db;
int a = 100;
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b =Db - 20;

State: elementy jezyka C++, ktdrych wartosci sg niezmienne w czasie dziatania programu. Nie mozna
ich edytowac.

Deklarujemy jg podajac stowo kluczowe const, typ zmiennej, jej nazwe oraz wartos¢ jakg ma
przechowywac.

const int x = 10;

Kompilator odrzuci wszelkie préby zmiany tej wartosci

x = 25; // btad! Taka operacja nie zostanie zrealizowana
Operacje na statych i zmiennych:

State i zmienne mogg dowolnie ze sobg wspdtpracowac.

a =a + b;

a=a-5b* 4;
a = 34;
a = pi;

Cwiczenie 1
Napisz program, ktory po podaniu obwodu kota wylicza jego promien i $rednice.
Ludolfine zapisz jako statg PI= 3,141592 6535809.

Cwiczenie 2
Napisz program, ktory wczytuje kwote pieniedzy netto i podaje lle wynosi kwota brutto. VAT
ustaw jako statg o wartosci 0.23 (dla 23%)

Cwiczenie 3

Moc samochoddéw mierzy sie w koniach mechanicznych. Napisz program podajacy ilos¢ koni
mechanicznych i przeliczajgcych jg na waty. Przyjmij, ze 1 KM = 735,49875.

Utworz stalg kon w jezyku 0 takiej wartosci.

Cwiczenie 4

1 Mila morska/h = 1,852 km/h.

Napisz program przeliczajgcy wartos¢ kilometréw na godzine na mile morska na godzine.
Zastosuj przelicznik jako stata.



