Tablice wielowymiarowe

Kod Programu:

/****************************************************************

Tablice wielowymiarowe. Imie i nazwisko
****************************************k**k***********************/

#include <stdio.h>
#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
int i,73; //zmienne sterujace petlami
int tab[10][10]; //tablica dwuwymiarowa
//wczytywanie danych do tablicy;
for (i=0; i<10;i++)
{
for (j=0; j<10;j++)
{
tab[i] [J] = (i+1) *(3+1);
}
}
//wyswietlanie danych
for (i=0; i<10;i++)
{
for (3=0; j<10;j++)
{
cout.width (4); //szeroko$é wyniku
cout <<tabl[i][j]; //wyswietlenie kombérek tablicy
}
cout <<endl; //koniec linii
}
return 0;
}

Tablice wielowymiarowe:
W jezyku C++ wystepujg réwniez tablice wielowymiarowe, czyli majgce co najmniej 2 wymiary.

Tablice w C/C++ mogg by¢ wielowymiarowe, cho¢ ich implementacja w rzeczywistosci jest dos¢
nietypowa. Tablica n-wymiarowa w rzeczywistosci jest jednowymiarowg tablicg wskaznikéw do tablic
(n - 1)-wymiarowych.

Deklaracja tablicy n-wymiarowej:

float tablica [io] [i] [i2] [in-2] [in-1]

Typ zmiennych w Unikalna nazwa Rozmiar poszczegdlnych wymiaréw
tablicy tablicy




Przyktad:

char tablical2][25];

double obliczenia[1l5][30][30];
Odwotywanie sie do komérek tablic wielowymiarowych:
cout << alil[j]I[41;

dane[4][0]1[0] = 15;

x = data[O0][0][5]1[5];

tt[0] [15]++;

Tablica 2-wymiarowa i 3 wymiarowa :

0 1 2 3 4

"

Cwiczenia:

1. Utworz tablice dwuwymiarowg typu int o rozmiarach [2][20]. W pierwszej kolumnie beda
kolejne liczby, a w drugiej odpowiadajgce im kwadraty.

2. Utworz tablice dwuwymiarowgq typu int o rozmiarach [2][20]. W pierwszej kolumnie beda
kolejne wyktadniki, a w drugiej odpowiadajgce im potegi liczby 2.

3. Utworz tablice dwuwymiarowg typu char o rozmiarach [2][256]. W pierwszej kolumnie bedg
kolejne liczby, a w drugiej odpowiadajgce im znaki ASCII.

4. Napisz program mnozgcy wszystkie komarki tablicy wielowymiarowej przez 5;

5. Napisz program zerujgcy wszystkie komarki tablicy wielowymiarowej;



