Lekcja 14 - lancuchy tekstowe

Temat: faicuchy tekstowe

Kod programu zrédtowego:

/******************************************************************

tancuchy tekstowe
*************************************k*k****************************/

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;

int main ()

{
char ciag_znak[lO] — {'Z','S','L',' 1,1_1,1 IIIKIIIRIIIKIII\OV};
cout<<ciag znak << endl;
for (int 1=0; i<10;1i++)
{
ciag znak[i] = char (97 + i) ;
}
cout<<ciag znak << endl;
char wyraz[ 10 ] = "ABCDEFGHI";
cout<<wyraz << endl;
return O;
}

Tablica znakow:
Podstawowym sposobem jest przedstawienie tekstu jako tablicy znakéw.
char ciag znak[10]

wprowadzenie tekstu mozna zrealizowad przy deklaracji tablicy znakéw. Ostatnim znakiem jest znak
zakonczenia taricucha tekstowego \ 0. (NULL).

char ciag znak([10]={'aA','B','C','D',E','F','G','H','I', '\0'};

char ciag znak[10]={'A',6'B','C','D',E','F','G','H','TI"', NULL};

char ciag znak[ 10 ] = "ABCDEFGHI";

Jezyk C/C++ umozliwia tez utworzenie tablicy znakdw o zmiennej liczbie znakdw.

char wyraz[] = "Polska Warszawa";

Wprowadzad znaki mozna tez za pomoca przypisywania znaku do poszczegdlnych komarek tablicy.

ciag_znak[l] = 's';




Inng metoda to zamiana liczby na odpowiedni kod ASCII.

for (int i=0; 1i<10;i++)
{

ciag znak[i] = char (97 + i) ;
}

Kod programu zrédtowego nr 2:

/*******************‘k‘k‘k‘k‘k‘k***********k*k*****************************

tancuch tekstowy 2
******************************************************************/
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int main ()
{
int dlugosc, 1i;
char z;
char slowo[] = "Litwo! Ojczyzno moja! ty jested jak zdrowie.\
Ile cie trzeba cenié¢, ten tylko sie dowie, Kto cie stracit.\
Dzié piekno$é twa w calej ozdobie\
Widze 1 opisuje, bo tesknie po tobie";
cout<<slowo;
i = 0;
while (slowo[i] != '\0")
{
i++;
}

dlugosc = 1i;

cout << endl << "Podaj znak do wyszukania ";
cin >> z;
for (i=0; i<= dlugosc; i++)
{
if (slowo[i] == 2z)
cout << endl << "Poszukiwany znak jest na pozycji " <<

}

cout << endl;
for (i=0; i<= dlugosc; i++)
{

cout << slowo[i];

}

return O;

Operacje na tablicach znakéw:

Dfugos¢ tancucha tekstowego:




1. Policzyé recznie kazdy znak.
2. Kod programu

i = 0;
while (slowo[i] != '\0") for (i=0; slowo[i] !'= '"\0'; i++ )
{ {
i++; i++;
} }
dlugosc = i; dlugosc = i;
Wyszukiwanie znaku:

Przeszukujemy tablice znak po znaku.

for (i=0; i<= dlugosc; 1i++)
{
if (slowo[1] == 2z)
cout << endl << "Poszukiwany znak jest na pozycji " << 1i;

Wyswietlanie znak po znaku:
Wyswietlamy pojedyncze znaki w petli.

for (i=0; i<= dlugosc; i++)
{
cout << slowo[i1];:

}

Cwiczenia:

Napisz program wypisujgcy tylko parzyste znaki faricucha tekstowego.

Napisz program wypisujgcy dany taficuch tekstowy od tytu.

Weczytaj liczby n i m. Napisz program wypisujacy znaki z przedziatu od n do m.

Napisz program wyszukujgcy tylko mate litery.

Napisz program wyszukujacy tylko znaki przestankowe.

Napisz program wczytujacy litere i szukajgcy zaréwno jej matg jak i wielkg posta¢ (np. ai A).
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