Lekcja 15 - operacje na lancuchach tekstowych

Temat: Operacje na faricuchach tekstowych

Kod programu zrédtowego:

/**************************************************

Operacje na tancuchach tekstowych
***************************************************/
#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

int main ()
{
int d1, d2, d3;
char z1[10], z2[10], =z3[10],z[507];
char *wsk;
cout<<"Podaj 5 wyrazdédw " << endl;
cin >> z1;
cin >> z2;
cin >> z3;
//dtugosé tancucha tekstowego
dl = strlen(zl);
d2 = strlen(z2);
d3 = strlen(z3);
cout << dl << endl << d2 << endl <<d3 << endl;
//porbdwnywanie tancucha tekstowego
if (strcmp(zl, z2) == 0)
cout<<"Ciagi sa rdéwne"<<endl;
else
if (strcmp(zl, z2) == -1)
cout<<zl<<" "<<z2<<endl;
else
cout<<z2<<" "<<zl<<endl;
//kopiowanie *ancucha tekstowego
wsk = strcpy(z3, zl);
cout << zl1 << " " <K< z2 << " "< z3 << endl;

//kopiowanie n znakdéw trancucha tekstowego
wsk = strncpy(z3, z2, 5);

cout << zl1 << " " KL z2 << " "< z3 << endl;

return O;

Biblioteka farnicuchéw tekstowych: Biblioteka cstring(string.h) jest przeznaczona do obstugi
tancuchdw tekstowych. Biblioteka definiuje uzyteczne funkcje operujgce na tablicach znakow takie
jak porownywanie ciggéw, sprawdzanie ilosci znakéw i wiele innych.




Zdefiniowane operacje na tablicach znakéw:
Dtugos¢ tancucha tekstowego:

e strlen - funkcja zwraca ilos¢ znakdw tablicy przekazanej jako jej argument

int d = strlen(tablica znakow);

cout << d;

Porownywanie tancuchow tekstowych:
e strcmp - poréwnywanie ciggdéw znakow
Funkcja zwraca:
0 - gdy ciggi znakéw sg rowne
1 - gdy drugi ciag jest dtuzszy lub gdy leksykograficznie jest pierwszy

-1 gdy pierwszy cigg jest dtuzszy lub leksykograficznie jest pierwszy

if (strcmp (tabl, tab2)==1)
cout<<tab2<<" "<<tabl<<endl;
else
if (strcmp (tabl, tab2)==-1)
cout<<tabl<<" "<<tab2<<endl;
else
cout<<"Ciagi sa rdéwne"<<endl;

return O;

Kopiowanie tarncucha tekstowego:
e strcpy - kopiowanie zawartosci tablicy do drugiej tablicy

Funkcja kopiuje zawartos¢ tablicy tablica_wejsciowa do tablicy tablica_wyjsciowa. Funkcja
dodatkowo zwraca wskaznik do tablicy tablica_wyjsciowa.

Nie wolno wykonac zwyktego przypisania: tablica—wyjsciowa—=tablica—wejsciowa.

char tablica wejsciowa[] = "ala ma kota";
char tablica wyjsciowa [20];

char *wsk = strcpy(doTablicy, zTablicy); //kopiowanie




Kopiowanie czesci tancucha tekstowego:
e strncpy - funkcja kopiuje n znakdéw z jednej tablicy do drugiej

Funkcja kopiuje n znakdw z tablicy tablica_wejsciowa do tablicy tablica_wyjsciowa. Funkcja
dodatkowo zwraca wskaznik do tablicy tablica_wyjsciowa.

Nie wolno wykonac zwyktego przypisania: tablica—wyjsciowa—=tablica—wejsciowa.

char tablica wejsciowa[] = "ala ma kota";
char tablica wyjsciowa [20];

char *wsk = strcpy(doTablicy, zTablicy); //kopiowanie

Inne operacje na stronie:

https://cpp0x.pl/dokumentacja/standard-C/cstring-string-h/609

Cwiczenia:

1. Napisz program weczytujacy pojedyncze stowa i sklejajgcy je w jeden tekst. Poszczegdlne
wyrazy oddziel spacjami.

2. Napisz program wczytujacy liczbe n i kopiujgcy n znakéw z jednego tancucha tekstowego do
drugiego.

Napisz program wczytujgcy dang litere i wyszukujacy jg w danym taricuchu tekstowym. Nastepnie
czes¢ tego fancucha tekstowego od poczatku taricucha tekstowego do danego znaku ku innemu
tarficuchowi tekstowemu.



https://cpp0x.pl/dokumentacja/standard-C/cstring-string-h/609

