Lekcja 18 - podprogramy (funkcje)

Temat: wyswietlanie tekstu na ekranie

Kod programu zrédtowego:

#include <iostream>
#include <cstdlib>
#include <ctime>
using namespace std;

void rzut koscmi ()

{

int k;
k = rand () % 6;
cout << k << " ';

}

int main ()
{
int x, 1i;
srand (time (NULL) );

cout <<"Symulator gry w kosci - z podprogramami" << endl;
cout << "Ile chcesz kosgci? ";
cin >> x;

for (1 = 0; 1 <x; 1++4)
{
rzut koscmi ();

}

return O;

}

Podprogram: Podprogram to wydzielona czes¢ programu wykonujaca jakie$ operacje. Podprogramy
stosuje sie, aby uprosci¢ program gtéowny i zwiekszyc¢ czytelnosé kodu.

W jezyku C/C++ podprogramy nazywamy funkcjami.

Budowa funkcji w C++:

typ zwracanej wartosci nazwa funkcji( typ argumentu 1
nazwa argumentu 1 /*,...*/, typ argumentu n nazwa argumentu n )

{

return zwracana wartosc;

Kazda funkcja posiada trzy wtasnosci:

1. zwraca dane (lub nie jesli tego nie chcemy);




2. posiada swojg nazwe;
3. moze posiadac¢ dowolng liczbe argumentéw wejsciowych (lub moze nie mieé zadnego, jesli
tego nie chcemy).

Miejsce funkcji w programie: Funkcja musi by¢ umieszczona przed funkcjg gtéwna.

void rzut_koscmi ()

{
int k;
k = rand () % 6;
cout <K k << ' ';
}
int main ()
{
return 0;
}

Wywotanie funkcji : Funkcje wywotujemy uzywajac jej nazwy.

void rzut koscmi ()

{
int k;
k = rand () % 6;
cout <K k < ' ';
}

int main ()

{

for (1 = 0; 1 <x; i++)
{

rzut _koscmi () ;

}

return 0;




Dang funkcje mozemy wywotywacé z poziomu funkcji gtdwnej main lub z poziomu innej funkcji.

#include <iostream>
#include <cstdlib>
#include <ctime>
using namespace std;

void rzut koscmi ()

{
int k;
k = rand () % 6;
cout << k << " ';

}

void ile kosci ()

{
int x, 1i;
cout << "Ile chcesz kosci? ";
cin >> x;

for (1 = 0; i <x; i++)
{

rzut koscmi ();
}
}

int main ()

{
srand (time (NULL) ) ;
cout <<"Symulator gry w kosci - z podprogramami" << endl;
ile kosci();

return O;

Cwiczenia:

1. Napisz program liczacy:
a. Pole kwadratu
b. Pole prostokata

c. Pole tréjkata
Kazda z tych figur ma by¢ wyliczona w oddzielnej funkcji.




