Lekcja 19 - przekazywanie parametrow przez funkcje

Temat: Podprogramy — przekazywanie i odbieranie parametréw poprzez funkcje w C++

Kod programu zrédtowego:

/**********************************************************

Przekazywanie parametré4w przez funkcje C++
***********************************************************/

#include <iostream>
#include <math.h>

using namespace std;

void pole (int al, int bl)
{
int pl;
pl = al * bl;
cout << "Pole prostokata wynosi " << pl << endl;

}

float przekatna (int a, int b)
{
float d;
d = sgrt (a*a + b*b);
return d;

}

float obwod (int a, int b)
{
int o;
o=2*a+ 2 *b;
return o;

int main ()

int a,b,p;

float d;

cout<<"Podaj pierwszy bok prostokata ";
cin >>a;

cout<<"Podaj drugi bok prostokata ";
cin >>b;

pole (a,b);

d = przekatna (a,b);
cout << "Przekatna prostokata wynosi " << d << endl;

cout << "Odwdd prostokata wynosi " << obwod (a,b) << endl;




return O;

}

Przekazywanie danych: Podprogram moze samodzielnie zajg¢ sie zdobyciem odpowiednich danych
do pracy. Mozna mu réwniez nakazac na jakich danych ma pracowad.

Nalezy wtedy przy wywotywaniu funkcji podac¢ odpowiednie argumenty z jakimi ma pracowac.

Budowa funkcji w C++ i przekazywanie parametrow:

typ zwracanej wartosci nazwa funkcji( typ_argumentu 1
nazwa_argumentu 1 /*,...*/, typ argumentu n nazwa_argumentu n )

{

return zwracana wartosc;

Przykfad 1: wywotujac funkcje pole podajemy 2 wartosci typu int: a i b.

pole (a,b);

Wywotywana funkcja ma postac:

void pole (int al, int bl)
{

int pl;

pl = al * bl;

cout << "Pole prostokata wynosi " << pl;
}

Wszystkie dziatania s3 wykonywane wewnatrz funkcji. Nie zwraca zadnych wartosci.

Przyktad 2: wywotujac funkcje przekatna podajemy 2 wartosci typu int: ai b.

d = przekatna (a,b);

Wywotywana funkcja ma postac:

float przekatna (int a, int b)

{
float d;
dl = sqgrt (a*a + b*b);
return d;

}

Dziatania sg wykonywane wewnatrz funkcji a wynik jest zwracany do wartosci d.
Zakres danych:

Dane mogg by¢ globalne lub lokalne. Globalne obowigzujg w catym programie. Lokalne obowigzujg
tylko w zakresie danej funkcji w jakiej je zainicjalizowano.



Dlatego w funkcji pole uzyto odpowiednikédw al i bl zamiast a i b. pozwala to nie pomyli¢ zmiennych
przy analizie programu.

W funkcji przekatna uzyto nazw a i b. Zmienne a i b w tej funkcji sg innymi zmiennymi niz te w funkcji
main. Jednak wartosci przekazywane przez wywotanie funkcji sg te same, co utatwia analize danych.

Podobienstwo nazw moze zrodzi¢ pewne problemy i w wielu wypadkach uzywa sie konwencji
zastosowanej w funkcji pole.

Zwracanie wartosci:

Uzycie przy wywotaniu ponizszej komendy oznacza, ze funkcja przekatna ma dokonac obliczen na
zmiennych a i b, a wynik ma zosta¢ przypisany doi zmiennej d.

d = przekatna (a,b);

Wynik moze tez by¢ bezposrednio wypisany na ekranie, co pokazuje ponizszy przykfad.

cout << "Odwdd prostokata wynosi " << obwod (a,b) << endl;

Cwiczenia

1. Napisz program wczytujgcy wartos¢ promienia kofa r liczagcy witasciwosci kota:

a. Pole
b. Obwdd
c. Srednica

Uzyj do obliczen funkcji z przekazywaniem parametréw.

2. Mamy tréjkat prostokatny i znane przyprostokatne a i b. Napisz program liczacy:
a. Dtugosé przeciwprostokatnej c,

Pole tego trdjkata,

Obwadd tego trojkata.

Wysokos¢ opuszczong na przeciwprostokatng

Promien okregu opisanego

-0 a0 o

Promien okregu wpisanego

Uzyj do obliczen funkcji z przekazywaniem parametréw.



