Lekcja 23 — struktury (zbiér elementdéw réznego typu)

Temat: Struktura (rekord)

Kod programu zrédtowego:

#include <stdio.h>
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argvl[])

{

int i,3j,k;
struct adres //deklaracja struktury
{
char imie[20]; //zbidr danych struktury

char nazwisko [307];

int wiek;

char plec;

bool obywatelstwo;
} adresik; //konkretny przedstawiciel
do

cout <<"Co chcesz zrobic\n";
cout <<"l-zapisz dane adresowe\n";
cout <<"2-odczytaj dane zapisane w komorce adresowej\n";
cout <<"3-zakoncz\n";
cin >> 1i;
switch (1)
{
case 1:
{
cout <<"Podaj imie\n";
cin >> adresik.imie;
cout <<"Podaj nazwisko\n";
cin >> adresik.nazwisko;
cout <<"Ile masz lat\n";
cin >> adresik.wiek;

cout <<"Podaj plec: k - kobieta, m - mezczyznal\n";
cin >> adresik.plec;
cout <<"Czy masz obywatelstwo polskie? 1 - tak, 0 - nie\n";

cin >> adresik.obywatelstwo;
bi
break;
case 2:
{
cout <<"Imie "<< adresik.imie << endl;
cout <<"Nazwisko "<< adresik.nazwisko << endl;
cout <<"Wiek "<< adresik.wiek << endl;
cout <<"Plec "<< adresik.plec << endl;
cout <<"Obywatelstwo "<< adresik.obywatelstwo<< endl;




}s
break;

1
} while (i!=3);
return O;

Opis struktury: Struktura (rekord) to rodzaj danych, w ktérym pogrupowano elementy réznego typu
w jednym obszarze pamieci.

Taka struktura moze obejmowac dane catkowite, zmiennoprzecinkowe, taricuchy tekstowe, znaki,
typy logiczne.

Dzieki temu dane réznego typu, ale powigzane ze sobg logicznie sg zebrane razem w ramach jednej
struktury.

Deklaracja struktury:

struct adres deklaracja struktury

{ zbiér sktadowych struktury
char imie[20];
char nazwisko [30];
int wiek;
char plec;

bool obywatelstwo;

adresik; Zmienna typu struktury

Nowe zmienne tego typu strukturalnego:

1. Mozemy je zadeklarowac zaraz po zdefiniowaniu struktury

struct adres

{

} adresikl, adresik2;

2. Mozna to zrobic tak jak definiuje sie inne zmienne. Wczesniej jednak nalezy definiowaé dang
strukture.

struct adres

{




}

adres adresikl, adresik2;

Unikalna nazwa struktury i sktadowych:

Struktura musi miec¢ unikalng nazwe. Jej sktadowe réwniez muszg mieé swoje unikatowe (w obrebie
struktury) nazwy.

struct adres

{

char imie[20]; Zdublowane sktadowe imie
char imie[30];

char plec;

bool obywatelstwo;

int wiek;

float wiek;
} adresik;

Zdublowane sktadowe wiek. Jedna typu
catkowitego, inna zmiennoprzecinkowego.

Dostep do pal struktury:

Sktadowe struktury — pola — sg etykietowane. Majg swoje unikatowe nazwy. Poprzez podanie
nazwy otrzymuje sie dostep do danego pola.

adresik.imie

Nazwa struktury Kropka rozdzielajgca nazwe Nazwa sktadowej
struktury od nazwy sktadowej

adresik . imie

Przyktady uzycia:

cout<< adresik.imie;
cin >> adresik.imie;
adresik.imie = ”Jan”;
tekst = adresik.imie;

Tablica struktur:



Zastosowanie:

Struktury sg powszechnie stosowane w programowaniu. Pozwalajg w przejrzysty sposdb opisywac
ztozone obiekty. Przyktadem struktury moze by¢ informacja o ksigzce, ktérej pola bedg zawieraty:
imie i nazwisko autora (typ tancuchowy), tytut (typ tancuchowy), rok wydania (liczba catkowita),
liczba stron (liczba catkowita), nazwa wydawnictwa, numer ISBN itp.



