Zadanie 5

Znak ASCII to prezentacja liter, cyfr, znakdw interpunkcyjnych w postaci liczby, ktérg moze operowacé
komputer. Utatwia to komputerom operowanie na innych znakach niz liczby.

Napisz program wypisujacy znaki ASCIl o kodach od 32 do 127. Wypis ma mie¢ postaé typu:
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Polecenie wypisujgce znak ASCIl o zadanym znaku ma postaé: cout << char (i) ;,gdzieito
kod z zakresu ASCII.

Przyktad: char (109) to literam.

Uzyj kazdej z 3 petli (FOR, WHILE, DO..WHILE) do wypisania tablicy. Mozesz napisac 3 niezalezne
programu, lub umiescic je w tym samym projekcie (jeden pod drugim).



