Zadanie 23

1. Napisz program operujgcy na wektorach.
a. Wektor sktada sie z dwdch sktadowych (x, y) oznaczajgcych kierunek. Do opisu
wektora wykorzystaj struktury (struct).
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b. Uwzglednij nastepujgce operacje na wektorach:
i. Dodawanie
ii. Odejmowanie
iii. Mnozenie wektora przez liczbe
iv. lloczyn skalarny wektoréw
c. W tresci programu umie$é komentarze opisujace, co robi dany fragment kodu.



