Zadanie 24
Napisz program, ktéry wyszuka i pobierze ze stosu komdrke o numerze x. Pobranie nie moze
wigzac sie z trwatym usunieciem komoérek lezacych wyzej. Do ich tymczasowego
przechowania uzyj drugiego stosu.

Napisz program, ktéry odwréci kolejnos¢ elementdw lezgcych na stosie. Do ich odwrécenia
uzyj dodatkowego (lub dwdch) stosu. Mozesz tez zastosowac tablice.

Napisz program, ktéry wczyta zawartos¢ dwdch stoséw o rozmiarach ni m do trzeciego
(rozmiar n + m). Wczytywanie znakdw ma sie odbywac naprzemiennie.

W nastepujacym ciggu litera oznacza operacjg umieszczenia, a gwiazdka operacja
pobrania elementu ze stosu

ECO** ¥ AXALTANF*F*EN*YTHH*C*||(**
Napisz program czytajacy literat znakdéw i wykonujacy wedtug nich rozkazy. Podaj cigg
wartosci zwracanych przez operacje pobrania elementu ze stosu.

Napisz program rozwigzujgcy dziatania matematyczne zapisane w odwrotnej notacji polskiej
(kolejnosé post-order). Jesli program napotka na liczby wczytuje je na stos. Pojawienie sie
dziatania oznacza, ze pobiera 2 wczesniej potozone liczby i wykonuje na nich dziatanie. Wynik
zapisuje ponownie na stosie.

Przyktad:

wyrazenie: |a -b+(d+e)* c| w porzadku post-order bedzie mieé postac:




