1.

Zadanie 25
Napisz program, ktéry wyszuka i pobierze z kolejki komdrke o numerze x. Pobranie nie moze
wigzac sie z trwatym usunieciem komaérek lezgcych wczesniej. Do ich tymczasowego
przechowania uzyj drugiej kolejki.

Napisz program, ktéry odwrdci kolejno$é elementéw kolejki. Do ich odwrécenia uzyj
dodatkowej (lub dwdch) kolejki. Mozesz tez zastosowac stos.

Napisz program, ktéry wczyta zawartos¢ dwdch kolejek o rozmiarach ni m do trzeciej
(rozmiar n + m). Wczytywanie znakéw ma sie odbywac naprzemiennie.



