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POWITANIE

Tak jest, dwa kroki do przodu i nie rumieni¢ mi si¢ tu jak panienka z kiepskiego zamtuza.
Nie
mieli$my dotad okazji si¢ pozna¢, ale nic dziwnego, bo organizacja przez caty czas si¢
rozrasta, a
agenci mnozg si¢ po katach jak karaluchy... Nazywam si¢ James di Griz, znany niektérym
jako
Sliski Jim, a wigkszosci jako Stalowy Szczur. No wiasnie, Il Titano Di Accaio lub
RATINOX...

Ze jak? Pierwsze slyszysz? To co ty, do naglej i niespodziewanej, robisz w Korpusie
Specjalnym?

Przepraszam, nie powinienem si¢ tak unosic¢ i ptoszy¢ rekruta. Dobra, napijmy si¢ na
zgodg...

Co, zaledwie sto dwadziescia procent i za mocne? Korpus naprawdg¢ schodzi na psy... Kogo
tu

teraz werbuja? Albo coraz mtodszych przedszkolakow, albo ja si¢ jakos starzeje... NIE
ODPOWIADAC! Wracajac do rzeczy, co to ja chciatem. .. gdzie$ tu miatem te pieprzona
kartke...

0, jest!

Witamy w Korpusie Specjalnym! Oto twoje pierwsze zadanie, rekrucie, i radze si¢ sprezac,
jesli
chcesz zosta¢ Agentem Polowym. Rozkaz otrzymujesz pod postacia zwyktej, papierowe;
ksiazki—gry, ale niech ci¢ pozory nie zmyla! To, co wyglada jak papier, jest w rzeczywistosci
tworzywem niezniszczalnym oraz nieprzemakalnym, nie probuj zatem wydziera¢ kartek, bo
sobie
paluchy poharatasz!

No i1 wiasnie, nie zdales$ pierwszego testu, Niedoszly Przyszty Agencie Polowy. Tepak, nie
rekrut. Wydarle$ kartke, co? Wiec zapamigtaj sobie, ze od tej chwili bedziesz wykonywat
wszystkie rozkazy bezzwlocznie 1 nie waz si¢ przy tym mysle¢! Rozkazy wykonuje si¢
odruchowo.

Jestes$ juz w Korpusie Specjalnym...

NA NUMER 30. NATYCHMIAST!!!

Pewnie, ze kwas siarkowy, a co miatoby by¢?



Mozesz przejs¢ na numer 229... Czekaj, smok co§ mamrocze. Niech mu bedzie, ze jestes
epy,
nie ma co si¢ przejmowac. Taak, i co niby takiego waznego zaszto w Roku Panskim 1066
starego
czasu ziemskiego? Trzeba przyznaé, ze to cholernie dawno temu.

Wiesz? To przejdz na numer 298.

2

Jasne, ze jeste$ zmeczony, kazdy by byl, ale nie ma teraz czasu na leniuchowanie. Wdrap si¢
na
to wzgorze, bo widac ci¢ z daleka. O, tam jest $ciezka, prowadzi do Zamku, ale lepie;j
zachowac si¢
tym razem nieco ostrozniej. Zostaty ci tylko dwa tadunki. Wiem, ze ty wiesz... Cicho! Co$
przedziera si¢ przez krzaki za zakrgtem. Masz dwa wyjs$cia. Jesli cheesz si¢ dowiedzie¢, co to
jest,
wyjrzyj, byle ostroznie, i przejdz na numer 138..

Jesli nie jeste$ ciekaw, to zejdz ze Sciezki 1 cichutko usun si¢ na bok, przechodzac przy
okazji na
numer 4.

3

Wyladowate$ bezpiecznie na migkkim piasku. Dobrze, dobrze, moze jestem
przewrazliwiony...
Tylko zanim zaczniesz sie ze mnie $mia¢, to postuchaj, co tak szelesci w krzakach. Ze jak?
Nie
masz ochoty... Nie szkodzi, bo tym razem i tak nie masz wyboru; przejdz na numer 218.

4

W ten sposob uniknates kolejnej przeszkody. Nie boj nic, na pewno nie ostatniej. Wiasnie,
kto$
tu zdaje si¢ jeczy i to nie jestes ty. Pewnie, ze to moze by¢ putapka, ale rownie dobrze ten
kto$ mogt
wpas¢ w prawdziwe tarapaty. Chcesz sprawdzi¢? Jeszcze beda z ciebie ludzie! Ostroznie
przejdz
na numer 134.

5

I co z tego, ze chybites? I tak jest 2:2. Wez si¢ w gars$¢ i udowodnij tej parodii Robin Hooda,
kto
jest lepszy. Strzala... cel... pal... Rzu¢ moneta.

Orzet — na numer 9.

Reszka — do numeru 286.

I powodzenia...

6



Oto tres¢ pogawedki:

— St0j! (To straznik.) Kto idzie?

— Ja! — Najwidoczniej brak ci wyobrazni.

— Hasto?

— Antyegalitaryzmoelityzm. Proba byta ambitna, ale nieudana.

— Szpieg! To wczorajsze hasto!

I juz gna do ciebie, wymachujac maczuga. Poniewaz proba werbalnego sptawienia goscia
spetzta na niczym, masz tylko dwa wyjscia: unik lub préba sparowania ciosu. Wybieraj co
chcesz,
byle szybko.

Unik i przechodzisz na numer 232.

Probujesz fechtunku maczugg i 1adujesz na numerze 76.

7

Z zasadzie rzadko kiedy trafia si¢ nam druga szansa, o trzeciej nie wspominajac. Ty jednak
wlasnie takowa dostate$, zatem wracaj na numer 94 i zacznij mys$lec!

8

Catkiem malownicze sg te ruiny na pustyni. I pomysle¢, ze kiedy nasi przodkowie mieli
jeszcze
do$¢ miejsca na gateziach i nikt nikogo nie spychal na ziemi¢ (moéwiono potem, ze malpa
zeszla z
drzewa), to tutaj kwitla juz wspaniata cywilizacja.

Tylko nie przejmuj si¢ tym zanadto. Nie przywyktes do wysitku umystowego i moze ci
zaszkodzi¢. Lepiej pilnuj, by spadajaca dachowka nie trafita ci¢ w ciemig.

O, slady koncza si¢ w tej dziurze! Czekaj, na $cianie jest jaki$§ napis... Pewnie, ze w
esperanto,
a po jakiemu niby?

UWAGA!

RUCHOME PIASKI.

WIELU JUZ WPADLO TUTAJ DO JASKIN — TY MOZESZ BYC NASTEPNY!

Co to? O cholera, juz jeste$s tym nastgpnym.

Piach, a potem ciemnos$¢. Lecisz gdzie$. Szybko na numer 253.

Trafiony! Brawo, trafite$ trzy razy i wygrate$. Robin ryknat co$ i ztamat sw¢j tuk na znak
hanby... jego tuk, jego sprawa. Obiecat ci co$ jednak i musi dotrzymac stowa. Co prosze?

Aha, méwisz Ze nawet si¢ nie wymiguje, to dobrze... Ze jak? Ze wie, o co go poprosisz? Co
za
cholera? Ruszaj natychmiast!

Jak to gdzie?

Na numer 23, oczywiscie!

10

Rozsadnie. Pozwolite$s mu uciec, ale przynajmniej jeste$ caty. Jakby ci¢ pokiereszowal, to i
tak



by zwial, a ty bylby$ wowczas w zdecydowanie gorszym stanie. Teraz dojdz do tych drzwi w
wiezyczce, przez ktore prysnal, i ruszaj na numer 148.

11

Pieknie, masz trzy sztuki ztota. I co zamierzasz z nimi zrobi¢?

Kupi¢ informacjg, tez tadnie. Wywie$ zatem ogloszenie, ze dasz trzy sztuki ztota temu, kto
poinformuje ci¢ o0 miejscu pobytu niejakiego Geisteskranka, szalonego profesora. Ktokolwiek
dysponuje wiarygodnymi danymi, proszony jest na spotkanie o §wicie przy szubienicy za
miastem.

Miejsce nieco ponure, za to tatwe do znalezienia.

Cos$ w ten sposob uzyskasz. Najpewniej tyle, ze dostaniesz po Ibie, gdy wszyscy obwiesie 1
tajdacy z tej planety zbiegna si¢ po twoje trzy sztuki ztota. To ma by¢ Stalowy Szczur?

Co prosze? Pomyslates$ o tym 1 ukryjesz ztoto? Hmm, moze nie jeste$ az tak ghupi, pod
warunkiem jednak, ze informator zgodzi si¢ pojs¢ z toba. A gdzie je schowasz? Nie powiesz
mi?

Mnie tego nie powiesz? Moze zreszta masz racje. I tak si¢ dowiem, skoro $ledze ci¢ przez
caty

czas. Dobra, postaram si¢ nie traci¢ cierpliwos$ci do ciebie, byle$§ ruszat mi od razu na numer
140.

12

Masz ptuca, niech to diabli! Prawie ogluchtem, ale kto$ pojawit si¢ w koncu 1 wyciagnat cie
za
uszy z bagna. Bolg ci¢ teraz? Racja, topielca nic nie boli... I prosze, komu zawdzigczasz
zycie?

Betsy znow ci¢ dopadta. I nie masz wyboru, robaczku, przechodzisz ponownie na numer 65.

Tyle, ze jeszcze raz masz szczescie. Arbuthnot jest na miejscu. Chyba juz sam wiesz, co
robic?

13

Zastrzelenie go to sensowny wybor. Nalezy tylko mie¢ nadzieje, ze cigciwa nie pgknie po
kapieli. No, do roboty! Luk, strzata, cel i tak dalej... I to piorunem, bo juz zbiera si¢ do ataku!
Pus¢
cigciwe, do jasnej...

I przejdz na numer 88.

14

Rozsadnie, bardzo rozsadnie. Nie wiem, komu lub czemu mozesz tu zaufa¢, a na wi¢ziennej
planecie nie nalezy raczej szafowa¢ zaufaniem. Wrd¢ ta samg droga i... Styszale$ szelest?
Ktos tu
jest! Widac jakis ksztalt... O, panienka, i to wyjatkowo uparta. Tylko nie wyobrazaj sobie, ze
to
twoja nieziemsko przepickna aparycja tak ja podnieca. Mowisz, ze ci¢ polubita? Niech ci
bedzie...

Chcesz si¢ z nig spotykac? Skoro tak nalegasz... Przejdz na numer 99.



15

Faktycznie cigzkie zajgcie. Co prawda owoce majg wielko$¢ normalnego grapefruita, ale ich
todyzki sa nader mocne. Sprobuj przecia¢... Slicznie, tylko czemu spadajac na ziemie owoc
pekt i
wszystko rozleciato si¢ po okolicy? Moze ztap najpierw za todyzke, a potem tnij wyzej...
Dobrze.

ZYaz z drzewa, potdz ostroznie ten granat na trawie... i szoruj po nastepny.

Wigcej nie uniesiesz? To zwigz to jakim$ gietkim badylem, zarzu¢ pakunek na plecy i
naprzod
marsz.

Cel — numer 113.

16

Mingto po6t godziny, a nawet pies z kulawa noga nie wyszedt z tej knajpy. Widze, ze
odczuwasz
pragnienie. Zgoda, ja tez bym si¢ napit. Zatem do dzieta, tadujemy si¢ do srodka. Numer 139.

17

Jak widziato si¢ juz jeden tunel, to widziato si¢ wszystkie. Dobrze, ze nie masz klaustrofobii.
Prosze? Chyba powiedziatem to w zlg godzing... Nie? Przepraszam, cofam.

Widzisz? Wlasnie, robi si¢ jasniej. Biegnij, biegnij, jesli tak ci¢ gna, tylko patrz, gdzie
stawiasz

kopyta...
I przejdz na numer 115.

18

Takze bym si¢ spocit na twoim miejscu. Ci czterej to fachowcy, tak ci¢ zgrabnie niosa, ze
nie
mozesz ruszy¢ ani reka, ani noga. Co za rynsztok! Nie do$¢, ze klng jak szewcy, to jeszcze w
kuchni brudno niczym w chlewie. Na ogniu jaki$ pokazny kociotek. Chyba nie zamierzaja
wrzuci¢
ci¢ tam w opakowaniu? Nie, nie $miej¢ si¢, tylko gtosno mysle. Przeciez jak zaczng ci¢
rozbierad,
to bedg musieli na chwilg pusci¢, prawda? Oto6z to. Lap si¢ za klamrg pasa, a staniesz si¢
niewidzialny... Chwali sie, ze tez o tym pomyslates. Przekre¢ 1 nacisnij!

I pryskaj na numer 87.

19

Schludny ten korytarz: spokojnie, cicho, jasno... Moze tylko te rzezby mato estetyczne;
jakies
paskudne bydlg zzerajace inne, jeszcze paskudniejsze, i tak dalej, bez konca. Obrzydliwe to 1
monotonne.

Oho, korytarz konczy si¢ schodami. Obok strzatki wskazujacej w dot widnieje napis
BESTIA, a
obok skierowanej w gore — WYJSCIE.



Sam musisz zdecydowa¢, czy mozna wierzy¢ tym napisom.
Jesli wedrujesz w gore, to kieruj si¢ do numeru 124, jesli w dot, numer 49.

20

Brzusio peten? Slicznie. Nie mam najmniejszego pojecia, czy masz jeszcze ochote na
wystuchiwanie dobrych rad, ale i tak udziele ci jednej: idz do numeru 97 i1 sprawdz, czy stary
wrocit. Jesli tak, to spytaj go o droge.

21

Sam jeste$ sobie winien!

Tylko patentowany balwan sktonny jest uwierzy¢ takiej kreaturze jak Kudlaty Harry alias
Kanibal Rozpruwacz!

Mowa, oczywiscie, o tobie.

Gdy tylko towarzystwo znikneto z pola widzenia, obalit ci¢ na ziemi¢ 1 zaczat si¢ dobierac
ktami do twego gardta. Twoje szczgscie, ze zdazytes mu szepnaé o monetach, dzigki czemu
nie
zagryzt ci¢ na miejscu tylko polecial ich szukac.

Zostate$ sam na tej paskudnej planecie, by¢ moze na zawsze. Przygngbiajace, co? Jest
jednak
pewien drobiazg, o ktorym dotad nie wspominatem. Przestan zatem roni¢ tzy nad swym
okrutnym
losem i stuchaj.

Kiedy zostate$ zahipnotyzowany w bazie Korpusu... Wiem, ze nie masz o tym pojecia, to
jeden
ze skutkéw hipnozy. Zatem wszczepiono ci wtedy w lewa dlon zminiaturyzowany wehikut
czasu.

Uruchamia si¢ go naciagajac staw palca wskazujacego w ten sposob, aby strzelit. Wiesz, jak
to si¢
robi? Jak uslyszysz mate ,,puk”, wyladujesz na numerze 80.

22

Tak jak si¢ spodziewalem, twoj plan spotkat si¢ z entuzjastyczng aprobatg. Nikt nie przepada
za
wystepowaniem w roli zagrychy, a Kudlaty Harry zdotal wyrobi¢ sobie w okolicy okre§long
reputacje. Masz teraz do dyspozycji bande kryminalistow marzacych o spladrowaniu Zamku i
0
zamienieniu si¢ z Harrym miejscami. Chodzi, rzecz jasna, o miejsca przy zastawionym stole.
Powinni spisac si¢ nie najgorzej, lapiac przy okazji ztego profesora i zamykajac catg sprawe.

Mowisz, ze to prymitywny plan? M9j drogi Niedoszty Przyszty Agencie Polowy, kazdy
dobry
plan musi by¢ prosty, bo i tak zawsze konieczna jest dodatkowa improwizacja. Im bardziej
co$
skomplikujesz, tym wigksza szansa totalnej klapy.

O, Slyj sie¢ obudzit i pyskuje... no, przestat. Dat si¢ przekona¢ kolegom z tancucha, chociaz
teraz trzeba go bedzie nies¢. Poza tym Arbuthnot sprawuje si¢ catkiem dobrze w nowej roli
poganiacza niewolnikow. Teraz na gore, do Zamku, czyli do numeru 34.



23

— Skad wiem, czego chcesz? — pytasz. — Wszyscy wiedza, ze Sadie Sadystka wystata cig
do
Soczystej Dzungli, aby$ zdobyt dla niej klejnot. Jeste$ juz martwy, a moze nawet i gorzej,
chyba ze
znajdziesz sobie kogo$ do pomocy. Jedyna taka osoba zakonczylta ostatnio droge na numerze
260.
Wiecej nie powiem ci ani stowa, bo mnie wybebesza. Precz z moich oczu!

Odchodzisz zatem, ostroznie i za zadne skarby nie odwracajac si¢ tylem do tego chama, ku
numerowi 260.

24

Co za widok! Niebo biekitne nade mna, z6tty piasek pod stopami... No, troch¢ brudny ten
piasek. To §lady krwi? Zdarza si¢, nie zwracaj na to uwagi, lepiej postuchaj, jak ten thum
wyje. ‘

Chyba ci¢ polubili. Lew wlazt na aren¢? Tez si¢ zdarza. Ze ryknat, ziewnat, rozejrzat si¢ i
ruszyt w
twoim kierunku? I co z tego, lew musi czasem jesc.

Calg twoja bronig jest pidrko, wigc dobrze byloby co$ postanowic.

Mozliwos$¢ pierwsza: odskakujesz w ostatniej chwili prosto do numeru 302.

Mozliwos$¢ druga: sprawdzasz (z pomoca piodrka) czy lew ma taskotki. Moze wtedy ci¢ nie
zje
(od razu). Biegnij na numer 332.

25

Dlaczego babcia si¢ tak odsuwa? Kiedy ostatni raz si¢ myles?

Nie, chyba jednak nie o to chodzi, bo oni tu w ogole rzadko si¢ myja. Czemu? Ze strachu.
Podejrzliwi jak diabli. Mato pocieszajace, ale chyba prawdziwe. Co robi¢? Wczuj si¢ w nowa
rolg,
wykrec babci ramig, a powie, gdzie jest profesor. Moze zreszta zechcesz przekupic ja drobng
monetg?

Lapowka kwalifikuje ci¢ do numeru 90, zas wrzaski staruszki wysytaja na numer 167.

26

Ztota moneta to wlasciwa zaptata za przewiezienie na drugi brzeg. Nie gap si¢ na krajobraz,
durniu, pilnuj przewoznika! Uff... Pewnie, ze musiato bole¢, dosta¢ takim wiostem... Po co
pokazywale$ mu, ze masz wigcej pieniedzy? Nie, nie cofaj si¢, ofiaro jedna...

Trudno, woda jest mokra a rzeka dtuga i1 gleboka. Przeptyn na numer 205.

27

Zatem spudiowate$. Z nimi nie wygrasz. Zaci$nij zeby i probuj jeszcze raz. Rzucasz monetg.
Orzel oznacza numer 289, reszka — 163.

28



Przegrates$, wigc nic dziwnego, ze zostate§ zwigzany i rzucony do lochu Zamku. Mogg tylko
doda¢ ci otuchy mowiac, ze to sg lochy Zasranego Zamku. Oho, kto$ nadchodzi...
Nie szarp sig, i tak zaciggna cig, gdzie zechca, najpewniej na numer 121.

29

Wiem, ze boli. Naprawd¢ mi przykro, tez par¢ razy tak oberwatem. Coz, wszyscy
popeliamy
btedy, ja na twoim miejscu nie bytbym ani troche lepszy. Mato kto wykazuje si¢ taka
odpornoscig
na gaz usypiajacy. Szczerze moéwiac, nikogo takiego dotad nie spotkatem.

Poczekaj teraz, az znow kto$ otworzy drzwi, a wtedy siegnij po granat dymny, ktory pozwoli
ci
przejs¢ na numer 64.

30

No tak, juz lepiej. Przyjmujac zadanie, godzisz si¢ z gory na wszystko, co si¢ z nim wigze.
Od
tej chwili nie masz juz nic do gadania.

Zostaniesz przeniesiony na nowo odkrytg planete Skraldespand, gdzie przypadnie ci w
udziale
stosunkowo prosta robdtka. Masz odszuka¢ pewnego naukowca, profesora imieniem
Geisteskrank.
Tak, Geisteskrank. Gdy juz go znajdziesz, masz si¢ z nim przywita¢. Serdecznie, czyli
Sciskajac
mu mocno grabe i naciskajac rownoczesnie guzik transmitera. Wtedy obaj wrocicie tutaj i to
bedzie koniec zadania.

Jakie$ pytania?

Jakie znowu pytania?

Nie, to nie bedzie porwanie. Mozesz nazwac to fagodna profilaktyka. Czemu? Otz
zapamictaj
sobie, ze ten szlachetny cztowiek, poza tym ze ghupszy, niz norma akademicka przewiduje,
wynalazt bron tak potworna, ze az strach o niej mowic¢ i drgawki cztowieka tapia... Dlaczego
nie
widze drgawek? To rozkaz! Zreszta, niech wystarczy ci §wiadomos¢, ze jesli nie wykonasz
zadania, to staniesz si¢ $wiadkiem konca znanego nam wszech$§wiata. Przy czym ja strace
zdecydowanie wigcej, bo lepiej poznatem zycie niz ty, rekrucie.

Ruszaj zatem i wracaj zwycigski! Kos$ci zostaly rzucone, transmiter juz rzgzi, gotow
przerzucic
ci¢ na numer 42.

MARSZ NA NUMER 42! NATYCHMIAST!

31

Jesli poprawnie odpowiedziate$ temu stoniowi, ktory pakuje tu ciekawski teb, to wygrates.
Dwadziescia pie¢ punktow. Jasne, ze najpierw zje masto kokosowe, zboczeniec jeden, a
potem
przydzwoni ci stoikiem. Teraz nastgpne pytanko:

— Co to za ptak, po wodzie ptywa...



Przerywasz mu perlistym $miechem i rado$nie przeskakujesz do numeru 292.
32

Jest podejrzliwy, ale Arbuthnot proponuje mu potezna tapowke i obaj znikajg na wartowni.
Poniewaz wyt¢zasz stuch, dolatuje ci¢ tepe tupnigcie Lapdéwka w postaci narkozy raczej, niz
narkoza w postaci tapowki. Takie metody przekupstwa pozwalaja oszczgdzié sporo pienigdzy.
Po
szcze$liwym sfinalizowaniu tego interesu przechodzicie przez bramg i idziecie do numeru
118.

33

Co? Nie stysze, gdy méwisz z geba pelna blota. Ze to bagno do topienia krow? Trzeba byto
lepiej maca¢ droge kijem.

Dobra, dobra, zaczerpnij powietrza, poki mozesz, i drzyj si¢ jak opetany. Z wrzaskiem na
ustach
przechodzisz do numeru 12.

34

Dotarliscie do bramy, starajac si¢ wyglada¢ na maksymalnie zniewolonych. Sluj prébowat
ostrzec wrzaskiem straze, ale Arbuthnot byl szybszy i znéw polozyt go spaé. Straznikow
rozbawito
to do tez 1 byliby was przepuscili, gdyby nie wrodzona podejrzliwo$¢ komendanta, tgpego
shuzbisty 1 wzorowego trepa rownoczesnie. Juz przy pierwszym awansie zastynal tym, ze
przyszyt
sobie belki do gotej skory.

Co$ mu w tym wszystkim $mierdzi. Wiem, ze twoi kumple nie myli si¢ od czasu ostatniej
powodzi, ale chyba nie to ma na mysli. Rusza w waszym kierunku. Dla wyjasnienia sprawy
rzucasz monetg. Orzel oznacza, ze facet wykut regulamin stuzby wartowniczej na blache i
gotow
jest przyjrze¢ wam si¢ blizej; przechodzisz na numer 32.

Reszka zwiastuje jego stabszy dzien, numer 118.

35

Chyba branie po Ibie sprawia ci jaka$ perwersyjng przyjemnos¢. Gdybys pomyslal cho¢
troche,
to wykombinowalby$ przeciez, ze go$¢ poczeka za drzwiami 1 zadba o spokoj swej osoby.
Przestan
lata¢ jak pies po pustyni, pozbieraj si¢ i przejdz do numeru 197.

36
Chyba zartujesz! Natychmiast na 120!

37



Okazato sig¢, ze jednak nie miale§ wyboru. Wprawdzie pokonany Kudtaty protestuje, widzac
jak
odciagaja ci¢ za nogi, ale profesor jest nieubtagany. I glodny.

— Zarcie milsze mi od nauki! — krzyczy. — Do kuchni z nim!

Przechodzisz na numer 18.

38

Chlopak ma ztamang nog¢ — przetracili mu jg za to, ze za wolno szedt z karawang
niewolnikow. Zostawili go tutaj, by wedrowat samodzielnie. Chyba to i lepiej, bo karawana
podazata do Zasranego Zamku, gdzie miala by¢ przerobiona na zimne i gorace zakaski.

Poruszony do tez tragiczng historia, si¢gasz po pakiet pierwszej pomocy i serwujesz
chlopakowi
btyskawiczne leczenie antybiotykami i polimerami. Teraz on dla odmiany zalewa si¢ tzami
wdzigcznosci. Uwazaj, usituje objac¢ cie pod nogi, a od tego robig sie zylaki...

Cmok, cmok, buzi... no nie! Czego chce? Zeby uwolnié jego przyjaciol? Ma tupet. Obiecuje
stawe wieczystag wsrdd niewolnikéw. Styszysz, kiedy$ wystawig ci tu pomnik!

Koniec tych czutos$ci, ruszaj dalej. Ale dobrze umyj re¢ce, cholera wie, co on moze mie¢ w
$linie!

Wiasnie. Teraz wracaj na $Sciezke 1 truchcikiem do numeru 216.

39

Dtugi ten korytarz i wszedzie petno kosci. Sprzataczek tu nie maja? Drzwi huknety gdzies$ z
przodu! Wiaczaj trzeci bieg i jazda! Patka w dton. Jest profesor... cholera, szybki dziadyga...
Nastepne drzwi... zwolnij, jeste$ na dachu. Nie gap si¢ w niemym podziwie, tylko zréb to
samo co
on; jesli on potrafit wykona¢ taki skok, to ty tym bardziej. Rozbieg, lewa, prawa i... lecisz na
numer 255.

40

Co6z, nie mozna wygra¢ ze wszystkimi. Zreszta w ogoble nie trafites w drzewo, ale nie
zniechecaj
si¢, zlekcewaz te wrzaski rado$ci przeciwnika. Jeszcze raz... Orzel i do numeru 254, reszka

284.
41

Rozsadna kobieta, a to rzadki komplement. Po chwili namystu przyznata ci racj¢ i data
mozliwos¢ wyboru broni. Zastanow si¢, jako ze mozesz wybrac tylko jedna. Luk i strzaty
kieruja
ci¢ na numer 315. Morgenstern oznacza numer 54. Torba granatéw dymnych — numer 50.

42

Oto Skraldespand... I co z tego, ze jest deszcz, huragan i gradobicie jednoczes$nie?
Przeszkadza? Wobec wagi twego zadania to naprawde drobiazg, zbawco wszech§wiata.
Ruszaj



cztery litery!

A, 1jeszcze kilka uwag dla petnego obrazu sytuacji. To wigzienna planeta catej galaktyki.
Lapy
precz od guzika transmitera! Poczekaj, az dopadniesz profesora. Nie, nie dostaniesz spluwy.
Biorac pod uwagg, jak si¢ zachowujesz, powybijalbys$ z mety wszystko, co si¢ rusza, siebie
zatatwiajac przy tej okazji. Wyposazenie masz standardowe, mnie tez takie musiato zwykle
wystarczy¢. Granaty gazowe i dymne, n6z, liofilizowany alkohol, filtry do nosa oraz pigé¢
srebrnych 1 pig¢ ztotych monet, pakiet pierwszej pomocy, dwa komiksy, gdybys si¢ nudzit w
wolnych chwilach, i to wszystko.

Do zobaczenia zatem i zycze powodzenia! Zobaczymy si¢ wkrotce, takg mam przynajmniej
nadziej¢. Przejdz na numer 62.

43

Ludzie sa omylni, jak juz moéwitem. To nie zwykle btoto, ale bagno. Nie probuj tu z niego
wytazi¢. Pozostat ci tylko prawy brzeg i numer 63.

44

Doskonaty pomyst, zeby nauragac¢ Slujowi, zwlaszcza jesli wzig¢ pod uwage, ze za samg
morde
powinien dosta¢ dozywocie. Uwazaj, lezie! Filtry na miejscu? No to poczestuj go granatem
gazowym. Uwazaj! Zwalita si¢ kupa sadla, gdybys$ nie odskoczyt, to chrapatby teraz na tobie.
Nie gadaj, ze sam to zauwazyles, states jak shup... Lepiej postuchaj, co gada Arbuthnot, bo
to
wecale nie zwyczajowe podzigkowanie, tylko propozycja wspotpracy. Na dodatek przemawia
w
imieniu wszystkich zgromadzonych. Wedtug mnie wyglada to na oferte z rodzaju tych nie do
odrzucenia, ale zastandw sie...
Zdecydowates? No to przejdz na numer 22.

45

Zadne takie! Czlonek czy nawet Kandydat na Czlonka Korpusu Specjalnego nie dobija
bezbronnych! Zeby mi sie to wiecej nie powtdrzyto, bo wyleje na zbity pysk z kursu
rekruckiego.

Marsz na numer 215.

46

Milutki, prawda? Kazat ci i$¢ do diabta i na numer 193, by znalez¢ Groannsville, ale mogt
ktamac. Zawsze mozesz wroci¢ na skrzyzowanie 1 przejs¢ na numer 97.

47
Schody byly krotkie, ale $liskie. Na szczescie ten ciasny tunel za nimi, chociaz tez krotki,
$liski

juz nie byt. No 1 jestes w komnacie o stalowych nitowanych $Scianach, na dodatek bez wyjscia.
Tak,



kochany, tunel wlasnie si¢ zawalil. Czekaj... co§ wystaje ze $ciany... Taka czerwona
dzwignia
zakonczona trupig czaszka. Skad oni, u diabta, wiedzieli, jak wyglada ludzka czaszka?
Prosze? Ze
niemozliwe? Nigdy nic nie wiadomo, ale nie o to chodzi. Na $cianie jest tez jaki$ napis, i to w
trzydziestu czterech jezykach... Sam przeczytates? Jaki zdolny... No to zrdb, co kaza, i
nacisnij t¢
wajche. I tak nie masz innego wyjscia.

I mitych lotéw, bo podloga znikneta... Ladujesz na numerze 98.

48

Ciemno... Ggsty, gleboki las... Co$ mi to przypomina... Byl kiedys taki wiersz o pewnym
facecie jadacym na koniku przez las. Go$¢ miat przed sobg jeszcze dtuga drogg, ale przede
wszystkim meczyly go jakie§ zobowigzania, z ktérych musiat si¢ wywigzaé. Pewnie
finansowe...

Wierszyk ten napisano dawno temu na planecie zwanej Ziemia czy jako$ tam podobnie. A
wiesz, kto konkretnie go napisat?

Jesli sadzisz, ze Robert W. Service, to przejdz na numer 61. Jesli uwazasz, ze Robert Frost,
idziesz do numeru 6767.

49

Zgadza sig¢, ze sg do cna zalgani, ale teraz juz chyba nie powinni ktama¢. W koncu wszedies
tu,
by zobaczy¢ te calg Besti¢. Schody si¢ koncza, kolejna sala... Nie wyglada groznie... Fotel
na
szynach prowadzacych gdzie$ na zewnatrz. I jeszcze napis w esperanto. Dobra, przeczytam
ci.

NIESTETY, BESTIA NIE ZYJE

ALE DZIEKUJEMY ZA PRZYBYCIE.

PROSZE USIASC WYGODNIE

I NACISNAC GUZIK BY SIE STAD WYDOSTAC.
ZYCZYMY BEZPIECZNEJ PODROZY.

Juz mowitem, ze to byta zatgana rasa. Masz ten guzik? »Mozesz jeszcze probowaé przejs$é
po
torach. Wybieraj: siadasz na fotelu, naciskasz co si¢ da, i jedziesz na numer 304, lub tez
idziesz na
wiasnych nogach do numeru 337.

50

To byt dtugi dzien monotonnej wedréwki szlakiem ozdobionym przez cate lub
zdekompletowane szkielety, ale w koncu dotartes do osady. To znaczy, na razie jeste$ przy
tablicy
informacyjnej z napisem:

ENDSVILLE — POPULACIJA 467



I GWALTOWNIE MALEJE

Kto tak wrzeszczy? Wreszcie przestal, za to w poblizu co$ szczekneto 1 cyferki na tablicy
przeskoczyty. Juz tylko 466. Chyba rzeczywiscie gwattownie maleje... Czekaj, kto$ tu idzie,
stycha¢ cigzki tupot, sttumione przeklenstwa. Cofa¢ si¢ nie ma dokad, lepiej przygotowac si¢
na
spotkanie. Granat w gars¢ i czekaj...

Przejdz na numer 194.

51

Ladnie go trafiles! Zawsze uwazatem, ze cios kolanem w samo sedno jest skuteczny. Prosi
teraz
o lito$¢, obiecuje poprawe, chce opowiedzie¢ wszystko o czyhajacych po

drugiej stronie putapkach... proszg, prosze, najemny cztonek Zwigzku Straznikoéw, i to na
rok
przed emeryturg. Niech gada, nic na tym nie stracisz... hm... sporo tego. No, a teraz
wybieraj.
Wierzysz mu czy nie?

Wierzysz 1 przechodzisz na numer 215.

Nie wierzysz i majac oczy dookota glowy idziesz ostroznie na numer 45.

52

Spiewasz ze szcze$cia glosem nie dos¢, ze baranim, to jeszcze dono$nym. A gdy przerywasz
na
chwile, zeby ztapa¢ oddech, jakie$ gigantyczne paskudztwo pojawia si¢ i wybucha §miechem,
wprawiajac grunt w drgawki.

— Czlowieczku stabiutki, 1 tak miatem ci pomoc, ostatecznie kazdy moze mie¢ dos¢ tej
paskudnej planety, ale chciatem poczekac, az skonczysz wystep. Jesli podazysz teraz do
numeru
307, dowiesz si¢, jakim to triumfem konczy si¢ twoja przygoda.

53

I co z tego, ze zwijajg tu asfalt na noc? I tak nie masz zamiaru kandydowac¢ na burmistrza
tego
zadupia. Uzyskaj informacjg, gdzie jest nasz profesorek. Jesli przedsiewzial jakies srodki
bezpieczenstwa, to trudno. Tak, wiem, ze jestes$ juz nieco poobijany. Widzisz t¢ mitg
gospode? Jak
si¢ nazywa? No, podejdz blizej: POD DYNDAJACYM GLINIARZEM. Moze by¢, chociaz ta
kukta w policyjnym uniformie nie wyglada na dzieto sztuki... Przestan si¢ trzas¢. A jaki niby
szyld
ma nosi¢ knajpa na takiej planecie? POD ANULOWANA AMNESTIA? No dobrze, masz
dwa
wyjscia. Albo idziesz na piwo i zasi¢gasz jezyka (numer 139), albo nie ryzykujac czekasz
spokojnie, az kto§ wyjdzie ze srodka (numer 16).

54



To byl kolejny dhugi dzien monotonnej wedrowki szlakiem ozdobionym przez cale lub
zdekompletowane szkielety, ale znéw dotarte$ do tej samej osady. To znaczy, na razie jeste$
przy
tablicy informacyjnej z napisem:

ENDSVILLE — POPULACIJA 466
I GWALTOWNIE MALEJE

Kto tak wrzeszczy? Wreszcie przestal, za to w poblizu co$ szczekneto i1 cyferki na tablicy
przeskoczyty. Juz tylko 465. Chyba rzeczywiscie gwattownie maleje... Czekaj, kto$ tu idzie,
stycha¢ cigzki tupot, sttumione przeklenstwa. Cofa¢ si¢ nie ma dokad, lepiej przygotowac si¢
na
spotkanie. Morgenstern w garsc¢... Sprawdz jeszcze, czy si¢ tancuch nie poplatal. Swoja
droga, ten
kto nazwat t¢ stalowg kule z kolcami ,,gwiazda poranng”, musial by¢ nieztym zgrywusem.

Przejdz na numer 71.

55

Wspinaczka jest dos¢ fatygujaca, ale szczesliwie kondycja ci si¢ ostatnio poprawita. No,
jestes
juz na gorze, teraz pokonaj gran i w dol, na drugg strong¢. Sciezkg miedzy chaszczami do
numeru
206.

56

Leb masz jak sklep, tylko ci potek brak. I kasy. Pora na szczeros¢, kochany, z takg pamiecia
nigdy nie dostaniesz si¢ do Korpusu. Dobra, a teraz zbierz si¢ w sobie po ci¢zkich
przezyciach i
pomysl, co wlasciwie zrobile$§ z tymi ostatnimi trzema sztukami zlota?

No, pamig¢ ci wraca. Gdzie one s3? W bucie, oczywiscie. Niech cig...

Skoro je masz, to nie gadaj wigcej, tylko marsz na numer 11.

57

Styszysz? Kto$ biegnie przed tobg i zblizasz si¢ do niego coraz bardziej. Dogonisz go! No
widzisz, stoi w otwartych drzwiach, za ktérymi nic juz nie ma. Chyba si¢ teraz podda!

Fige. Ztapal za przywigzang do belki ling i przeskoczyl na dach. Patrzcie go, jaki
wysportowany! Lap te ling 1 za nim! Boisz si¢? A kogo to obchodzi? Piorunem na numer 255!

58

Ale ryki! To ma by¢ powitanie? Zignoruj te wrzaski i grzechot pustych puszek po piwie, 1
pilnuj
raczej twojego adwersarza. Jest silniejszy, wiekszy i chyba lepiej uzbrojony. O, zawyt nagle i
leci
na ciebie!

Zr6b cos! Co? Cokolwiek! Tu si¢ walczy, osle! Narzu¢ mu sie¢ na teb, czy ci$nij mu ja pod



nogi, moze si¢ wykopyrtnie i da ci czas, bys mogl przymierzy¢ si¢ don widtami... pardon,
tym
tr6jzgbem. Wybieraj!

Lapiesz go w sie¢ i ladujesz w numerze 283.

Usitujesz go przewroci¢ — numer 160.

59

Sam tego chciale$, masz teraz takie towarzystwo, na jakie sobie zashuzytes.

Co za przyjazn! Trwata rowno poéttorej minuty, czyli tak i dtugo, jak pozostawaliscie w
zasiegu
czyjegokolwiek stuchu. Pora spojrze¢ prawdzie w oczy — date$ si¢ zaskoczy¢ jak ostatnia
ofiara i
padtes$ na pysk bez najmniejszego gestu obrony. Ledwie pot metra od nosa masz teraz grot
strzaty
tkwigcej w naciggnietym tuku tego typa... Ladnie z twojej strony, ze przyznajesz si¢ do
niejakich
uchybien, ale teraz juz za pdzno. Powiedz mu, gdzie schowales to ztoto...

Zrozumienie twojej obecnej sytuacji, gdy zostate$ juz sam i bez grosza, nie wymaga analizy
ani
sztabu specjalistow. Oto spedzisz reszte twoich dni na tej zakazanej planecie. Rozpaczaj, jak
chcesz... Chociaz, moze jest jakie$ wyjscie.

Kiedy$ zostate$ zahipnotyzowany w bazie Korpusu... Wiem, Ze o tym nie pamigtasz, to
jeden
ze skutkéw hipnozy. Zatem wszczepiono ci wtedy w lewa dlon zminiaturyzowany wehikut
czasu.
Uruchamia si¢ go naciagajac staw palca wskazujacego w ten sposob, aby strzelit. Wiesz, jak
to si¢
robi? Jak uslyszysz male ,,puk”, wyladujesz na numerze 80.

60

Pickna robota! Uniknates sieci, rgbnales go tarcza w zgby, az si¢ nogami nakryl, i stoisz
teraz na
jego plecach z uniesionym do ciosu mieczem. Ale czekaj! Popatrz na loze, tam siedzi Sadie, a
do
niej nalezy ferowanie wyrokow. Powoli unosi rgke, a ty niespiesznie przenosisz si¢ do
numeru 91.

61

Pudlo, bratku, ale w skore nie dostaniesz, bo z twoich akt personalnych wynika, ze zawsze
byles
w szkole staby z poezji. To napisal Frost. Przejdz do numeru 67 i zapomnijmy o tym
przykrym
incydencie.

62

Skad ta oglupiata mina? Przeciez mowitem ci, ze si¢ zobaczymy. To znaczy, ja widzg ciebie,
bo



ty mnie ani troche. Niezrozumiale? Céz... Wyjasnienie jest proste. Znajduje si¢ obecnie w
Bazie
Gtéwnej Korpusu z odpowiednio schtodzonym drinkiem w jednej garsci i pelnym elektroniki
hetmem na gltowie. Ten hetm to cze$¢ urzadzenia zwanego Intergalaktycznym
Centromozgowym
Komunikatorem. W skrocie ICK. Nie, nie zaden Icek, niebogo! Naucz si¢ wreszcie ruszaé
czaszka,
bo od tego moze zaleze¢ twoje zycie!
Widzg to samo. co i ty, bo patrze przez twoje oczy. Moge shuzy¢ ci rada, ale decyzje musisz
podejmowac samodzielnie. Szybko przekonasz si¢, jakie sg plusy i minusy tej metody.
Maszerujesz sobie drogg prowadzaca do lasu. Przestato 1a¢, ale nadal wieje jak diabli,
uwazaj
zatem na spadajace z drzew galezie, bo zarobisz w ucho. Wyje ten wiatr, jakby sie tu kto
powiesit... Co prosze? Nie, nie mam zamiaru ci¢ straszy¢. Cos$ ty si¢ zrobit taki wrazliwy?
O, jestesmy w lesie... i co$ tam si¢ rusza przed nami. A raczej kto$. Stan i sprawdz, co to za
figura si¢ zbliza...
Ba, catkiem atrakcyjna ta figura. Teraz masz okazje udowodni¢ panience, jaki jeste$
naprawde:
albo nogi za pas, albo startujemy na podryw dziewicy... Wybieraj, byle szybko!
Ucieczka przenosi ci¢ do numeru 14.
Pogawedka oznacza numer 90.

63

Wreszcie na stalym ladzie! Szczg$cie, ze ryby byly mato natr¢tne i ogdlnie nieszkodliwe.
Otrzasnij si¢ z wody, wyrzu¢ szprotke z nogawki i ruszaj naprzod, wyschniesz po drodze.
Poszukaj
balonu.

Jest! Opada coraz nizej, milo z jego strony. Biegiem, wyladowal! Biegiem, powiedzialem!
Co
za ofiara... przechodzisz na numer 130.

64

Widzisz, jak tadnie poszto? Sadzac po odglosach, musiat chyba rozbi¢ sobie teb o $ciane.
Teraz
padnij i petznij na czworakach do drzwi. I macaj droge przed soba, bo tez wyrzniesz w mur...
No,
jestesmy na korytarzu i dym rzednie. Do biegu... gotow... start!

Dtugi ten korytarz... Dlaczego si¢ zatrzymales? Aaa, glosy stycha¢? O rety! Szesciu
porzadnie
uzbrojonych straznikéw. To zupetnie inna historia. ..

Wybieraj: rzut granatem gazowym i przechodzisz do numeru 114, lub granatem dymnym 1
numer 339.

65

Owszem, mieli rowne szansg, ale zadna nie lubi, jak ja kto$ gryzie po nogach. Nic dziwnego,
ze



uciekta do lasu. I to by byto na tyle w kwestii stabszej pici... Stabszej, zeby to kaczki
pokopaty...

Zerwat tancuchy i kajdanki, a teraz najwyrazniej bierze si¢ jeszcze do gadki
uswiadamiajacej...

Nie chciate$ mi wierzy¢, ze moze by¢ jeszcze gorzej...

Nazywa si¢ Arbuthnot i prowadzi z dawna zycie kryminalisty, jako ze $wiat odrzucit jego
przyjazn i zestal go na wiezienng planete. Uwaza ci¢ za jedynego przyjaciela i nigdy ci¢ nie
zapomni. Masz odej$¢ w pokoju, a jakby co, to zawsze mozesz liczy¢ na jego pomoc...

Pozegnaj si¢ zatem z nim grzecznie i poki jeszcze mozesz, marsz na numer 48.

66

Wygodnie si¢ jedzie, ale czemu tak dtugo? Oczywiscie mozesz usigs¢. Goraco si¢ robi? No
to
wstan i si¢ rozejrzyj. Pewnie, ze goraco, skoro to cholerstwo konczy si¢ nad zbiornikiem
plynne;j
lawy. Nie stoj tak, trabo, tylko ruszaj z powrotem, przeciez chodnik nie porusza si¢ az tak
szybko...

Prawda, dzi¢ki za poprawke, poczatkowo nie poruszat si¢ szybko, ale teraz gna jak
pospieszny... Wytezaj wzrok... Z lawy wystaje kamienna platforma. To twoja jedyna szansa,
skok
na numer 181!

67

Weiaz jest ciemno jak nie powiem gdzie, ale przynajmniej nie musisz docieka¢, co poeta
chcial
przez to powiedzie¢. Ostrozniej, jesli taska, robisz tyle hatasu, co pijany ston, a kto wie, jaka
niespodzianka czai si¢ miedzy drzewami...

Skrzyzowanie przed nami. | to az czterech drog. Zwariowana planeta... Nie pytaj mnie,
ktoredy
do Groannsville, bo tez jestem tu po raz pierwszy w zyciu.

Czekaj, stycha¢ czyjes kroki. Zdolne dziecko! Szybko doszedles to tego, ze w krzakach
najbezpieczniej. Na szczescie to tylko staruszek z kijem. Tak na marginesie,

moze warto byloby tez mie¢ taki kij? Nigdy nie wiadomo, do czego moze si¢ przyda¢ dobra
laga. Jak to — czym, przeciez masz n6z w kieszeni.

Wybieraj: strugasz kijek az do numeru 97, lub wolisz uzy¢ noza jako argumentu w
rozmowie,
co oznacza numer 146.

68

Spiewasz ze szczescia glosem nie do$é, ze baranim, to jeszcze donosnym. A gdy przerywasz
na
chwilg, zeby ztapa¢ oddech, jakie$ gigantyczne paskudztwo pojawia si¢ 1 wybucha §miechem,
wprawiajac grunt w drgawki.

— Czlowieczku stabiutki, 1 tak miatem ci pomdc, ostatecznie kazdy moze mie¢ dos¢ tej
paskudnej planety, ale chciatem poczekac, az skonczysz wystep. Jesli podazysz teraz do
numeru
307, dowiesz sie, jakim triumfem konczy si¢ twoja przygoda.



69

Tchorzliwa banda! Styszac twoje wotanie o pomoc, te metalowe tajzy uciekty, gdzie pieprz
rosnie. Nadajg si¢ tylko na ztom!

Przeciwnik okazat si¢ wyjatkowo szybki — dopadt ci¢ w trzech susach i zgrabnie
przywigzat do
drzewa. Co to za obmacywanki? Aha, znalazt korong i ryczy ze $§miechu...

Jesli juz koniecznie musisz wiedzie¢, co tu jest wlasciwie grane, to ruszaj do numeru 70.

70

Na razie nic nie jest grane. Przywigzat ci¢ fachowo 1 daremnie wiercisz si¢ jak opetany. No,
wreszcie przestal chichotac i zaczat gadac...

Mowi, ze jest bliskim kuzynem Kudtatego Harry’ego i faktycznie zdradza don pewne
podobienstwo. Pseudo Kanibal jaki$ tam. Tez lubi ,,dtuga $wini¢”... Zboczeniec! Tyle ze
tamten
woli gotowane, a ten pieczone....

Trzeba przyzna¢d, ze nie marnuje czasu. Nie przestajac gadac, zebrat catkiem tadny stosik
chrustu i obtozyt nim drzewo, do ktorego jeste$ przywiazany. Teraz wyjal zapalniczke. ..
Proszg,
sta¢ go na porzadne Zippo... Zaraz zacznie ci udowadnia¢, ze pieczone jest lepsze od
gotowanego...

Jesli cheesz sie przekonad, jak jest naprawde, to kieruj si¢ do numeru 278.

71

Uzywanie broni psychologicznej powinno by¢ zakazane, a sze$cionogi kon jest bez dwdch
zdan
taka wtasnie bronig!

To, ze siedzi na nim normalny na oko kowboj, ktory oznajmia wtasnie, ze ma zamiar
obrabowac
ci¢ w biaty dzien na $rodku drogi, niczego nie zmienia.

Tak ci¢ zaskoczyl, ze dale$ si¢ ztapa¢ na lasso 1 zwigzac jak $wigteczna szynka. Moze
gdybys
tak mial tuk zamiast morgensterna... Ale nie masz i trudno...

Jesli wciaz jeszcze cheesz wiedzie€, co dalej, zapraszam na numer 161.

72

Chyba norma sadyzmu wyczerpala si¢ jej na dzi$, bo unosi kciuk do gory. Nawet tutaj cenig
dobra, sportowa walke, cokolwiek to znaczy. Ukton si¢ jej tadnie... tak... i jeszcze raz kopnij
tego
lezacego, na pewno szybko nie wstanie po takiej przegranej. Powedruj na numer 335.

73

Roéwna i prosta Sciezka. Pagorki tez jakies$ takie ulgowe, nawet si¢ nie zasapates... Tylko
czemu
teraz stanates? Aha, zagapilem si¢. Masz racja, to jest rozpadlina, a nie r6w melioracyjny, nie
da si¢



przeskoczy¢, za gleboka, by ryzykowac zejscie. Popatrz, tam na zboczu jest waska drozka. To
chyba jedyne wyjscie. Ruszajmy!
Na numer 313.

74

Niezle! No, moze niezupetnie. Catkiem zgrabnie uniknale$ jego ciosu, ale to robot, nie
cztowiek. Zatrzymat si¢, odwrocit, znéw atakuje... Jak on, to i ty, bierzesz rozmach...
I przechodzisz na numer 320.

75

Jak na swoje gabaryty, jegomos$¢ jest niesamowicie wrecz szybki. Przeklenstwa i sapanie
stycha¢ coraz blizej 1 chyba nie masz innego wyboru, jak tylko walka... Tez niedobrze...

Przy pierwszym ztozeniu wytracil ci ostrze z r¢ki i $mieje si¢ teraz rado$nie. W nogi!

I to tez na nic... Ztapat ci¢ w trzech susach, przywigzal do najblizszego drzewa i obmacat,
znajdujac przy okazji korong. Wgapia si¢ teraz w klejnot, jak sroka w drewniane pigé
groszy. ..

Jesli koniecznie musisz dowiedzie¢ sig, co dalej, do przejdz na numer 70.

76

Catkiem tadnie przergbale§ mu maczugg na dwoje! Cofa si¢ teraz i klnie, az uszy puchna. O,
wyciaga sztylet! I znow naciera... Wracasz i tniesz go po nogach, przenoszac si¢ do numeru
310.

Ewentualnie przymierzasz si¢ do jego gtowy, a to oznacza numer 237.

77

Natychmiast przestan! To rozkaz! Zeby Kandydat na Cztonka Korpusu Specjalnego
uprawiat
niczym nie uzasadniony wandalizm? To calkiem dobry robot. Trzy konczyny ma przeciez w
porzadku... No, teraz spokdj, przestan ptaka¢ z zalu, poklep robota po ramieniu i ruszaj w
drogg,
do numeru 78.

78

Styszysz, jaki wdzigczny? A mowitem, nie zabijaj robota... Co mowi? Aha, na drugim
brzegu
dotrzesz do rozwidlenia szlakéw, a wtedy masz skreci¢ w prawo, bo jesli skrecisz w lewo, to
trafisz

pomigdzy jadowite i wyjatkowo zto§liwe zmije... Ladnie ci podzigkowatl. Uklon sig¢ teraz,
ukton, a nie dygaj.... Do numeru 128.

79

Juz myslat, ze po tobie, ale w ciebie diabel wprost wstapit! Wyczekales, az ustawit si¢
odpowiednio i celnym kopem postale§ go na sam skraj przepasci!
Teraz migiem na numer 51.



80

Sprytne, co? Znowu jestes$ pod szubienicg, otoczony wianuszkiem oszustow, teraz jednak
wiesz, ze sg oszustami. I to wszyscy... Tak wlasnie podejrzewates? Niemozliwe... Ja bym juz
drugi raz z nimi nie probowat, ale jesli masz ochotg...

Diuk Groann zabiera ci¢ do numeru 330.

Arbuthnot do numeru 149.

Z Robinem Goodym idziesz do numeru 59.

Chyba, ze wybierzesz numer 21, by spotkac¢ si¢ tam z Kudtatym Harrym, co samo w sobie
jest
niesmaczne.

Numer 159 oznacza za$ lubiezng Sadie.

Poniewaz bardzo zalezy ci na informacjach, postanawiasz sprawdzi¢ wszystkich po kolei.
Potem ruszaj na numer 168.

81

Nic dobrego z tego nie wyniknie. Chybite$, dostates, padtes. Twdj przeciwnik atakuje z
wsciektoscia, ale podcinasz mu nogi. I tak dalej, az do numeru 51.

82

Obudzites si¢ sam, w dodatku na dachu. Po profesorze ani §ladu, trzeba go zatem poszukac.
Pozbieraj si¢ wreszcie i ruszaj. Ale ostroznie! O, tu, w wiezyczce, sg jakie$ drzwi... Do
srodka.

I do numeru 148.

83

I bardzo dobrze, Ze si¢ wstydzisz! Ladowanie w katuzy to i tak fagodna kara. Wracasz?
Stuszna
decyzja, zatem wrzucasz do srodka granat gazowy i do numeru 170.

84

Trafite$s ponownie, a on nie! Wcale nie jest taki dobry, jak si¢ przechwala. Zreszta, brak ci
juz
tylko jednego trafienia, zatem skup sie... I naturalnie rzucaj moneta.

Orzel, numer 9.

Reszka, numer 166.

85

Zostaly ci jeszcze resztki wyobrazni. Pewnie, Ze wrona z karabinem maszynowym. Zdobyles$
trzynascie punktéw. Pytanie numer trzy: co si¢ stanie, jesli wkurzysz stonia majacego stoik
masta
kokosowego?

Jak co$ wymyslisz, to przejdz do numeru 31.



86

No i jeste$ na szczycie muru. Nikt nie zwraca na ciebie uwagi, ztaz zatem na dot i wmieszaj
si¢
w tlum na dziedzincu...

, Ale zakazane geby! Jedynie ten tam chtopak nie wyglada na zatwardzialg recydywe. No i ta
babcia. Chcesz z kim$ pogada¢? Czemu nie... Wybieraj.

Jesli wolisz matoletniego chtopca, to przejdz na numer 137.

Jesli za$ preferujesz starsze panie — na numer 25.

87

Ladnie skopates$ tych dwoch, ktérzy probowali zdjaé ci buty, ale nie czekaj na oklaski.
Widzisz,
jak geby otworzyli, gdy przestali ci¢ widzie¢? Jazda, cichutko, ale biegiem do drzwi. Jeszcze
pare
sekund i znoéw kazdy bedzie mogt cie podziwia¢. Aha, przed drzwiami stojg straznicy, a za
nimi
jest garkuchnia. Spojrzates moze w dot?

Szybko tap ten uchwyt i podnos klape¢. O, znowu ruszyli z kopyta...

I co z tego, ze nic nie widac¢? Jak jest ciemno, to zupelnie naturalne. Dalej, albo skaczesz,
albo
do garnka...

Skoczytes. Ladujesz na numerze 306.

88

Picknie, prosto w $lepia! Nie bede wnikat, czy to przypadek, czy nie... Odsun si¢, mniejsza
0
drgawki. Pora rusza¢. Droga jak strzelit... Czemu stoisz? Nic nie stysze... A nie, juz stysze,
kto$
tupie z naprzeciwka...

Bawisz si¢ w chowanego i czekasz w krzakach, numer 249. Jesli jednak idziesz dalej, to
numer
131.

89

Smok przysnat, pozostali takze; nic dziwnego, ja tez zrobifem si¢ senny od twojego gadania.
Gdzies ty si¢ uczyl? Zeby by¢ tak do tytu z fizyka 1 nie tylko... O, smok si¢ ocknat i znow o
co$
pyta. Za chemig si¢ wzial, skubany...

— Co to jest, normalng mowa wyktadajac, H2S04?

Wytezaj szare komorki i przejdz do numeru 1.

90

Lapowka musiata pomoc. Zawsze moéwitem, ze pienigdze czynig cuda. Wykazate$ nawet
inteligencje, bo dowiedziales si¢, gdzie masz i§¢. W prawo, teraz prosto... i jeszcze w lewo...
I wszedtes, ofiaro jedna, prosto w ramiona straznikow. I to nieco rozezlonych... O, jak si¢



brzydko wyrazaja. Ztapali ci¢ jak swego i przenosza do numeru 175.
91

Chyba norma sadyzmu wyczerpala si¢ jej na dzi$, bo unosi kciuk do géry. Nawet tutaj cenig
dobra, sportowa walke, cokolwiek to znaczy. Ukton si¢ jej tadnie... tak... 1 jeszcze raz kopnij
tego
lezacego, na pewno szybko nie wstanie po takiej przegranej. Powedruj na numer 335.

92

Na wprost masz stare miasteczko Hestelort. Chociaz niezupehie, bo ten drogowskaz
twierdzi,
ze to Suinelort, co oznacza, ze kto$ poprzestawiat drogowskazy. Jak by nie Jpyto, masz dwa
wyjscia, albo sprawdza¢ ten ponury zakatek (numer 200) albo wroci¢ (numer 53).

93

Zjezdzalnia, lot i ladowanie... dobrze, ze mickkie, na materacach... tylko po cholere kto$
zgromadzit ich tutaj az tyle... Przestan, wreszcie kicha¢! I wytrzyj tzy, bo nic nie widzg... juz
lepiej. Co my tu mamy?

Ogromna sala... i prosze, profesor Geisteskrank, i to w klatce. Wtasciwy cztowiek na
wlasciwym miejscu, chociaz przyznaé trzeba, ze wyglada do$¢ nieszczesliwie.

Zaraz, zaraz, co tak ryczy? Odwroc¢ sig, tylko nie nerwowo. O, jasny szlag! Skrzydlate smoki
to
naprawde rzadkie paskudztwo... Poza tym jest zdecydowanie za blisko. Moze by tak przestat
ryczeé, bo wlasnych mysli nie stysze. Czekaj, zezuje na ciebie i co$§ gada.

Dobra, moze i wygladasz jak marny ssak, ale wyraznie jestes mu do czegos$ potrzebny. No
nie
gap si¢, tylko tap za topate i1 taduj mu wegiel do pyska. Jak chce to niech ma...

Starczy, bo przepukliny dostaniesz. Przeciez daje ci znak pazurami, ze dosyc¢!

Mite bydlatko, chce ci¢ poczestowac ciastkiem... Nie kio¢ si¢ z nim. Zaraz... Czego znowu
chce ten profesorzyna?

Aha, w czekoladowych jest trucizna, a tych drugich takie cos, od czego si¢ wariuje.
Urozmaicony wybor!

Mozesz odmowic poczestunku, co oznacza wedrowke do numeru 103. Albo zignorowac
dobre
rady starego przyjaciela i zje$¢ ciasteczko w czekoladzie (numer 221). Jesli zas uwazasz, ze 1
tak
musiates$ juz dawno zwariowac, by dac si¢ wciggna¢ dobrowolnie w podobng awanture, 1 nic
cijuz
nie moze zaszkodzi¢, to si¢gasz po ciasteczko kokosowe (i wedrujesz do numeru 158).

94

Co to byta za walka! Szczesliwie ugryzies go w odpowiedniej chwili we wlasciwe miejsce 1
uciekl, lekko kulejac. Przestan wreszcie spluwac¢, mogte$ nie wgryza¢ mu si¢ tak gleboko w te
noge. No tak, ale sposob, cho¢ skuteczny, nie okazat si¢ do konca efektywny, bowiem wcigz
wedrujesz w tancuchach do Groannsville. Panienka ma jednak ztosliwy charakter.



Poza tym miatem racj¢: nie jest wcale gorzej niz byto, co dowodzi bezspornie, Ze nie traci
si¢ nic
na stuchaniu moich rad, a mozna zyskaé. Nie pyskuj mi tu o niewdzigcznos$ci Betsy, czego
niby
oczekiwate$?

Facet tez jest charakterny, wrocit.

No, to masz drugg szans¢. Mozesz mu pomoc i p6j$¢ na numer 65 lub pozosta¢ biernym, co
oznacza numer 7.

95

Ladny stad widok, ptaszki, chmurki... i jeszcze nasz profesorek skaczacy po dachéwkach...
Za
nim! Co mnie obchodzi, ze masz Iegk wysokosci? To twoj problem, trzeba byto si¢ z nim
uporac
przed wstapieniem na kurs rekrucki. Nie patrz w dot 1 juz.

ZYaz zaraz! Po tej $cianie nawet paralityk zszedtby spokojnie, tyle tu ozdobek. Rece ci si¢
poca
1§lizgaja?

Wypchaj si¢, cherlaku... Dobrze, juz dobrze, nie ptacz. Przejdz do numeru 255, byle szybko.

96

Dziwnie tu, podtoga twarda w dotyku, a sprezynuje pod nogami. Sciany miekkie, a nie
sprezynuja, tylko $wiecg. I jeszcze rozgalezienie korytarza... O, jakis$ napis... Na dodatek
znajomym charakterem pisma. No tak, nasz profesorek. Pewnie znaczyt sobie droge.

Na skraju tej dziury w podlodze, z rurg jak w remizie strazackiej, napisat cyfry 105. Brudne i
zapuszczone straszliwie schody oznaczyt liczbg 47, za$ ciemny tunel, tak niski, ze trzeba w
nim
petzaé, ma wyrytg liczbe 123. I jeszcze eleganckie ruchome schody z wydrapanym 66.

Ktory z tych numerow zatem wybierasz?

97

Staruszek jest ostrozny, ale sprawia wrazenie, jakby nie bat si¢ twojego kija. Spytaj go o
drogg... Moze o p6t tonu glosniej? Taak... hmm... taak.... no... Jesli mu wierzy¢, a pamig¢taj,
ze tu
nie nalezy ufa¢ byle komu, to masz cztery mozliwosci:

Potudniowa droga wiedzie pono¢ do Groannsville, gdzie mieszka stary diuk kolekcjonujacy
wszelkie narzedzia tortur, ktére wyprobowuje na schwytanych przybyszach...

Poinocna droga prowadzi prosto na moczary, wschodnia do lokalnego wigzienia (wigzienie
na
wieziennej planecie? Paranoja). Zachodnia za$ do automatycznej, darmowej kantyny dla
ubogich.

Decyduyj si¢:

Potoc i przechodzisz do numeru 193. Poludnie — numer 186. Wsch6éd — numer 174.
Zachod
— numer 129.

98



To si¢ nazywa wodna zjezdzalnia, jakby$ nie wiedziat... Wiesz? To $wietnie, zamknij si¢
zatem
na chwilg, bo wszystko zaghluszasz. Co tu tak syczy?

To wodospad konczacy si¢ gejzerem pary w miejscu, gdzie woda styka si¢ z rozpalong lawa.
Wiem, ze nie chcesz zamieni¢ si¢ w pare... Ale tam jest platforma... Posrodku tego wrzacego
bajorka. Widzisz? No to skacz!

Na numer 181.

99

Wszyscy popetniamy pomyiki, ale ta przynajmniej byta urodziwa... Chcesz wiedziec,
czemu tu
tak ciemno? C6z, oberwale$ gazem od panienki 1 wlasnie ci wrécita przytomnos¢. Pewnie, ze
nie
masz na co czekac, otworz oczka... Chociaz z gory uprzedzam, ze to, co zobaczysz, wcale ci
si¢
nie spodoba.

Kajdanki na rekach i fancuch na nogach. Nie méwitem? I co z tego, ze tancuch jest zloty, i
tak
go nie rozerwiesz. Nie desperuyj..., ta kreatura cudownej urody co$ moéwi...

Hmm, no to podsumujmy. Faktycznie dales si¢ podejs$¢ jak ostatnia oferma. Ladnie z jej
strony,
ze si¢ przedstawila, Betsy Premia, zwykta kasiara, i to nie najwyzszych lotow. Pewnie, ze jej
si¢ tu
podoba. Lapanie ledwo przybytych

1 sprzedawanie ich w niewolg¢ musi by¢ catkiem intratnym zajgciem.

Wiasnie wedrujesz do Groannsville, gdzie pono¢ zbierajg armi¢. Wolaltbys$ do cyrku niz do
armii? Masz racje, cyrk jest bardziej logiczny i pozbierany od dowolnej armii, nawet jesli jest
to
cyrk pchel. Swoja droga, masz szczgscie, ze wziela ci¢ za nowego i nie przeszukata. Zestani
tutaj
przybywaja zawsze z pustymi r¢kami i kieszeniami.

Dos¢ flirtu. Siggnij dyskretnie po granat i za siebie... Ladnie lupne¢lo, szkoda tylko, ze nie
wiesz, jaki granat po omacku wybrates.

W tej sytuacji trzeba siggna¢ po Losowy Wybierak Dwubiegunowy. Co? Nigdy nie styszates§
0
LWD? Masz go w kieszeni, ale dla ulatwienia powiem ci, ze wyglada jak zwykta moneta.
Nalezy
g0 wyjac, podrzucié, ztapac i1 spojrze¢ na... A, znasz juz reszte? No, to do dzieta.

Orzet oznacza przej$cie do numeru 106.

Reszka kieruje ci¢ do numeru 189.

100

Sie¢ przerzu¢ przez lewe ramig... koniec w gars¢, te widlty w prawa dion. Gltowa do gory,
pier$
do przodu i czekaj, co bedzie dalej, gdy wrota si¢ otworza. Czekajac, przesun si¢ do numeru
58.



101

I co z tego, ze ugryzt ci¢ podczas rozmowy? Moze byt gtodny? Dates mu w ucho, wigc
jestescie
kwita, tym bardziej, ze zemdlat. Przejdz do numeru 20 i wrzu¢ co$ na ruszt.

102

Mite, ciepte 1 jasno o$wietlone wnetrze. Jest nawet krzesto i stot, na ktérym stoi patera z
owocami. Nie §lin si¢ tak, co z tego, ze wygladaja apetycznie, a ty dawno nic nie jadtes?
Moga by¢
zatrute albo co... Dobra, jak chcesz to prosze, tylko nie gadaj z peing geba, bo nic nie
rozumiem...

I nie jedz tak tapczywie, nikt ci ich nie zabierze. Skad wiem? Faktycznie, mogg ci jeszcze to
zabrac...

Nie pluj na podtogg i patrz, gdzie rzucasz tupiny! Ladnych zwyczajow tu nabrate$s. Uwaga!

Kto$ otwiera drzwi... Dobrze, ze jeste$ gotéw do walki, nigdy nic nie wiadomo... Cdz, tez
jestem zaskoczony. Catkiem zgrabna osobka, i ten ciasno przylegajacy kombinezon... Znasz
ja?

Tak, tyle ze dotad widziates jg tylko z daleka. To Sadie Sadystka. W dodatku co§ mowi.

— Witaj, przybyszu. Po rozdziawieniu geby i ostrym wytrzeszczu poznaje, ze wiesz juz, kim
jestem. Tak, Sadie Sadystka, przetozona Synow Sadyzmu. Wprawdzie potowa mojej armii to
kobiety, ale uznatam, ze nazwa Synowie i Cérki Sadyzmu bytaby mniej dzwigczna,
ostatecznie za$
i tak wychodzi na to samo. Nasza bronig jest strach. Podobal mi si¢ tw6j wystep na arenie.
Nie
widziatam jeszcze nigdy, by kto$ tak dobrze radzit sobie ze zwierzgtami, postanowitam zatem
okazac¢ ci faske 1 zwerbowa¢ do mojej armii. Zgadzasz si¢? Pamigtaj: albo to, albo zegnaj,
okrutny
swiecie! Wiedziatam, ze si¢ zgodzisz.

Jednakze stuzba nie jest bezterminowa. Styszatam juz, ze poszukujesz pewnego wyrzutka
nauki
zwanego profesorem Geisteskrankiem. Chetnie pomoge ci wytaczy¢ go z obiegu, musisz
jednak
wyswiadczy¢ mi przedtem pewng przyshuge. Wyprawisz si¢ mianowicie w niezbyt dtuga
podroz
do Soczystej Puszczy i przyniesiesz mi ukryty w pewnej $wiatyni Klejnot. Na pewno ci si¢
uda,
szczegoblnie z twoim podejsciem do zwierzat, ktdre sg tam nad wyraz paskudne. Stracitam juz
trzynascioro ochotnikéw.

Pewnie, ze przyjmujesz propozycje, co niby innego miatby$ zrobi¢? I przejdz do numeru
109.

103

Smok jest nachalny 1 nie ustaje w wypelnianiu obowigzkéw gospodarza. Lepiej zjedz
czekoladowe ciasteczko i przejdz do numeru 221.

104



Zapyziaty szlak zmienit si¢ w calkiem porzadna i szeroka §ciezke prowadzacg prosto do
sporego sadu. Starannie utrzymane drzewka na ktorych rosng soczyste owoce... Szkoput jest
tylko
jeden: rosng tu dwa rodzaje owocow, ktore wygladaja doktadnie tak samo, rdznig si¢ tylko
kolorem. Jedne s3 pomaranczowe, drugie zielone. Masz trzy mozliwosci:

Zbierasz tylko owoce pomaranczowe i przechodzisz do numeru 15.

Zbierasz wylacznie owoce zielone — numer 314.

Robisz mieszanke firmowag — numer 155.

105

Zjazd jest prosty 1 gladki, ma tylko jeden minus, mianowicie nie mozna si¢ zatrzymac. Na
dodatek robi si¢ jako$ tak dziwnie ciepto i czerwono... No i masz... Jeziorko wrzacej lawy.
Na
szcze$cie shup konezy sie par¢ metrdw nad platformg wystajaca z tego bajora. Tylko badz
uprzejmy trafi¢ za pierwszym razem, bo drugiej proby nie bgdzie. Skacz! Na numer 181.

106

Jak pech to pech. Granat byt dymny, a ty nie uciekle$ daleko w tancuchach, otrzymates
zatem po
raz wtory po Ibie i nadal wedrujesz do Groannsville.

O, kto$ biegnie z przeciwka. Urodziwy to on nie jest; fryzura jak miotta po uderzeniu
pioruna,
tapy jak cepy, a geba jak ceber. W dodatku ma catkiem solidng maczugg...

Betsy stangta w pozycji obronnej, chociaz szans¢ majg raczej rowne... Ale gdybys$ ktoremus
z
nich pomdgl, to pewnie by nie zaszkodzito. Gorzej 1 tak juz nie moze by¢. Nie gap si¢ zatem i
zréb
COS.

Pomagasz panience i przechodzisz do numeru 94.

Pomagasz napastnikowi 1 idziesz do numeru 65.

107

Dobrze, ze trzymasz si¢ Sciezki. Otrzep si¢ 1 ruszaj dalej, tylko ostroznie. Obok rozcigga si¢
podejrzane bagienko, wigc badz taskaw w nie nie wpadac. Co slyszysz? A, teraz dociera i do
mnie,
jakby chrzgkanie i chrumkanie... Co$ tapla si¢ w btotku przed tobg. Co to jest? Nie mam
catkowitej pewnosci, ale chyba swinia. Tutaj rzadkos¢.

Masz do wyboru:

Zawr6ci¢ 1 przej$¢ do numeru 145.

Prébowac przemknaé obok wieprzka, co daje numer 111.

Mozesz tez jg przestraszyc, ale najpierw, dobrze ci radze, schowaj si¢ za drzewem. No 1
przejdz
do numeru 110.

108



Niezbyt zrgcznie ci to wyszto. Duzy wieprzek. Lepiej przyjrzyj mu si¢ z ukrycia —
samobiezna
szynka bywa ztosliwa. Schowaj si¢ za drzewo 1 przejdz do numeru 110.

109

Jak szefowa jest obok to wszystko idzie piorunem... Ledwie dotarte§ do zbrojowni i juz
masz
stalowa kolczuge, hetm z czerwonym piorkiem... Tez moge ci powiedzie¢, gdzie je wsadzic,
wigc
nie wysilaj si¢... Jest jeszcze miecz i kotczan peten strzat. Teraz biegnij do magazynu po
mape,
flache wina, kanapki i paczke gumy do Zucia. I czego ci wigcej potrzeba do szczescia?
Wiem, odrobiny swobody. Zgadzam si¢, powiedz zatem uprzejmie do widzenia. Istnieje
jednak
szansa, ze tu wrocisz. Ruszaj w droge. Dokad? Przez ten oto most do tamtej puszczy.
Przejdz do numeru 125.

110

To dopiero bydle! Mieszaniec dzika z tapirem, do tego wyrosnigty. W zyciu nie widziatem
takiego olbrzyma... Owszem, tez ma szynke, ale mimo wszystko trudno w nim rozpoznac
tucznika. Tapla si¢ w btocie i wydaje dziwne dzwigki... Przesun si¢ do nastepnego drzewa,
moze
uda sie rozpoznac to jego charczenie...

Do numeru 207.

111

Wszystko do niczego. Wyladowates$ po kolana w btocie i tedy nie przejdziesz, ale z boku jest
co$ jakby pasmo wzniesien. Dotrzyj do niego i przejdz gora. Jesli bedziesz uwazal, to
wydostaniesz si¢ z moczardow.

Przejdz do numeru 108.

112

Jaka$ catkiem nowa sztuka! Nie, wcale nie pomniejszam twoich umiejetnosci, ale w
zasadzie
powinien ci¢ chociaz drasng¢ ktem.

Co zamierzasz? Poskromi¢ go wzrokiem udowadniajac, ze cztowiek jest w stanie zapanowac
nad kazdym bydleciem? Idiotyzm... to znaczy, chciatem powiedzie¢, genialny pomyst. Masz
zreszty okazje, bo juz wraca. Powodzenia, mozesz wpatrywac si¢ wen do upojenia...

I przejdz na numer 305.

113

Czy ta $ciezka musi caty czas pig¢ si¢ pod goérg? O, zmienila si¢ w stopnie wykute w pniu
gigantycznego drzewa. Niezle, gataz szeroko$ci czteropasmowej autostrady... A na jej koncu
gniazdko, w gniazdku ptaszek... No to co, ze duzy jak pasazerski odrzutowiec? Ptaszek
tadnie;j



brzmi. Nie cofaj sig¢, bo i tak ci¢ zauwazyt. Startuje! Pewnie tadnie laduje...

Oczka tez ma odpowiednio wielkie, troche jak stoty do bilardu. Wpatruje si¢ w owoce. Na
co
czekasz, podaj cene przekaski. Zgadza si¢? Ladnie. To rzucaj owoce, niech je sobie tapie, a w
rewanzu dostarczy ci¢, gdzie trzeba. Cate szczg¢$cie, ze wrabat niedawno kilku mieszkancow
dzungli i jeszcze ma zamiar zrobi¢ spaghetti z odkrytego dopiero co gniazda wezy.

Wyciaga dziéb po ciebie 1 pakuje sobie twa osobe na ‘ kark. Trzymaj si¢ i w droge.

Do numeru 199.

114

Rozumiem twoje rozgoryczenie, ale nie nalezato kopa¢ tych straznikow. Czemu niby
mialbym
si¢ zamknac¢? Ostatecznie jestem twoim przelozonym. Lepiej patrz, gdzie leziesz...

Otwarte okno... dobrze, wyjrzyjmy... Nikogo. No to podciagnij si¢, zeskocz... Jeste$ na
zatloczonym dziedzincu jakiego$ zamku. Co dalej? Wickszos$¢ twarzyczek wyglada jak po
ciezkim
wyroku, ale jest tez kilka budzacych zaufanie. Jak ten szczeniak czy tamta babcia. Chcesz z
ktéryms$ pogawedzi¢? Nie ma przeciwskazan.

Jesli kierujesz si¢ do chtopca, numer 137.

Wolisz babci¢ — numer 25.

115

Komnata wykuta w skale... Do diabta, kto rabnat podtoge? Wiem, ze spadasz. Na szczg$cie
wyladowate$ w piasku i blasku stoneczka... Wiem, ze widziate$ juz ten budynek, ja tez go
widzialem. Otrzep si¢ i do $rodka marsz.

Numer 96.

116

To si¢ nazywa wdzianko! Pancerne od stop do gtow... Ciekawe, cztowiek czy maszynka?
Ale
intencje ma jasne, chce ci¢ ograbi¢. Tu i teraz, 1 ze wszystkiego...

W takiej sytuacji nalezy zgrabnym manewrem oderwac si¢ od przeciwnika.

Nie tak fatwo... Zakuty biega lepiej od ciebie, a na dodatek strasznie przy tym hatasuje...

Luk! Gdzie tam, strzaty odbijaja si¢ od pancerza... Miecz! Tandeta jedna... Ztamat si¢ na
jego
helmie... Nic dziwnego, ze co$ zachichotato w tej konserwie...

Chcesz wiedzie¢, co dalej?

No to biegiem na numer 185, a poznasz okrutne wyroki losu.

117

Dalej, pociagnij go za piora! Lecicie za nisko i zaraz bedziecie mieli czolowe zderzenie z
wiezg...

Udalo sig¢, musi mie¢ sonar we tbie. Machnat skrzydtami i wyladowat zgrabnie na samym
szczycie.

Nie ma na co czekaé. Ztaz, wez miecz do r¢ki, bo nie wiadomo, co ci¢ czeka. Widzisz
drzwi?



Alez skrzypig, powietrze tu tez nie najswiezsze... Wiem, ze wnetrze jest mato goscinne, ale i
tak
nie ma innej drogi. Zaraz, ten $pioch si¢ obudzit i co§ wrzeszczy.

Szybko na dot! Nie czekaj 1 nic nie wyjasniaj. Nazwat ci¢ trucicielem i obiecat porachowac
gnaty. Kiedy zaczniesz si¢ z nim ktocié, to dlugo nie ponegocjujesz... Kiedy chcesz, potrafisz
by¢
szybki. Sadzac z odgltosow, decyzja bylta stuszna, bo ten przero$niety wrdobel zabral si¢ za
remont
wiezy. Skacz po kilka stopni, jak ci zwali na teb calg te ruing, to nikt ci¢ nie znajdzie, a §ciany
juz
si¢ rysuja. Drzwi na dole to twdj ratunek.

Co prosze? Faktycznie, co$ za nimi jest, ale chyba nic groznego. Lepszy juz diabel nieznany
niz
ten, przed ktoérym uciekasz. Widzisz? Szable w dlon, czyli miecz w tape 1 do numeru 142.

118

I znéw widzimy Kudlatego Harry’ego. Ze tez chce mu sie siedzie¢ na czym$ tak
niewygodnym.
Ale to jego problem. Bardzo si¢ ucieszyl na twdj widok... Niestety, juz si¢ nie cieszy, bo
Arbuthnot dat mu w teb. A mowitem, ze twoi kumple majg silng motywacje. Straznicy
zalatwieni,
jest 1 profesorek. Za nim! Ale klnie! Cate szcze¢$cie, Ze nie znasz tylu jezykow, co on.

Uwazaj! Zamknat ci drzwi przed nosem. Wybieraj szybko: szukasz klucza, czy wywalasz
wrota
stojacym w kacie pagajem?

Klucza szukasz pod numerem 36.

Pagaj oznacza numer 120.

119

Wyrabiasz si¢, musze przyznac. Otwarcie drzwi uruchomito zapadni¢ doktadnie w miejscu,
na
ktorym states. Ty jednak, zamiast wpas¢, skoczyles szczupakiem do pokoju. Zgrabnie,
Przyszty
Polowy Agencie. Ale wracajac do rzeczy... Mily drobiazg. Klejnot Puszczy jest rubinem
wielkosci
kurzego jaja (od dorodnej kury) oprawionym w ztota korone. Nic dziwnego, ze Sadie chce go
mie¢, klejnot pasuje odcieniem do jej oczu...

Dobrze, zZe si¢ zatrzymates... Cos za tatwo wyglada mi ta droga. Masz dwie mozliwosci:
albo
wierzysz pozorom, apiesz korong i idziesz na chama, albo stracasz ja z podstawy koncem
miecza i
zachowujesz wszelkie mozliwe $rodki ostroznosci. Wybiera;:

Dziatasz bez zwracania uwagi na cokolwiek — numer 248.

Uzywasz miecza i tak dalej — numer 165.

120

Trzeba przyznacé, ze masz krzepg¢. Nie byly to nasze drzwi, zatem nie trzeba si¢ martwic¢. Tak



jest, zelazny pagaj wez na wszelki wypadek ze soba.

Korytarz rozwidla si¢, ztosliwie prowadzac w trzy rdzne strony. Nie pytaj mnie, ktorg
odnoga
ruszy¢ dalej, bo nie wiem. Sam wybierz:

W lewo do numeru 57.

Prosto do numeru 39.

W prawo do numeru 276.

Jazda!

121

Jest 1 gospodarz — Kudtaty Harry na tronie z ludzkich kosci. Jest przy tym catkiem goty, co
jednak trudno zauwazy¢ ze wzgledu na porastajace go ryze futro. Co, masz wyladowac na
roznie?

Mita perspektywa. Ale kto$ tu idzie, maly, zasuszony i siwy, z monoklem w oku. Profesor
Geisteskrank we wlasnej osobie!

Potrzebuje ochotnika do eksperymentu. Masz zatem wybor: albo trafisz do kuchni w
charakterze potproduktu, albo do laboratorium w roli m¢czennika nauki.

Jesli wybierasz nauke, to numer 37. Jesli zarcie, to numer 18.

122

Lot najgorszy, ale ladowanie do kitu, w stylu worka cementu. Nie czekaj, az poiptynna lawa
obleje ci stopy, gnaj do tunelu! Szybko!
Do numeru 333.

123

Mozesz odetchna¢ chwilke 1 wpetzna¢ do srodka. Dotykaj dtonig $ciany, w tych
ciemnos$ciach
to jedyny sposob orientacji... Wiem, ze ten tunel jest dlugi jak nieszczescie, ale cofna¢ si¢ nie
ma
jak... Przestan desperowaé, z przodu robi si¢ jasnie;j...

Trafites do komnaty, z ktorej odchodza dwa korytarze. Tez niskie i ciemne. Mozesz rzucaé
monetg, bo obie drogi prezentuja si¢ identycznie.

Orzet oznacza tunel prawy 1 numer 191.

Reszka to tunel lewy i numer 17.

124

Moze i masz racj¢. Jak dotad wszedzie tu fgarstwo i nabieranie... Dobrze robisz, wchodzac
ostroznie... Nowa sala, z fotelem na szynach prowadzacych gdzie§ w nieznane. Stonce btyska
w
dali, chyba na zewnatrz... I napis w esperanto.

NIESTETY, BESTIA NIE ZYJE
DZIEKI ZA PRZYBYCIE.
PROSZE USIASC WYGODNIE
I NACISNAC GUZIK.

MILEJ PODROZY!



Takze mysle, ze Kakalokom nie nalezy ufa¢. Pozostaje ci albo zaryzykowac jazde fotelem
(numer 304), albo przejs¢ pieszo po szynach (numer 337).

125

I co z tego, ze ciemno i straszno? Bywato juz gorzej, a tym razem masz bron, przestan wiec
bac
si¢ wlasnego cienia. Poza tym to wino, ktorego wypite$ juz potowe, powinno zaczaé¢ dziatac.

Faktycznie, sporo tu réznej zwierzyny, ale bardziej ja stychac¢ niz wida¢. Uwaga, cos$ leci z
gory!
Unik! Brawo, kolejny latajacy géwnomiot chybit. Dlaczego przystajesz, chyba si¢ jeszcze nie
zmeczytes?

Aha, $ciezka si¢ rozwidla, a raczej roztraja... Zerknij na mape... Wedtug niej wszystkie trzy
szlaki prowadza do §wiatyni. Wybieraj wigc ten, ktory ci si¢ bardziej podoba:

Lewy — numer 107.

Srodkowy — numer 206.

Prawy — numer 55.

126

Sa takie dni, gdy nic si¢ cztowiekowi nie uktada. Jesli o ciebie chodzi, to chyba taki dzien
jest
wlasnie dzisiaj.

Zanim zdotate$ zblizy¢ si¢ do profesora, ten przecina ling, spadasz zatem na niego z
histerycznym wrzaskiem lub w ciszy, jak wolisz, i ladujesz na numerze 136.

Zmykasz z drogi w krzaki i wysokg trawe, gdzie mozna spokojnie zale¢, by zjes¢ co$ i nieco
si¢
zdrzemna¢. Nikt nie powinien ci¢ tu dojrzec.

I nie dojrzatl. Stonko §wieci, ptaszek kwili, moze bySmy... Juz wczoraj wszystko wypites?
Nic
dziwnego, ze masz kaca. Widzisz, na dodatek mrowki dobraty ci si¢ do zarcia.

Teraz jazda, sprawdz co przy moscie. Wartownika nie ma, za to sterczy tam zardzewiaty
robot z
tega laga. Wolatby$ czlowieka? Za pdzno na gorzkie zale, trzeba byto dziala¢ wczoraj, teraz
nie
masz wyboru.

Marsz na dot 1 do numeru 252.

128

Zdaje sie, ze tutaj maszyny tez tzg jak najete. Figa z makiem, a nie rozwidlenie, nawet
Sciezki tu
na dobrg sprawe nie ma, tylko wykuta w skale drabina, ktorg musisz zejs¢. Gdzie — nie
wiadomo,
bo dot niknie w chmurach.

Dochodzisz do konca i nie jeste$ ani troche madrzejszy, bo drabina konczy si¢ co najmniej
piecdziesigt metrow nad powierzchnig wody. Dobrze juz, przestan klag¢. Zaasekuruj si¢ lepiej
jako$
1 zastanow, co teraz.



Mozesz wroci¢ na gore, ale jestes zmeczony i1 nie wiadomo, czy ci si¢ uda. Mozesz tez
zeskoczy¢ 1 sprobowac¢ doptyna¢ do drugiego brzegu rzeki, chociaz kolczuga 1 helm sg dos¢
ciezkie. Owszem, gdybys je wyrzucil, zachowujac jedynie bron, to szans¢ mialbys$ nieco
wicksze,
niz siekiera w wodzie...

Wybieraj.

Wspinajac si¢ przechodzisz na numer 301.

Skaczac natychmiast lagdujesz na numerze 336.

Skaczac po rozbierance, przechodzisz na numer 271.

129

Co za droga! Pelna wybojow i kurzu. Trudno, jeste$ silny jak woét i uparty jak mul, idziesz
naprzdod do numeru 180.

130

Wida¢ oklapniety balon... Ostrozno$¢ nie zawadzi, poza tym profesor wcigz ma bron.
Mozesz
podejsc, byle cicho, od prawej, czyli z wiatrem, lub z lewej, pod wiatr, 1 zobaczy¢, co jest z
drugiej
strony. Wybiera;j:

Jak z wiatrem, to przejdz na numer 256.

Pod wiatr — numer 192.

131

Za listowiem kryje si¢ wcale przystojny, wysoki mtodzieniec w zielonym niegdys$ ubranku,
podartym teraz i usmolonym. Ma tez angielski dtugi tuk, ktory wymaga solidnej krzepy, zeby
da¢
si¢ napia¢. Przedstawia si¢ jako Robin Good, rabujacy bogatych i biednych... Dobre chociaz
to, ze
nie uprawia moralizatorstwa...

Nabrat ochoty, zeby i ciebie obrabowac, i twierdzi, ze nie odwazysz si¢ z nim zmierzy¢....
Naiwny!

Kazdy z was ztapal za tuk, strzaty wyciagneliScie rOwnoczes$nie, napigliscie cigciwy mierzac
do
siebie wzajem. Dziesi¢¢ krokdw migdzy przeciwnikami...

Jesli checesz wiedzie¢, co dalej, przejdz do numeru 172.

132

Nie unos$ si¢ ambicja! I co z tego, ze zwymyslat ci¢ od wyptoszéw? Po dwdch morderstwach
od
rana mégt mie¢ kiepski humor. Co ci zalezy, daj mu t¢ monete i niech gada, co wie.

Popatrz, jaki podejrzliwy, ugryzt monetg, by sprawdzi¢, czy to naprawde srebro. Zatem
profesorek poszedt ,,tamd;j” i ztapali go poszukiwacze ochotnikow do walki na arenie.

Co to za maniery? Co mu zrobites, ze poleciat z wrzaskiem, zanim dokonczyl?

Nie pozostato ci nic innego, jak tylko tez i$¢ ,,tam¢j”, czyli na numer 190.



133

Przykre, ze znow chybites, ale to si¢ zdarza. Nie zalamuj sie, tylko do dzieta. Idziecie teb w
leb,
wcigz zatem masz szans¢. Prosze strzela¢ i na numer 286. Powodzenia...

134

Ten opierajacy si¢ o drzewo mtodzian ma, jak widaé, klopoty z noga. Ale to juz jego
zmartwienie, ty masz §wiat do uratowania, ruszaj zwawo do numeru 169.
Chyba ze masz ochote wtykaé nos w cudze sprawy, to prosz¢ do numeru 38.

135

Kondycja ci szwankuje, ledwie wylazte$ na ten piach i lezysz jak worek sieczki. Mito
styszec¢,
ze kac przeszedt ci w kapieli. Wstawaj wiec, bo kto$ si¢ zbliza. ..

Ale brzydactwo! Slepia jak spodki, zgby jak sztylety i macki niczym liny, do tego jeszcze
$mierdzi... Wiesz, co to jest? Niestety, to Zielony Smierdziel. Rzadko spotykany, za to
posiadajacy liczne trujgce wypustki na katdunie. Musisz zastrzeli¢ go, nim zaatakuje.

Jesli nie wiesz, co robi¢, to rzucaj monete. Co? Zardzewiata? Z czego oni teraz robig te
monety?

Zreszta niewazne, rzucaj szybko!

Orzet — przechodzisz na numer 13.

Reszka — to numer 230.

136

Lina zostata przecigta i spadasz. Czy to juz koniec? Nie, bo masz wigcej szczescia, niz
rozumu,
pod toba jest jeziorko. Niewielkie wprawdzie i petne jadowitych ptaszczek, ale to juz
drobiazgi,
ktoérymi bedziesz si¢ martwil pdzniej.

PLUM —jak §liwka w kompot, albo... dobra, nie bede konczyt. Uwaga, juz ci¢ namierzyty.
Decyduj, do ktérego brzegu plyniesz. Lewy jest blotnisty, ale znajduje si¢ blizej niz
piaszczysty
prawy.

Lewy brzeg oznacza przejscie do numeru 43.

Prawy brzeg oznaczony jest numerem 63.

137

Dlaczego ten dzieciak jest taki przestraszony? Nie wykrzywiaj si¢ glupio, jesli chcesz si¢
czego$ dowiedzie€... Nie? A kiedy ostatni raz si¢ kgpates? Sadzisz, ze to nie dlatego? Moze
po
prostu §wiat jest taki parszywy, ze wszyscy boja si¢ wszystkich i ten dzieciak tez? No to co
robimy? Dostosowujemy si¢ i spuszczamy mu manto, by powiedzial, co wie? Sprobuj
wcisng¢ mu
w tape drobng monete, a nuz wygada sie, gdzie jest profesor.

Lapowka i1 przechodzisz do numeru 90.



Lanie i numer 167.
138

Trzeci bieg! Nie ogladaj sie, tylko gnaj przed siebie! Kazdy moze si¢ pomyli¢. Z powrotem
do
numeru 4!

139

Wszedle$ do $rodka i nikt nie dal ci po tbie. To, co styszales, to byly odgtosy towarzyszace
laniu, sprawianemu barmanowi przez czterech pijakow. Dojrzeli ci¢ 1 potrzasneli kijami,
radzg si¢
zatem pospieszy¢ 1 zdecydowac, czy zmiatasz stad (numer 83) czy aplikujesz im granat
usypiajacy
1 probujesz docuci¢ barmana (numer 170).

140

— Oto 1 wzgorze z szubienicg. Ciemno, wietrznie, jakby kto$§ wiasnie si¢ tu powiesit, ale
kto,
nie mam pojecia.

Na szczg$cie zaczyna $witac, zakopale$ ztoto tuz obok szubienicy, sprytnie. I zamaskowate$
je
dodatkowo zeschtymi lisémi. Jeszcze lepiej. Teraz trzeba poczekaé na klientow. ..

Pewnie, Ze mozesz usias¢ 1 oprzec si¢ o szubienic¢. Miejsce dobre jak kazde, bylebys tylko
nie
zasnal, bo za przebudzenie nie gwarantuje¢... Nie zasypiaj! Mowit dziad do obrazu... Na
domiar
wszystkiego to chrapanie... Mitych sndw zatem, i jeszcze milszego przebudzenia...

...na numerze 179.

141

Moze tamte bestie byly udomowione, skad mam wiedzie¢? Na arenie wszystko dziatato
wys$mienicie, a tutaj jakby wcale... Swiniak i tak ci¢ dopadl, posytajac z powrotem na numer
260.

Wiem, ze boli.

142

Zdazytes zatrzasng¢ za sobg drzwi, gdy wieza rune¢ta. Ale ptaszysko narozrabiato, tylko
kamienie lecg... Oto i ono, ustyszato ci¢ i krazy patrzac, jak by tu... W tyl zwrot!

O, do diabta! Co my tu mamy? To gigantyczny tiglon. Wczepia pazury w kamienny mur, a
popatrz tylko na te zgby!

Unosisz miecz, ale to licha obrona. Jeden jego kiel dtuzszy jest od twojego ostrza. Ale mam
pomyst...

Chyba zZe nie chcesz mojej dobrej rady... Dobrze juz, dobrze. Stawaj do walki na numerze
177,
wolna wola.



Chociaz, gdyby$ mnie postuchal, to skierowalbys si¢ raczej do numeru 171.
143

Chyba ci rece zaczynajg omdlewac. .. Na szczescie lecicie prosto w chmure burzows, z
ktorej
deszcz leje jak z cebra... Nie, nie przestyszales si¢, na szczesécie. To proste. Chmura zastoni
stonce
1 spowoduje schlodzenie gazu w balonie, dzigki czemu zacznie on opada¢. By¢ moze w ogole
zakonczy t¢ ghupig podroz.

Diabli nadali! Koniec bedzie szybszy, niz sadzites, przynajmniej dla ciebie. Profesor cig
zauwazyl 1 wlasnie ztapat za néz, by odcia¢ ling, na ktorej wisisz.

Masz dwie mozliwosci:

Wisie¢ i czekac, co los przyniesie — numer 136.

Wspiagé sie i wyjasni¢ profesorowi, ze zle czyni, wtedy przechodzisz na numer 126.

144

Thum ryczy i rzuca pustymi puszkami po piwie. Zignoruj to i skoncentruj si¢ na
przeciwniku.
Ma cos, czego ty nie chciales, czyli sie¢ i trojzab. I jeszcze gebe jak befsztyk, pewnie nieraz
oberwal, co oznacza, ze jest bardziej doswiadczony od ciebie. I zdecydowanie lepiej
umig$niony.
Wiasnie wrzasnat co$ 1 atakuje!

Nie st6j jak stup! Zrob cos! Cokolwiek! Albo przetnij te sie¢, ktora chee cie oplataé, albo
sam
natrzyj.

Tniesz sie¢ 1 przechodzisz do numeru 282.

Atakujesz przez unik i wedrujesz do numeru 60.

145

Takze mysle, ze wlazenie pod gore z calym tym zelastwem bytoby ktopotliwe, ztom jednak
moze si¢ jeszcze przydaé. Uwazaj, skaly zaczynaja ruszac ci si¢ pod stopami. Ztap si¢ czegos$!
Lecisz. Az do numeru 108.

146

Niektorzy nigdy nie nauczg si¢ pewnych rzeczy... Co$ taki zdziwiony? Wyskoczytes$ z
krzakow
z nozem, wigc si¢ chlopina przestraszyt i na wszelki wypadek przylat ci laga w ucho, a potem
uciekt. Sam bym tak zrobil, moze bez ucieczki...

Tak jest, schowaj kozik, ale najpierw wystrugaj sobie kijek. Bedzie mniej szokujacy.

Teraz zdecyduj, gdzie idziesz.

Po6tnoc oznacza numer 193.

Wschoéd — numer 174.

Potudnie — numer 186.

Zachod — numer 129.

147



Dotrzymata stowa... Ten sadystyczny interes musi i$¢ ostatnio catkiem niezle. Dostates od
Sadie dziesig¢¢ sztuk ztota i wskazoéwki, gdzie znalez¢ miasteczko zwane Endsville, czyli
Koncowo, zamieszkate przez najgorszy element na tej planecie. Masz i1§¢ tam caly dzien, a
szlak
trudno zgubi¢, bo wytyczaja go szkielety. W tymze mitym miejscu ukryt si¢ profesorek. Tak,
zgadzam si¢ z jej opinia, ze przysparza zlej stawy uczciwym przestgpcom.

Podano pieczone ptactwo, mozesz zatem si¢gac thustymi paluchami po kolejne kaski, nie
zapomnij jednak o tym, ze trzeba mysle¢. Trzy sztuki ztota wsun na wszelki wypadek za
cholewe
lewego buta.

Masz dwie mozliwosci:

Albo dzigkujesz Sadie i ruszasz w drogg (numer 319), albo wykorzystujesz jeszcze nieco jej
goscine, by sprobowa¢ wyjedna¢ wigksza pomoc (numer 41).

148

To ci dopiero cwaniak! Ma balon na wewnetrznym podwoérzu i wiasnie odcina liny
kotwiczne.
Nie gap sie¢, tylko dziataj! Jest zajety i chyba ci¢ nie zauwazy, jak podczepisz si¢ ukradkiem!
Dyndasz sobie teraz rado$nie, wystarczy, by wyjrzat z kosza... Ale na razie tego nie zrobit.
Je
co$ i mruczy jakie$ Swinstwa, ale za cicho, by go zrozumie¢... Szczgscie, ze nie mlaska. ..
Badz
taskaw ciszej oddychaé, w ptucach rzezi ci, az przykro stuchac...
Jesli masz jeszcze dosc¢ sity, to powi$ sobie troche 1 przejdz do numeru 143.

149

Wybrate$ Arbuthnota.

Najszczesliwszy wybor ze wszystkich, ale i tak skonczyto si¢ zle. Owszem, przeprosit cig,
zaptakany, mimo to jednak gotow jest rozwali¢ ci teb, jesli zaraz nie powiesz, gdzie
schowale$
ztoto. Masz na to dwie sekundy. Bydle, owszem, ale wrazliwe bydlg.

Nie masz wyboru, rzecz jasna, zatem Arbuthnot oddala sie, caty szczesliwy, ty za§ zwieszasz
smutnie glowe.

Nie wpadaj w melancholig¢, jeszcze nie wszystko stracone. Cicho, wiem, co méwig¢. Nie
powiedziatem ci jeszcze o pewnym szczegoble. Nie bylo potrzeby. Gdy bytes
zahipnotyzowany...

Nic o tym nie wiesz? To wiasnie skutek hipnozy. Bytes jednak, zatem uwazaj. Wszczepiono
ci

wowczas w lewg dlon miniaturowy wehikut czasu. Uruchamia si¢ go naciggajac palec
wskazujacy

tak, by staw strzelit. Jak strzeli, to przejdziesz do numeru 80.

150

Napis tgal, bowiem zaden nagty szlag ci¢ nie trafil. Znalazte$ za to kolejne schody i1 drzwi,
tym
razem oznaczone tabliczkg tres$ci nastepujacej:



SKARPIEDZ — WON, PETAKU!

Moze nie znajg tu zasad poprawnej pisowni, ale jubilerami sg biegtymi. Otwieraj drzwi i
dalej
do $rodka. Do numeru 119.

151

Wreszcie si¢ rozstaliscie! Otrzyj zatem smar i w droge. Ostatecznie okazato si¢, ze robot—
pilot
zna droge do siedziby Sadie i moze ci pomoc. Kazat ci maszerowac prosto za zachodzagcym
stoncem i przygotowac si¢ na dtugg wedréwke. Dopiero poznym popotudniem docierasz do
numeru 270.

152

Nie ma taskotek! Bydle odpycha ci¢ na bok, ale przynajmniej bez gryzienia. I znéw naciera!
Pozostaje ci tylko rozpaczliwy skok na numer 112.

153

Mogtes wybrac¢ lepsze miejsce na wspinaczke. Poza tym pomysl, aby spas¢ na plac tuz przed
czeladnikami Szkoty Katéw na wieczornym apelu, byt moze oryginalny, ale mato sensowny.
Dostales$ po tbie i nieodwolalnie przechodzisz do numeru 28.

154

Nie wiedziatem, ze potrafisz tak kla¢. Mniejsza z tym... Pokleliscie sobie ile wlazto i kazdy
poszedt w swojg strone. Ty dotartes do rozwidlenia drogi, wyciggaj zatem monete 1 rzucaj.

Orzet — do numeru 176.

Reszka — numer 190.

155

Jedne 1 drugie sg wielko$ci grapefruita, ale zeby si¢ do nich dostaé, trzeba wejs¢ na drzewo.
Uparte, nie chcg da¢ si¢ zerwac. A mieczem? O wiele lepiej. Tyle tylko, ze wybuchto przy
zetknieciu z ziemig. Delikatne. Trzeba tapac za ogonki 1 dopiero potem cig¢ powyzej... Teraz
zejdz
z bagazem, zt6z go na trawie 1 wlaz po nastgpne. ..

Wiem, Ze to monotonna robota, ale nie ma innego sposobu. Wigcej nie uniesiesz? W takim
razie
zréb z tego peczek, zwigz jakim$ pedem, na plecy i w drogg.

Do numeru 113.

156

Cos tupneto 1 Kudtaty puscit cie, by ztapac si¢ za gtlowe. Wyje przy tym... Kto mu
przylozyt? A,
nasz stary znajomy, Arbuthnot. Nie do$¢ zreszta na tym, proponuje, ze za trzy sztuki ztota
zaprowadzi ci¢ do profesorka...

Zanim skonczyl, obok pojawita si¢ Sadie, moze nieco wymigtoszona, ale poza tym wcigz



atrakcyjna. Gang ja wykopal, gdy arena zawalila si¢ na skutek trzgsienia ziemi i chodzi teraz,
biedaczka, tu i 6wdzie i desperuje, chetnie jednak przyjmie trzy ztote monety mogace dac jej
szans¢ nowego startu. Z ochota zaprowadzi ci¢ w tym celu do profesora.

Aha, zndéw co$ tupneto. To Robin spadt z drzewa, twierdzac, ze Sadie tze, on za$ nigdy nie
sktamat i wie, gdzie jest profesor i ch¢tnie cie... Reszta jak wyzej.

Mnostwo ich tutaj... Zgromadzenie zostato rozpgdzone przez jakiego$ wierzchowca
niosacego
na grzbiecie jegomoscia w ptaszczu, kolczudze 1 poztacanym hetmie. Oto diuk Groann we
wlasnej
osobie. On akurat twierdzi, ze pieni¢dzy nie potrzebuje, ale ma serdecznie do$¢ owego
profesorka,
zatem tez gotow jest ci pomac.

Po tym stwierdzeniu rozwingla si¢ catkiem niezla pyskowka, masz zatem chwile na
zastanowienie, komu wilasciwie zamierzasz zawierzyc.

Stary Groann wyglada zasobnie, wigc moze i méwi prawdg. Pozostatych znasz i wiesz, ze
raz
czy drugi juz ci pomogli i, jak dotad, nie oktamali. Z wyjatkiem Kudtatego, ktory, jak niesie
wies¢
gminna, jest nieztym nabieraczem.

Diuk Groann — przechodzisz do numeru 330. Arbuthnot — numer 149. Robin — numer 59.
Kudtaty Harry — numer 21. Sadie Sadystka — numer 159.

157

Cos ci si¢ nie szczesci z tym wlochatym. W pierwszej wymianie ciosOw wytracit ci bron i
$mieje si¢ jak ghupi. Mozesz wykona¢ manewr taktyczny znany jako ,,oderwanie si¢ od
przeciwnika”, czyli wzia¢ nogi za pas albo zawota¢ o pomoc.

Wybieraj:

Uciekasz do numeru 275.

Wotasz o pomoc 1 przechodzisz do numeru 69.

158

Stary garz! Mozna mu ufa¢ tylko woéwczas, gdy ma si¢ tegi kij w rece. Nie byto zadnego
narkotyku, pogadaj zatem sobie ze smokiem.
I przejdz do numeru 299.

159

Wybrate$s Sadie — twoja wolna wola.

Zaraz, dlaczego zatrzymujecie si¢ na tej polanie? Przestan si¢ gapi¢ cielecym wzrokiem i
zacznij mysle¢. Za pozno. Coz to si¢ roi w tej §licznej glowcee, 1 c6z dziewcze trzyma w
zgrabnych
paluszkach? <

Ot6z trzyma ostry jak brzytwa ndéz. Juz lezysz na ziemi, przeciez karate zna doskonale.
Teraz
wypytuje ci¢, durniu skoficzony, gdzie jest ztoto, 1 grozi uzyciem noza...

No i zostale§ sam.

Do$¢ lamentow.

Nie powiedziatem ci jeszcze o pewnym szczegodle, nie byto potrzeby. Gdy bytes



zahipnotyzowany... Nic o tym nie wiesz? To wiasnie skutek hipnozy. Bytes jednak, zatem
uwazaj.

Wszczepiono ci wowczas w lewa dton miniaturowy wehikut czasu. Uruchamia si¢ go
naciggajac

palec wskazujacy tak, by staw strzelil. Jak strzeli, to przejdziesz do numeru 80.

160

Ladna robota! Obwigzate$ go jak szynke na $wigta i ani zipnie. Stan na koncu sznura, zZeby
si¢
nie wyszamotal i unie$ trojzab... Teraz popatrz na lozg, gdzie siedzi Sadie, do niej nalezy
decyzja.
Unosi powoli reke. ..

Przejdz do numeru 72.

161

Kowboj zrewidowat ci¢ z wprawg wskazujacg na dtugoletnie doswiadczenie i zabrat ci
wszystko, co miale§ w kieszeniach, poza transmiterem. Stwierdzil widocznie, ze brzydzi si¢
elektronika.

Bron, naturalnie, tez sobie przywlaszczyt, po czym zaciagnat ci¢ na skraj pobliskiej
przepasci,
rozwigzal lasso i zrzucit ci¢ w dot.

I odjechat, pogwizdujac radosnie, prosto w zachodzace stonce...

Dobrze, ze zdazytes si¢ ztapac tych korzeni, bo mokra plama by z ciebie zostala. Teraz
ostroznie
na gore. I do numeru 328.

162

Obrzydliwe! Nie do wiary, ze moze istnie¢ co$ tak paskudnego!
Nie gap si¢, bo ci ta mina na zawsze zostanie na obliczu. Natychmiast wracaj, skad
przyszedtes.

163

No to co, ze pudto? Nie zawsze mozna trafia¢ do celu. Ze on niby moze? C6z, pewnie nie
zna
teorii prawdopodobienstwa ani teorii gier. Nie medrkuj, tylko zabieraj si¢ do roboty. Strzata w
tape, a potem...

Orzet — numer 184.

Reszka — numer 286.

164

Ten facet jest naprawdg brzydki z tym lekko zmasakrowanym obliczem. Tyle blizn... I w
dodatku owinal sobie wokot pasa zywego boa—dusiciela. No prosze, bydlg nazywa si¢
Ponsy. To
znaczy waz si¢ tak nazywa, bo facet si¢ nie przedstawil, zazadat natomiast wszystkiego, co
masz



przy sobie, a zadanie poparl grozbg uzycia sity. Klasyczny napad... Gdybys$ miat
morgenstern, to
moglbys$ im obu tby rozwali¢, niestety zostat ci tylko granat, dymny na dodatek...

Ladnie, facet si¢ usunat, ale poszczut na ciebie we¢za, a te, cho¢ zle widza, wech maja
fenomenalny. Dym im nie przeszkadza...

Przepetznat przez chmurg z szybkoscig wrecz zadziwiajaca, jesli wzigé pod uwage gabaryty.
W
nogi! Za pdzno, juz owinal si¢ dookota twoich nodg i lezysz... O, teraz petznie wyze;j.

Chcesz wiedzie¢, gdzie dopetznie?

Przejdz do numeru Btad! Nie mozna odnalez¢ zrodta odsytacza..

165

Kiedy tylko ruszytes korong, z sufitu spadta wtodcznia, i to doktadnie w miejsce, w ktérym
statbys, gdybys siegnal po klejnot reka.

Dobrze, schowaj korong za pazuche. Nic tu po nas.

Teraz trzeba poszukac jakiego$§ wyjscia. Moze to zarosnigte zielskiem pgknigcie w murze?
Znasz juz jednak t¢ planete na tyle dobrze, by nie ufa¢ tu niczemu na pigkne oczy. Obejrzy;j
najpierw mur, zielsko i wszystko. Co widzisz po drugiej stronie?

Nie wiesz? To wedruj do numeru 311.

166

Kto powiedzial, ze trafia si¢ do celu za kazdym razem? Potrzebujesz jeszcze tylko jednego
dobrego strzatu. Starannie... rzucasz moneta:

Orzet — numer 9.

Reszka — numer 133.

167

To si¢ chyba nazywa tagodna, acz skuteczna perswazja. Co, ze nie byto tak tagodnie?
Przeciez
nie ztamates$ jej reki, a mogtes. Poza tym sklonite$ skutecznie babcie do poddania sig i
nawigzania
konwersacji. Miejmy nadzieje¢, ze nie tgata. Teraz przeskocz przez mur i ruszaj na potudnie.

Droga jest, zatem chociaz cz¢$¢ wyglada na prawde. Skrzyzowanie tez. Gdzie tu widac¢ jakis$
drogowskaz do Hestelort... O, jest jeszcze jeden, do Svinelort. No i mamy problem, wierzysz
babci
do konca, czy nie?

Jesli wybierasz Hestelort, przejdz do numeru 92.

Jesli Svinelort, numer 53.

168

Mita zgraja, przynajmniej pozostali soba do konca... Skad majg wiedzie¢, ze wrocite$ na
czas?
O tym, ze takie podroze s3 mozliwe, wie bardzo niewiele 0sob. A jeszcze mniej w to wierzy.
Przepro$ tadnie zebranych i powiedz, ze idziesz po kase, bedg si¢ wzajemnie pilnowac.
Spokojnie pogwizdujac odchodzisz do lasu...



O to chodzito, teraz w nogi i na drzewo! Oho, juz si¢ zorientowali, Ze co$ nie gra, poscig
ruszyt.
Byles nie usng), to nic ci nie grozi. Po ciemku ci¢ nie znajda, a do rana im przejdzie. W koncu
to
tylko trzy sztuki zlota...

Mowitem, ze rano bedzie spokdj? No i jest. Ostroznie wrd¢ pod szubienice 1 wykop ztoto.
Nie
wiadomo, kiedy jeszcze moze si¢ przydac. I do lasu...

Cholera! Kto$ idzie za toba, i to do$¢ szybko. Chyba nie

uciekniesz. Lepiej bedzie stawi¢ czolo niebezpieczenstwu. Moze co§ wymyslisz. No,
odwracaj
sie... I przejdz do numeru 323.

169

Mity dzionek na przechadzke... Mowisz, ze gryzie ci¢ sumienie? Faktycznie, zostawiles$
tego
biedaka. Prawdziwy Agent Polowy pomogiby nieszczgsnikowi. Niby to za mojg porada? A
kto ci
kazat stucha¢ ztych rad? Dobrze, potem bedziemy si¢ kidcié, teraz do numeru 38.

170

Posngli jak niemowlaki, a ty powigzates ich wlasnymi paskami i szelkami. To, co przy nich
znalazlte$, oddaj barmanowi. Po co niby mialby$ zatrzymywac sobie cokolwiek z tej kolekc;ji?
Szes¢ nozy, cztery patki, zuzyta guma do zucia, kalendarz z gotymi babami, morgenstern i
jeszcze
te sze$¢ miedziakow. Tez mu je daj.

Widzisz, jaki wdzigczny? Wez ten pas, moze faktycznie daje przez trzy minuty
niewidzialno$¢?

Przy okazji pokrecisz klamrg i sprawdzisz. Co z tego, ze zostaly tylko trzy tadunki, nie
wybrzydzaj,
darowanemu koniowi nie zaglada si¢ w zgby. Spytaj lepiej o profesorka.

Wszyscy go tu znaja? Aha. pracuje dla Kudtatego Harry’ego, zwanego Zabdjczym
Kanibalem. I
mieszka w Zasranym Zamku. Niegdy$ mieszkaly tam jedyne w okolicy ekipy sanitarne, ale
od
kiedy Harry je pozarl, wszystkie szamba przelaly si¢ i zatkaty.

Jak tam trafi¢?

A proszg¢, do numeru 214.

171

Jest szybszy, zwinniejszy i silniejszy od ciebie. Ale jest rowniez ghupszy. Rusz mézgownicg!
Do drzwi, poczekaj, zlap za klamke. Tiglon atakuje... TERAZ! I do numeru 213.

172

Celuje ci prosto w oko i co widzi? Ze ty takze celujesz w jego oko. Chyba wytracito go to
nieco



z rownowagi i opuscil z westchnieniem tuk. Robisz to samo.

Co$ mowi. Zgadzam si¢, to zupelie co innego, niz atak z zasadzki... Tak, podrap si¢ teraz
po
brodzie... To nie do ciebie! Wymyslit sobie turniej tuczniczy. Jesli ty wygrasz, to winien ci
bedzie
przystuge, jesli on — to ty jemu... Nie masz lepszych pomystow? Nie masz... Trudno,
przystan na
to, mnie tez nic nie przychodzi do glowy.

Wyciat cele na pniach sgsiednich drzew i wziat si¢ za wyjasnianie zasad. Zaczynacie
rownoczesnie 1 wygrywa ten, kto pierwszy trafi w cel trzy razy. No to jazda!

Rzu¢ monets.

Jesli orzel, idziesz do numeru 257.

Jesli reszka — numer 40.

173

Zat6z tarczg na lewa reke, miecz wez w prawa, chyba ze jestes mankutem. Co, filméw
historycznych nie ogladate$? Gotoéw? To 1 dobrze, bo wrota si¢ otwieraja. Wyprostuj si¢ i
marsz
przez areng!

IdZ do numeru 144.

174

Widzisz ten namiot, w ktorym roboty wydaja zarcie? To tutejsza garkuchnia. Ustaw si¢ na
koncu ogonka, chyba juz kiszki ci marsza graja. Skoro juz czekasz, to moze spytasz tego
goscia
przed soba, gdzie lezy Groannsville?

Jesli to zrobisz, to przejdz do numeru 101.

Jesli wolisz w milczeniu czeka¢ na miche, przejdz do numeru 20.

175

Moze dotrze w koncu do ciebie zasada, by trzymac¢ si¢ od wszystkich z daleka. Od
atrakcyjnych
panienek tez! Wyladowate$ w pierdlu, czyli w wigziennej celi i jesli nie wydostaniesz si¢
stad,
skonczysz jako niewolnik.

Wiasnie, nie po to dzwigasz cale wyposazenie, by trenowaé¢ migsnie. Nie tap za komiks,
durniu!
To nie czas na relaks! Zaraz przyjdzie straznik, juz otwiera drzwi. Wybieraj, czym w nim
IZUcisz.

Jesli granatem gazowym, to marsz do numeru 29.

176

To rozwidlenie musiato by¢ dzietem kogo$ obdarzonego zboczonym poczuciem humoru, bo
trasa zatoczyta zgrabne kotko 1 wedrujesz juz w kierunku przeciwnym do zamierzonego.
Czyli cate
to zamieszanie byto zb¢dne.



Przejdz do numeru 190.
177

Mocny kotek! Jednym uderzeniem lapy pozbawit ci¢ miecza i postat na §ciang. Tez si¢
wprawdzie przy tym wykopyrtnat, ale juz si¢ zbiera i zaraz zaatakuje. Wolisz postucha¢ mojej
rady, czy bedziesz bil si¢ z nim gotymi rekami? Aha, czyli jeszcze ci do reszty rozumu nie
odebralo.

No to przejdz do numeru 171.

178

Ostroznie! Uwazaj, bo te deski sg sprochniate, a rzeka do$¢ daleko w dole i w dodatku dno
ma
kamieniste. Jeste$ juz prawie na drugim brzegu. No i gdzie leziesz?

Owszem, pe¢klo. Nie musiate$ jednak drze¢ si¢ az tak glo§no. Sam sobie jeste$ winien, wigc
nie
jecz i przejdz do numeru 205.

179

Dobrze, ze oberwale$ piescia, bo juz bys si¢ nie obudzit. Dzien dobry, $piochu! Ocknij sig,
tachudro, bo zaraz dostaniesz drugi raz. Juz lepiej. I kto ci przylal... Stary znajomy, Kudtaty
Harry.

Nie dos¢, ze przylal, to jeszcze ztapat i ztozyl propozycje: albo oddasz mu zloto, albo zje cig
na
surowo. Takie bywaja skutki spania na stuzbie. No, zdecyduj si¢ na co$, bo Harry juz si¢
podejrzanie szeroko oblizuje... Ja tez uwazam, ze nie masz wyboru.

Przejdz co predzej do numeru 156.

180

Droga jest rOwnie parszywa, ale wreszcie co$ widaé. Brzydki ten budynek, i na dodatek nie
ma
drzwi. Jest za to telefon z tabliczka:

NIE PRZESZKADZAC KLAWISZOM
WYNOCHA!

Ciekawostka, wigzienie na wigziennej planecie. Kto$ tu ma osobliwe poczucie humoru.
Masz
dwie mozliwosci.

Mozesz zignorowac tabliczke i zatelefonowaé (numer 46) albo wrdci¢ na skrzyzowanie i
spytac
starego o droge, o ile bedzie tam jeszcze czekal, oczywiscie (numer 97).

181

Utrzymates$ si¢ na nogach, cho¢ niewiele brakowato... Otrzyj pot i rozejrzyj si¢ nieco
dookota...



Widzisz, co jest po drugiej stronie? Dwa miejsca, gdzie mozna stang¢. Wybieraj:
Skok w lewo i przechodzisz do numeru 204.
Skok w prawo i do numeru 122.

182

W nogach sg o wiele lepsi od ciebie. Nie pozostato ci nic innego, jak stana¢ do walki. I
przejsé
do numeru 194.

183

Szybki jestes! Chybil, ofiara jedna. Ale to nie koniec, atakuje ponownie, zatem uwazaj...
Juz!
I przejdz do numeru 112.

184

Po prostu §licznie! Trafite§ drugi raz, a on nie. Jeszcze trochg i masz konkurs z towy. Do
roboty!
Orzet — numer 9. Reszka — numer 286.

185

Wecale si¢ nie dziwie, ze ci we tbie huczy. Gdybym dostat tak rekawica od rycerskiej zbroi,
to
tez bym jeczat. Zwlaszcza, ze w tej rekawicy byta wcale mocna pigs¢. Zanim doszedte$ do
siebie,
zostates$ starannie przeszukany. Oj, wyraznie nie masz do czynienia z debiutantem. Zabrat to,
co
znalazt, czyli calg zawarto$¢ kieszeni. Zostat ci tylko transmiter.

Teraz zaciagnat ci¢ na skraj pobliskiego urwiska 1 kopniakiem postat w dot. Na szczescie
oprzytomniate$ na tyle, by zlapac si¢ wystajacych ze zbocza korzeni. Poczekaj, az ten typ
przestanie kreci¢ si¢ na gorze, i ostroznie wciagnij si¢ z powrotem.

I przejdz na numer 328.

186

Ciemno si¢ robi, chyba idzie burza. Zimno, ciemno i do domu daleko. Mokro ci w nogi? A
to
jakim cudem? Aha, juz wszystko jasne. Zboczyles z drogi 1 tkwisz po kolana w bagnie. To
jeszcze
nie koniec mitych wiesci, gamoniu. Zapadasz sig!

No i co teraz, bohaterze?

Mozesz si¢ drze¢ o pomoc i przejs¢ do numeru 12.

Mozesz uzy¢ kija, by wydostac si¢, poki nie jest za pdzno, 1 przejs¢ do numeru 33.

187



Nie myslate$ nigdy, by zosta¢ artysta? Marnujesz si¢... Nie wiem jak wérod ludzi, ale w
chlewie
zrobitbys karierg. Ta tutaj §winia nie $piewa, ale wyraznie potrafi doceni¢ prawdziwg sztuke.
Sam
zgadnij, czy si¢ z ciebie wySmiewam. Dobrze, szesnascie werséw z Porucznika Bogey, dalej
duet
(duet? przeciez jeste$ sam) z Cosi fan Piggi i jeszcze przejmujaca aria Czy twoja matka
przybyta z
chlewa? Na koniec za$ choralny (jak ty to robisz?) kawatek W gnojowce si¢ taplam i dobrze
mi.

Wazne, ze shucha, a jak milkniesz, to gada, zamiast ci¢ zje$¢. No niech bedzie, ze masz
tadny
glos... Aha, chce sprobowac, jak smakuje tyranosaurus rex. Biedne stworzenie... Przeciez nie
mowig o §wini. Chyba wszyscy juz tu wiedza, ze chcesz zdoby¢ Klejnot. Ale by dosta¢ si¢ do
Klejnotu sposoéb jest tylko jeden. Lotem. Nie rozumiesz? Musisz polecie¢, motylku kochany.
Jest
takie ptaszysko, Roc si¢ nazywa, najwickszy upierzeniec na §wiecie. Trzeba go przekupié
owocami zebranymi po drodze. Widocznie sam nie potrafi ich sobie znalez¢.

Zegna si¢ z tobg wreszcie, ale czemu nie mielibyscie spotkac si¢ kiedy$ w jakim$ chorze?
Tak,
juz lecisz si¢ zapisac...

No, poszto sobie straszydto. Wierzy¢ mu? Chyba tak, w koncu dotrzymat stowa i nie pozart
cie
po wystepach wokalnych (choralnych?).

Do numeru 104.

188

Zakurzony, stary korytarz, dtugi jak nieszczgsécie. Przez pgknigcia w §cianach wpada
zielonkawe §wiatlo, a spod nég pryskaja szczury. Normalne, nie stalowe. Korytarz skrgca
niczym
padalec, lepiej wigc wyciagnij miecz. No i dotarliSmy do schodow. Jazda w dét. Ostroznie. ..

Masz przed sobg dwoje drzwi. Na jednych jest tabliczka:

DO KLEJNOTU PUSZCZY

Po jakie licho sprawdzasz, co napisano na drugich? Musisz czyta¢ wszystko, co znajdziesz

po
drodze? O, prosze...

NIE WCHODZIC.
GROZI NATYCHMIASTOWA SMIERCIA.

Czy to prawda? Diabli wiedzg. Chyba przyjdzie ci uzy¢ monety...
Orzel i przejdz do numeru 267. Reszka i numer 150.

189

Szybka, cholera... Zdazyta odskoczy¢ i gaz jej nie siggnal. Co z tego, ze data ci po tbie?
Miata



ci¢ moze pochwali¢? Czekaj, kto$ tu leci... Przystojny to on nie jest, kottun na tbie, tapy jak
wiosla,
a ggba az prosi si¢ o zastonigcie... Ma jednak maczugg i chyba zamierza si¢ bic.

Szans¢ majg na oko rowne, szykuje si¢ catkiem niezlte widowisko...

Ale, ale... jakby$ tak komus$ pomogt... Gorzej i tak juz nie moze by¢. Nie stdj jak stup, tylko
decyduj si¢, komu dotozy¢!

Jesli pomagasz Betsy, to przejdz do numeru 94. , Jesli wspierasz napastnika, numer 65.

190

Brukowana droga ma swoje zalety, a jedna z nich jest hatas, ktory czyni kazdy wedrowiec.
Nie
trzeba obracac¢ si¢ co chwile 1 sprawdzac, czy nie ciagnie si¢ za czlowiekiem jaki$ ogon, tak
jak
teraz. Nie przyspieszaj kroku, stara zasada glosi, ze jak ktos ucieka, to nalezy go gonic.

Z przodu tez stycha¢ jakies$ kroki... wybdr masz niewielki, ani jedni, ani drudzy nie
wygladaja
przyjaznie.

Jesli chowasz si¢ w nadziei, ze ci¢ nie znajda, to idziesz do numeru 182.

Jesli stajesz do walki, to numer 194.

191

Ten korytarz byt chyba krétszy, chociaz podobnie niski. Wreszcie z niego wylaztes. ..
Ciekawe,
stalowa komnata,

nitowane $ciany... I brak wyjscia! A moze by tak wroci¢ do tunelu? Rozumiem, zawalit sig.
Czekaj, cos tu jest... Czerwona dzwignia z trupig czaszka na uchwycie. Skad oni wiedzieli,
jak
wyglada ludzka czaszka? Jest tez napis w trzydziestu czterech jezykach, z ktérych potowy
nikt juz
pewnie nie zna. Nareszcie co$ po ludzku. NACISNU MNIE. Wyboru nie ma, zatem naciskaj!
Ktos
ukradt podtoge! Mitych lotéw do numeru 98.

192

Ladnie si¢ skradasz, cicho, cichutenko... Ja tez zatuj¢, ze nie masz jakiego§ argumentu w
rece. ..
Cos si¢ rusza! Nie, to wiatr porusza powloka balonu.

To tylko $lady stop na piasku, nic specjalnego. Profesorek najwyrazniej gdzies sobie
poszedt.
Za nim!

No i1 do numeru 225.

193

Co tu mamy? Najbardziej przypomina mi to otoczone murami miasteczko. Najpewniej
dotarles



do Groannsville. Wysokie sg te mury. Owszem, zawsze mozna probowac wejs¢ przez brame,
ale
pilnuje jej kilku zbrojnych. I co tu z nimi zrobi¢?

Ryzykujesz wejscie przez bramg 1 przechodzisz do numeru 175.

Prébujesz wspinad si¢ po murze — numer 86.

194

Chyba juz ci mowitem, ze ,,i z Herkules dupa, kiedy wrogdéw kupa”? Masz okazje przekonac
si¢, ze to prawda. Za duzo ich byto na ciebie jednego. Przyznaje jednak, ze byli litosciwi.
Zarobites$
kilka siniakéw 1 jedno trzasniecie w ciemi¢. Zwigzali ci za to re¢ce na plecach 1 teraz gdzie$
prowadza.

Przejdz do numeru 334.

195

Kiedy ty si¢ wreszcie nauczysz... Taki mity mlody cztowiek... Dobrze, ze uciektes$ caly 1
zdrowy. Teraz, powiadasz, pora na sen. No to $pij sobie, nieboze...

Przebudzenie jednak nie nalezy do mitych. Betsy znéw ci¢ znalazta.

Musisz przej$¢ do numeru 93.

Masz w tym wszystkim jednak troche szczescia, przyplatat si¢ bowiem réwniez 1 Arbuthnot.
Chyba sam wiesz juz, co powiniene$ zrobi¢?

196

Niezle im dotozytes, kolego. Teraz zwolnij, bo co$ majaczy za zakretem... Lénigce, biate
mury
Zasranego Zamku. I otwarta brama. Wolisz przez mur? Czego$ si¢ w koncu nauczyles... W
takim
razie przejdz do numeru 153.

197
Dhugachny ten korytarz... Stychaé tupot stop. Nie ma co czekac, biegiem! I do numeru 242.
198

Bylo cig¢zko, ale udato si¢ i jestem z ciebie dumny. Nie mrucz pod nosem, i tak wszystko
stysze.
Kochany, nie wiesz nawet, ilu przeklenstw to ja mogtbym ci¢ nauczy¢! Niemato juz si¢ po
obcych
$wiatach nabiegatem.

Wiasnie, poruszaj si¢ troche, szybciej wyschniesz. Uwaga, zakret... Oj, on faktycznie
wyglada
nieciekawie. Czas na Losowy Wybierak Dwubiegunowy. Dalej, rzucaj monetg!

Orzel, to przejécie do numeru 28.

Reszka — numer 196.

199



Pewnie, ze wieje. Uwaga, ten kretyn leci prosto w burz¢! No, mamy tu cate wesote
miasteczko z
wodotryskiem, a ten skrzeczy jeszcze, ze bardzo to lubi! Lubi, jak mu btyskawice podpalaja
piéra?

Dobrze, ze deszcz pada... Wreszcie ma dos¢. Krazy nad puszcza. Swojg droga, gratuluje
mocnego

zotadka, taka hustawka, w dot i w gore, w dot i w gore... Nie teraz... Pochyl si¢ chociaz...
Lepiej

juz?

Czemu on taki §pigcy? Przeciez spat, gdy go znalazte$. Sklerotyk... nie pamieta, gdzie ma
lecie¢. Do zrujnowanego zamku po Klejnot! Nurkuje 1 wskazuje co$ koncowka skrzydta. Sam
srodek puszczy... Dwie wieze, w jednej jest Klejnot, w drugiej $mier¢ jeno i zaglada...
Zasnat w
locie! Lajno skrzydlate... Nie, zndw co$ mamrocze... Rozumiem, jeden z owocoéw to silny
srodek
nasenny, i on sugeruje, ze zerwates nie to, co trzeba. To po cholere je zarl? Mogt odmowié!

Zasnat na dobre 1 jeszcze chrapie. Chrapiacy ptak? Ale chyba nie pierwszy raz mu si¢ to
przytrafia, bo catkiem zbornie szybuje na rozpostartych skrzydtach... Sprobuj wykreci¢ mu
nieco
piora na tbie, to moze skreci. W lewo! Podziatato, mozna nim sterowaé. To popilotuj go
troche, by
wyladowat na wiezy. Na ktorej? Jesli o mnie chodzi, rzucitbym moneta.

Orzet (0j, orzel to on nie jest) oznacza skret w lewo, na numer 117.

Reszka, skret w prawo, do numeru 327.

200

Co za duzo, to niezdrowo. Jaki$ zartowni$ pozamienial tu wszystkie drogowskazy. Przenie$
si¢
do numeru 53 i nie tra¢ czasu. No juz!

201

To tadnie, ze zaczyna od tatwych. Teraz pytanie numer dwa:

Co to jest — czarne, grozne i siedzi na drzewie? Gdy uznasz, ze znasz odpowiedz, przejdz
do
numeru 85.

202

To sie dopiero nazywa dziura w ziemi! Sciany gtadkie jak szkto, a glebokie toto... Na gore i
tak
nie ma zreszta po co wilazic...

Jakie$ ptaki tu latajg. O, jeden nawet pikuje na ciebie... Wolatbym nie poznawac si¢ blizej z
jego dziobem. Ty tez nie? No to zdecyduj:

Wychodzisz wschodnig bramg do numeru 226.

Wybierasz brame¢ potudniowa, do numeru 210.

I biegiem, bo ptaszysko coraz blizej. No i nie posliznij si¢ na guanie. Ile tu tego...!



203

Ciekawe, czy to prawdziwe slofce $wieci za pétnocnymi drzwiami, czy moze to kolejna
iluzja?
Mozesz to sprawdzi¢, przechodzac do numeru 208. Ewentualnie poskramiasz ciekawos$¢ i
kierujesz si¢ na potudnie, numer 264.

204

Ladnie poleciates, musisz jednak popracowac jeszcze troche nad ladowaniami. Uwazaj, bo
poika kruszy ci si¢ pod stopami.
Jak chcesz, to potrafisz. Mozesz sobie 1 pokla¢, bytes zdazyt do tunelu i do numeru 333.

205

Dobrze, ze umiesz ptywaé. Bez paniki! To tylko grzechotnik si¢ kapie. I jeszcze jeden. A
czego
oczekiwates? Ztotej rybki? Skad, jak myslisz, wzi¢la si¢ nazwa tej rzeki? Szybko ptywasz!
Czy to
styl ,,na grzechotnika™? Oczywiscie, bezpieczniej bytoby na brzegu, ale gdzie tu wylagdowac?
Plaza

wyglada atrakcyjnie, ale otaczajace ja chaszcze sg jakby mniej goscinne. Na skatach? To
trudniejsze i bardziej niebezpieczne... Sam zreszta wybieraj.

Plaza — numer 3.

Skaty —numer 198.

206

Wiem, Ze to trudne, ale dasz rade. Trzymaj si¢ tylko szlaku i nie podchodz za blisko do
krawedzi. Moze faktycznie nalezato sprawdzi¢ horoskop. Lecisz... Do numeru 107.

207

Przestan pakowac palce w ucho 1 potrzgsa¢ gtowa. To nie halucynacja, ja tez stysze. Bydle
$piewa, i to wcale mitym sopranem. Nimfa btotna... Co $piewa? Nie poznajesz? Stynng piesn
mitosng z nieco zmienionymi stowami. W zasadzie jest to raczej piesn btotna...

Mniejsza o tres¢ zreszta, pomysl, co zrobisz. Mozesz probowaé przestraszy¢ artyste, ale to
bydle nie wyglada na strachliwe. Ewentualnie przylaczasz si¢ i §piewacie na dwa glosy, oba
baranie.

To pierwsze oznacza przejscie do numeru 224, popisy wokalne za§ odbywaja si¢ pod
numerem
266.

208

Sprytnie, jeszcze beda z ciebie ludzie. A moze nawet i Agent Polowy. Przepetznigcie przez
szczeling byto stusznym

posuni¢ciem 1 juz jeste$s na zewnatrz. W dodatku sam, bo pokonana wtasnie §ciana
niezwlocznie
si¢ zawalita.



Popatrz tylko, sadzac po $ladach, profesorek tez tedy wyszedt. Nie ma co czeka¢, wedruj do
numeru 261.

209

Masz szczgscie, Sadie jest dzi§ w dobrym humorze. Ocalites$ zycie, ukton si¢ wigc tadnie...
To
moze lepiej juz dygnij...

Ruszaj do numeru 335.

210

Bledow nie popelniaja wytacznie ci, ktdrzy nic nie robig. Skad mialem wiedzie¢, ze to tylko
spora wngka w $cianie?
Ptaszysko awanturuje si¢ i czeka, az wrocisz. Glgboki oddech, i biegiem do numeru 202.

211

Sciany przypominaja ogrod zoologiczny, na dodatek cate to bractwo zdaje sie ruszaé¢! Jakas
dawno zapomniana sztuczka malarska... Laza, jedza, poluja i co tam jeszcze... Nie
dekoncentruj
si¢ 1 sprawdz lepiej, czy rzeczywiscie sala zwierzakéw ma trzy wyjscia. Ma? To dobrze.
Wybieraj:

Na potnoc — numer 297.

Na zach6d — numer 241.

Na potudnie — numer 281.

212

Nie ma $wiatta 1 w ogole niczego nie ma. Grawitacji tez, skoro bujasz pod sufitem. Nie
zatrzymuj si¢, bo koniec z tobg. Wymacaj droge do wyjs¢ i wybierz wiasciwe.

Na potnoc — numer 140.

Na potudnie — numer 296.

213

Dobrze, ze odskoczyte$ otwierajac drzwi. Lawina kamieni przywalita dzigki temu tiglona,
nie
ciebie. O, tylko ogon mu wystaje spod gltazow.

Podnies$ miecz, moze si¢ jeszcze przydac, schowaj go i przejdz przez sale do drzwi. Dalej,
niezguto! Co ty robisz, gdy nikt nie rozkazuje ci oddychac?

Otwierasz drzwi 1 wchodzisz do numeru 188.

214

Barman nie zetgal, a nawet cie nakarmit i napoit. Oto Dolina Smierci i most wiszacy ponad
Rzeka Grzechotnikéw. Nie jest to arcydzieto sztuki inzynierskiej. Cokolwiek niekompletny, i
jakby zbutwiaty... Ale widzisz t¢ $ciezke? Prowadzi do przystani, w ktorej czeka na ciebie
todz z
przewoznikiem.



Jesli decydujesz si¢ na przejazdzke todzia, to przejdz do numeru 26.
Jesli wolisz niepewny most, numer 178.

215

Wiasnie! I tak trzymac... No, juz wiesz, ze masz i$§¢ do rozwidlenia drég a potem w prawo;
lewa
odnoga prowadzi do legowiska wyjatkowo jadowitych wezy. Powiedz mu, niech przestanie
cie
$lini¢, bo nie ma tu gdzie reki umy¢. Odczepit si¢? Dobrze, to maszeruj przez most. I do
numeru
128.

216

I co my tu mamy, prosze wycieczki? Jakiegos$ brutala z maczugg, najpewniej Sluja we
wlasnej
osobie. Prowadzi niewolnikow. Pamigtam gada, zostat zestany tu za zbrodnie zbyt ciezkie, by
0
nich mowié. Zobacz, bije jakiego$ chtopaka! Chociaz nie, to nie jest zwykly chtopak... Nie
ma w
Galaktyce dwoch tak odrazajacych fizjonomii. To Arbuthnot, podobno twoj przyjaciel, a
przyjazn
zobowiazuje.

Przechodzisz do numeru 44.

217

Ja tez mysle, ze trzeba stad wiac; goragco, pelno dymu i jako$ podejrzanie cuchnie.
Skierowac si¢
mozesz jedynie na zachod i1 do numeru 300.

218

No i dostates w kos¢. Trzeba byto mnie stucha¢, a nie miota¢ przeklenstwami. Na dodatek
stracilte$ przytomnos¢ i powedrowates do numeru 28.

219

Stuchaj no, Niedoszly Agencie Polowy! Polubilem ci¢ nieco i nie chce patrze¢ na tak smutny
koniec... ,,Zabity przez wieprzka” — czy wyobrazasz sobie, jak to bedzie wygladato w
twoich
aktach osobowych, o nagrobku nie wspominajac?

Moze jednak lepiej pospiewaé w duecie, na przyktad... Cokolwiek. Byle bez zadnych
Swinstw.

Do numeru 266.

220

Widoczek jak z obrazka — skoszona Igka, biate chmurki w gorze, 1 jeszcze ta trawa taka



migkka. I to wszystko pod ziemig. Nauka czyni cuda...

A skad mam wiedzie¢, czemu trawa jest niebieska? Moze lubig ten kolor. Przestan tazi¢ po
tym
pastwisku jak krowa i decyduj, co dale;j.

Na wschod — numer 240.

Na potnoc — numer 235.

Na potudnie — numer 234.

221

Catkiem smaczne... Profesorek znowu zetgat, w natdog mu to weszto. Dokoncz ciasto i
pogadaj
ze smokiem. I przejdz do numeru 299.

222

Ciemno, mokro... Wiem, ze tkwisz po szyj¢ w zimnej wodzie. Tak, tez bywatem w
podobnych
tarapatach... Kieruj si¢ na stuch, z dwdch miejsc dochodzi szum sptywajacej wody.
Wybierasz kierunek wschodni — numer 228.
Idziesz na potudnie — numer 235.

223
Lepiej juz si¢ czujesz? No to dalej, powolanie ci¢ wzywa. Do numeru 96.

224

Mowilem ci, ze ta stara $winia nie wyglada na strachliwg. Skutek jest taki, ze wyladowates$
w
btocie. Nie zgubites miecza? Dobrze, bo ona wraca... I nie $piewa juz, tylko sapie jak
parowoz. Co
to takiego parow6z? Potem ci wyjasni¢. Lepiej uskocz na numer 219, bo mieczem nigdy nie
pokroisz tej bestii.

225

Jeste$ zmeczony, ale idziesz po §ladach. Ciggna si¢ do horyzontu, potem za horyzont, az w
koncu twoim oczom ukazuje si¢ jakis budynek, w ktorym znikaja. Wielka rudera i
niesamowicie
stara. Sciany pene plaskorzezb wyobrazajacych wszelakie monstra... Czemu stanate$ przed
wejsciem?

Pewnie, ze widze¢ napis, musiatbym by¢ §lepy... Kazda litera ma z jard wysokosci. Vi
afoenasje
la por do de la teruro de... Jak to — nie umiesz przeczytac¢? Przeciez to esperanto. Nie znasz?
To
gdzies ty si¢ wychowal? Pierwsza rzecza, jaka zrobisz po powrocie, bedzie nauczenie si¢ tego
jezyka.

Dobrze, tym razem jeszcze ci przettumacze: DOTARLES DO WEJSCIA DO WIEZIENIA
GALAKTYCZNEGO POTWORA. WEWNATRZ CZYHA SMIERC. WIEZIENIE TO



ZBUDOWALA RASA ZWANA KAKALOK DLA RATOWANIA WSZECHSWIATA.
DOPROWADZILO JA TO DO UPADKU I BANKRUCTWA. PONIEWAZ AUTORZY
TYCH
SEOW DAWNO JUZ NIE ZYJA, ZROBISZ CO ZECHCESZ, ALE PAMIETALJ, ZE
ZOSTALES
OSTRZEZONY, ZATEM NIC NAS NIE OBCHODZI TWOJ LOS.

To robi wrazenie... Masz dwa wyjscia, rzecz jasna.

Mozesz odpocza¢ ociupinke 1 przejs¢ do numeru 223.

Mozesz tez wejs$¢ do $rodka i podazy¢ do numeru 96.

226

Ciemno tu i ciasno jak w budce telefonicznej. Daje si¢ jednak wymacac trzy wyjscia.
Potnocne
oznacza numer 294. Zachodnie — numer 202. Wschodnie — numer 296.

227

Wielkie kolumny podtrzymujace wysokie sklepienie wydaja si¢ by¢ nieco zmurszate, skoro
sam
odglos krokéw powoduje caly deszcz rdzy. Pospiesz si¢, nim to wszystko runie ci na gtowe.
Wyjscie péinocne prowadzi do numeru 253, wschodnie do numeru 297.

228

Skad miatem wiedzie¢, ze stad nie ma wyjscia? Daj si¢ ponies¢ pragdowi, to dokads cig
zaniesie.
Na przyktad do numeru 222.

229

Smok zasnagt w chmurze dymu. Okazuje si¢ za to, ze profesorek udawat tylko uspionego,
caty
czas pilnie pracujac nad uwolnieniem si¢ z klatki. I prysnat... Ktoredy? Przez drzwi z
napisem
WYISCIE.

Oczywiscie, ze bedziesz go gonit, musisz si¢ tylko na co$ zdecydowac.

Czy biegiem 1 na catego, wowczas idziesz do numeru 35.

Czy ostroznie — numer 197.

230

Kiedy chcesz, to potrafisz biec naprawde szybko. Musze cie jednak zmartwié, ze Smierdziel
tez
ma catkiem dobry czas na setke... Skad wiem? Nie czujesz jego smrodu za plecami? Radze¢
wybraé
solidne drzewo i jeszcze w biegu zdja¢ tuk z ramienia... Rozumiesz juz?

Przejdz do numeru 88 i sprawdz, czy nadal zyjesz.

231



Nie le¢ jak ghupi! Zaatakowales, on strzelit, ale to byt tylko gaz, dzigki czemu stracites
przytomno$¢, a nie zycie. Do numeru 82. Bezzwlocznie!

232

Dobra robota! Puscilte$ go bokiem, ptazujac mieczem po tbie. Poszedt jak Sciety, ale chyba
si¢
juz zbiera. Tym razem ty atakujesz z wrzaskiem i wyprowadzasz cios nie do sparowania.
Ciag dalszy w numerze 81.

233

Masz szczgscie, Sadie uniosta kciuk. Tak jest, podzigkuj tadnie. Nie dygaj, osle! No i jazda
stad,
nim si¢ do reszty zbtaznisz!

Przejdz do numeru 335.

234

Tyle tu nawstawiali r6znych urzadzen... Duze toto, stare i od stuleci nie uzywane. Wiem, ze
dtugo juz tu jestesmy, ale trzeba sprawdzi¢ doktadnie, ile jest stad wyj$¢, a przez ten ztom
niewiele
widaé. Spokojnie, sg tylko dwa wyjscia, mozesz si¢ zatem spokojnie zastanowic.

Na poétnoc prowadzi przej$cie do numeru 220.

Na wschod — numer 241.

235

Biegiem! I zaston oczy dionig, bo wiatr ci piasku
nawieje pod powieki. Paskudne miejsce. Szybko wybieraj,
czy biegniesz na potnoc (numer 222) czy na potudnie (numer 220).

236
Co za paskudztwo! Natychmiast wracaj, skad przyszedtes!

237

Slamazarnie ci to poszto. Uniknat ciosu, doskoczyt z boku i tupnat ci¢ w glowe. Wprawdzie
ostrze ze$liznglo si¢ po hetmie, ale i tak masz dosy¢ i lecisz do tyhu.
Do numeru 79.

238

Ales wdepnat! To cos$ lepi si¢ niczym paluszki niedopieszczonej panienki... No dobrze,
moze to
nie jest najwlasciwsze poréwnanie. Staraj si¢ jak mozesz dotrze¢ do poéinocnego wyjscia i
numeru
241.



239

Pok¢j z dwojgiem drzwi. Na jednych napisano LWY, na drugich WILKI. Stycha¢ ryk
publicznosci. Co nam tu jeszcze ten stary mamrocze?

Opowiada o szlachetnej $mierci, ofierze ztozonej w jedynej stusznej sprawie. Szybciej,
dziadku,
bo mnie juz reka Swierzbi. Zaraz, bron! Jaka bron! Co ci dat? Pioro? Przylej mu za ghupie
dowcipy.
Szkoda, prysnat. Wiem, ze zatkato ci¢ z wrazenia. Obejrzyj to pidro... Cholera, zwykte ptasie
pidrko, tyle ze duze. Ale co z tego?

Nic tu po tobie.

Wybieraj, jakie zwierzeta lubisz bardziej: Lwy — co oznacza numer 24. Wilki czekaja pod
numerem 318.

240

Masz absolutng racje — podtoga jest rozgrzana do czerwonos$ci. Zaczyna ci si¢ dymic z
podeszew, zatem decyduj, ktéredy wychodzisz.

Na wschoéd — numer 220.

Na potudnie — numer 212.

241

To musi by¢ chyba ich lodowka. Ciemno tu i zimno, pelno réznych zamarznigtych rzeczy.
Nie
zepsulo si¢ aby to migso? Wiem, ze ciekawos¢ jest nie na miejscu, bo tez z wolna zamarzasz,
a po
drugie jestes$ glodny. Pospiesz si¢, decyduj, gdzie idziesz.

Na wschdéd — numer 211.

Na zach6éd — numer 234.

Na potudnie — numer 238.

242

Nareszcie otwarta przestrzen!
Widzisz §lady stop na piasku? Ruszaj ostroznie tym tropem. I przejdz do numeru 8.

243

Szczesciarz z ciebie. Sadie jest az podejrzanie tagodna. Przezyles, przestan wigc udawaé
trupa,
ukton si¢ tadnie. Ujdzie... I zmykaj jej co predzej z oczu...

Przejdz do numeru 335.

244

Kto by sie spodziewat tak puszystej podtogi? Tylko nie ktadz si¢, nie pora na spanie! Gdzie
idziesz? Na pétnoc — numer 259. Na wschdd — numer 295.



245

Wida¢ ciag dalszy szlaku, wystarczy zejs$¢ z tej gory, na ktorej jestes, a ze zbocza
tagodniejsze,
nie powiniene$ mie¢ z tym klopotow. Powstaje natomiast pytanie: czy i§¢ od razu, czy
odpoczac?
Zbliza si¢ wieczdr, a dzien byt do$¢ meczacy... Zaraz, co$ tu pluska w poblizu... Moze to
oznaczac¢ towarzystwo, sprawdz wigc lepiej. Tak jest, przemknij pod ostong krzakow. Szlak
skreca, czego wezesniej nie widziate$, bo drzewa zastaniaty. Prowadzi na drugg strong
kanionu,
dnem ktorego plynie woda. Problem Zzaden, skoro jest most, catkiem tadny i, co
najwazniejsze,
kamienny. Tyle ze z drugiej strony pilnuje go jaki$ przyrdzewiaty jegomos¢ w zbroi z zelazna
maczugga. Oming¢ go si¢ nie da zadng miarg, a watpie, by stat tutaj tylko dlatego, ze to lubi.

Nalezy liczy¢ si¢ z oporem, zatem czy lepiej bedzie uporac si¢ z problemem po wypoczynku
iw
swietle dnia, czy tez probowaé od razu. Rano moze ich by¢ wigce;.

Odpoczywasz i czekasz do rana — numer Btad! Nie mozna odnalez¢ zrédta odsytacza..
Dziatasz natychmiast — numer 6.

246

Ale przerdzewiata byla ta maczuga! Przeciates ja na pol, ale facet ma jeszcze miot i nie
ustepuje.
Masz dwie mozliwo$ci:

Albo tniesz go w nogi — numer 258.

Albo tniesz go w glowg — numer 262.

247

Taki dtugi i migkko wy$cielany korytarz to sympatyczna odmiana. Lagodnymi zakolami
prowadzi gdzie$ w dot. Cheesz sobie pobiegac? Prosze bardzo... Tylko uwazaj, bo
rozpedzasz si¢
coraz bardziej... Dobrze, ze ta $ciana tez byta migkka... Przykro mi, ale to $lepy korytarz.
Nie
pozostato ci nic innego, jak wroci¢ tg samg drogg na gore.

I do numeru 296.

248

Stop! Tez to zauwazytes? Od korony biegnie cieniutki drucik; jak ja ruszysz, to naprezy si¢
lub
nawet pgknie, i na pewno uruchomi jaka$ maching piekielng. Wiasnie, ostrozni zyja dhuze;j.
Uzy;j
lepiej miecza.

I przejdz do numeru 165.

249



Zamaskowates si¢ bez zarzutu, a nawet lepiej, skoro nie widzisz $ciezki zza kamuflazu.
Wystaja
ci tylko uszy...

Kroki ucichty, kto$ przystanat i gada. » Racja. Zszedte$ ze $ciezki doktadnie trzydziesci
siedem
sekund temu, splunates 1 starannie si¢ ukrytes. Samg prawde mowi, wylaz zatem, bo nic ci po
tym
zamaskowaniu.

Przejdz do numeru 131.

250

Uratowa¢ ci¢ moze tylko wlasciwe uzycie noég. Najlepiej bedzie kopnac go w staw
kolanowy.
Mysli, Ze juz ci¢ ma, drze si¢ jak opgtany z radosci. TERAZ! Widzisz, lezy na skraju
przepasci i nie
moze wstac!

Przechodzisz do numeru 316.

251

Ledwie $wieci ten ogarek swieczki... Niezbyt ciekawe otoczenie. Gorgco, potmrok i nie ma
zadnego okna czy drzwi, przez ktére datoby si¢ przejs¢ dalej. Zas drzwi, ktorymi tu wszedtes,
zatrzasnety sie na ghucho. To chyba nie byt najlepszy wybor. A, sam juz do tego doszedtes. ..

Poczekaj chwilke, ze §ciany wystaje jakas dzwignia. Wyglada na taka, ktora nalezy
pociggnac.

Moze jakies przejScie si¢ otworzy... nie dostrzeglem napisu, ale teraz go widzg.

NIE RUSZAC DZWIGNI

A co niby innego mozesz zrobi¢? To wspomnienie po $wieczce zaraz zgasnie, zwlekanie nie
ma
zatem sensu. Mniejsza o napis, do roboty!

Widzisz? Podtoga zapada si¢ pod toba, no i lecisz.

Prosto do numeru 239.

252

Uparta maszyna! Ale jak juz spytal, kto idzie, to mogle§ wysili¢ wyobraznige, a nie krzycze¢:
JA!
Trudno si¢ dziwié, ze teraz chce ustysze¢ hasto. Oj, nie popisales si¢, powiedziates
Lantyegalitaryzmoelityzm”, a to byto wczorajsze hasto, niestety. Uwaga, ruszyl na ciebie!

Wykonujesz unik i uciekasz do numeru 74.

Lub tez dazysz do zwarcia i numeru 246.

253

Na szczgscie splachetek piasku ztagodzil impet ladowania na kamiennej posadzce, ale i tak
nie



jest wesoto. Okna sg za wysoko, by si¢ do nich wdrapaé, a slady profesorka ging tam, gdzie
konczy
si¢ piasek. Na §cianach widniejg rézne obce urzadzenia, wcigz w catkiem dobrym stanie po
tylu
latach. Z komnaty prowadza dwa wyjscia, jedno na potudnie, drugie na wschod. Musisz
wybraé
jedno z nich.

Ale zanim zaczniesz wybiera¢, drobna uwaga. Moze nawet nie taka znow drobna, jesli
dotyczy
pozostania przy zyciu. Masz co$ do pisania 1 jakgs$ kartke? Przypomnij sobie przebyta droge, a
uzyskasz wowczas rysunek bedacy przyblizonym planem tych podziemi, i jesli gdzie$ teraz
pojdziesz, tatwiej bedzie ci wrécié. Poza tym plany pomagajg zwykle w znalezieniu wyjscia.
Oile
takowe istnieje, naturalnie.

A teraz wybieraj:

Drzwi wschodnie prowadzg do numeru 269.

Drzwi potudniowe do numeru 227.

254
Brawo! W sam $rodek celu. Siggaj po nastgpng. Orzet — numer 289. Reszka — numer 163.
255

Udalo si¢! Przeciez mowilem, ze si¢ uda, ale nie chciate$ stucha¢. No nic, gnaj teraz za
profesorkiem, ktory traci juz z wolna oddech.

Potknat si¢ i lezy. Masz go, mdj Polowy Agencie!

No tak, to by bylo zbyt pickne. Nie lezy, tylko siedzi i jeszcze bezczelnie celuje do ciebie z
calkiem sporego okazu kieszonkowej artylerii... Oraz tamang mowg grozi, ze ,,jestche eine
step, to
ci¢ zaszczeli”. Dummerkopf! Naprawde tak ci¢ nazwat?

Znalazte$ si¢ w ogolnie nieciekawej sytuacji, wybieraj zatem, czy ryzykujesz i rzucasz si¢ na
niego (numer 231), czy tez czekasz na przyplyw natchnienia (numer 10).

256

Cichutko i szybciutko... Pewnie, ze przydalby si¢ lom, ale go nie masz. Co$ si¢ poruszyto?
To
tylko wiatr szarpnal powtoka balonu. I co widzisz?

Nic, procz §ladoéw na piasku. No to za nim! Profesorek

wybrat si¢ na spacer, zatem wiesz juz, jak spedzisz popotudnie. Przejdz do numeru 225.

257

Przyznaje, ze nie wierzylem juz, by$§ wreszcie trafil. Tylko tak dalej. Rzucasz monetg. Orzet

numer 84. Reszka — numer 27.

258



Nie jest za dobrze! Blaszanka wymachuje mlotem, az w koncu trafia ci¢ w ciemig, padasz
zatem
prosto na numer 250.

259
Slepy zautek. Przestan jecze¢, cofnij sie do potudniowych drzwi i ruszaj do numeru 244.

260

Idziesz tak sobie, idziesz, i zaczynasz dochodzi¢ do wniosku, ze ten zielonkawy tajdak
chyba
jednak nie mowit prawdy. Ciagnie si¢ ta droga bez konca, cho¢ przyznaé trzeba, ze zostata
starannie oznaczona czerwong farbg rozmazang na drzewach 1 skatach. Czy to nie krew
przypadkiem? Lepiej nie docieka;.

Poza czerwienig natykasz si¢ jeszcze po drodze na radosne napisy typu: CIAGLE W
DRODZE?

MYSLALEM, ZE JUZ PADLES. Jest nawet jeden o tresci: UWAGA! PAJAKI LUDOJADY,
a

nawet: CZY NAPISALES JUZ TESTAMENT? Komus innemu mogloby to napedzi¢ stracha,
ale

nie tobie, bohaterze.

Pewnie, Zze mozesz sobie zrobi¢ przerwe. Siadz i odpocznij, to na pewno nie zaszkodzi.
Dlaczego si¢ tak zerwates? Kto ci¢ ugryzt? Nie zartuj... I tak nie zobacze, wierzg ci na stowo.
Skad
miatem wiedzie¢, ze te kamienie majg zgby? Ruszaj w dalszg drogg, $ciezka nie urzadzita, jak
dotad, zamachu na ciebie.

Cos zaczelo wrzeszcze¢ gdzies przed tobg. Teraz przestato, stychac tylko obrzydliwe
mlaskanie... Tylko nie uciekaj, nie chcesz chyba spedzi¢ reszty zycia na tej planecie? No to
powoli
naprzod, sprawdzimy, kto si¢ tam tak obzera...

Obrzydlistwo... Bydle tak wielkie, ze Spiewajacy wieprzek moglby przy nim uchodzi¢ za
miniaturke. Konczy wtasnie resztki brontosaura... moze jednak lepiej si¢ wycofaj. Ciszej,
tamago!

Widzisz, juz ci¢ zauwazyl i zostawit kostki brontka. Przeciez nawet na wykataczke jestes dla
niego
za maty... Smakosz, cholera! Biegnie tutaj... Nie wiesz, co robi¢? Moge ci podpowiedziec.

Masz pas z dwoma tadunkami, ktéry czyni ci¢ niewidzialnym, i mozesz go uzy¢ (numer
312).

Mozesz wzia¢ nogi za pas (numer 287).

Pokazates$ juz kiedys, jak potrafisz narzuca¢ swoja wole zwierzgtom, by¢ moze nie
zaszkodzi
sprobowac raz jeszcze 1 tego (numer 141).

Ostatnia propozycja jest moze niepowazna, ale nigdy nic nie wiadomo. Moze by tak maty
duecik (numer 187)? Ostatecznie nikt nie musi si¢ dowiedzieé, ze $piewales z sze$ciotonowg
$winig. Nie wierzysz mi? Trudno.

261

Za wydma jest brukowana droga i §lady znikajg... W ktorg stron¢ poszedi, nie wiadomo.



Mozesz z powodzeniem siggnac po monete, bo i tak nie wymyslisz nic madrzejszego. No
proszg,
stane¢ta na sztorc, zto§liwa... Jeszcze raz proszg...

Orzet — przechodzisz do numeru 190.

Reszka — numer 277.

262

Nie jest za dobrze! Blaszanka wymachuje mlotem, az w koncu trafia ci¢ w ciemig, padasz
zatem
prosto na numer 250.

263

Cos kiepsko z kondycja, ledwie wciagnates si¢ na gore i lezysz teraz jak niezywy... Dobrze,
nie
gadaj, tylko wyrdwnaj oddech. Poza tym chyba kac ci przeszedt...

Wstan teraz i odwro¢ si¢ powoli. Widzisz? Oczy jak spodki, zgby jak sztylety, a macki jak
cumy... Nie wiesz, co to jest? Ja wiem, niestety. Moge ci nawet powiedzie¢, ze to Zielony
Smierdziel, te zielone wypustki na kaldunie sa cholernie trujace. Mozesz tylko ucieka¢ albo
zastrzeli¢ go na miejscu.

Wiasnie, siegnij po Dwubiegunowy Wybierak Losowy... Co, zardzewial? Z czego oni teraz
robig te monety... Nic to, rzucaj.

Orzet — przechodzisz do numeru 272.

Reszka — numer 280.

264

Wiem, zZe trudno zebra¢ mysli na tym wietrze, gdy btyskawice oslepiaja, a pioruny
ogluszaja,
ale nawet i takie zjawiska czasem si¢ przydaja. Widocznie s3 komu$ potrzebne, skoro
zostawiona
przez obcych maszyneria od pogody wciaz dziata na tej planecie. W blasku wytadowan widaé
wyjscia, jedno ku wschodowi (numer 294), drugie ku péinocy (numer 203). Wybieraj.

265

To byl PLUSK!

Poszedle$ na dno jak kamien, okrecito cig¢ w wirze, wypchngto na powierzchnie, nieco
podduszonego, ale zywego. Splyw z pradem rzeki okazat si¢ ostatecznie wcale przyjemny.
Odpoczates nieco? No to bierz si¢ do roboty, wypadatoby juz skonczy¢ te kapiel. Przed toba
dwie
mozliwosci.

Piaszczysta tacha to jedno potencjalne miejsce ladowania, porosnigty pngczami brzeg to
drugie.

Kazde ma swoje plusy 1 minusy. Na piasku mozna odpocza¢, ale wida¢ ci¢ bedzie z daleka,
pnacza

za$ daja schronienie, ale mozesz nie by¢ jedynym ich lokatorem. Nawet gdyby czaita si¢ tam
kompania wojska, to i tak z bliska by$ jej nie zauwazyl. Nie, nigdy tu nie bylem, nie mam
pojecia,



gdzie lepiej wyjs¢ z wody.
Jesli wdrapujesz si¢ po pnaczach, to przejdz do numeru 263.
Jesli wybierasz piasek, to numer 135.

266

No i jak, udata si¢ imprezka? Najpierw byto choralne wykonanie ,,Poszedt Marek na
jarmarek”,
potem, jako ze stary MacDonald miat farme¢ z mnéstwem zwierzakdéw, piosenka ,,Do domu
nie
wroce, az kogut zapieje”. Dobrzy z was kompani... Do domu nie wrécisz, az §winiak
zachrzaka...

Chrzaka, chrzaka, i 1z¢ roni... Pewnie, od dawna nie miat juz okazji sobie pospiewac... To
mamusia go tego nauczyla? Ludzkie pojecie przechodzi... Mamusia zostata zamieniona w
Swini¢
przez dyrygenta, w wolnych chwilach demonologa—amatora, gdy raz w La Scali nie byla w
stanie
wyciagna¢ wysokiego C. A co byla mamusia? A, mezzosopran. Czego te mutanty nie
wymysla! A
jak sie nazywat ten dyrygent, ktorego podobno zabita i zjadta na miejscu, by uciec pozniej
przez
kanat orkiestry? Nie pami¢ta? I ty w to wierzysz?

Masz racje, lepiej przytakiwaé. Nie nalezy si¢ ktoci¢ z szeSciotonowa §winig.

Ja natomiast, jesli pozwolisz, pozostane¢ sceptyczny. Wedlug mnie to zwykly prosiak, tyle ze
ze
sktonnos$ciami do ulegania zludzeniom. No, ale mnie tam nie ma...

Dobrze, wpadniesz jeszcze pospiewad, a teraz do numeru 73.

267
Znowu lgarstwo — za drzwiami sg schody, a na ich koncu monstrualne drzwi z napisem:
SKARPIEDZ — WON, PETAKU!

Moze maja tu niejakie zalegto$ci w mowie pisanag, ale w jubilerstwie sg chyba lepsi.
Otwieraj! I
przejdz do numeru 119.

268

Juz odchodzisz, niezmiernie zasmucony, gdy styszysz, ze bat zndw jest w robocie. Czy
wolno ci
opusci¢ potrzebujacych, czy wolno ci pozostawaé ghuchym na ich nieszczegscie? Jasne, ze nie,
bohaterze. Nabrzmialy gniewem (stusznym) i pragnieniem niesienia wolnosci zawracasz, by
przecig¢ kajdany.

I idZ do numeru 157.

269



Widzisz te $winstwa wyrzezbione na $cianie? Pomystowe to nawet... Na niektore bestie
lepiej
nawet nie patrze¢. Rozejrzyj si¢ po sali. Drzwi za tobg prowadza na zach6d (numer 253), te
przed
tobg na wschod (numer 293).

270

A miato by¢ milo i spokojnie! Skad tu si¢ nagle znalazta ta owlosiona matpa z maczuga?
Wylazta z krzakéw? Niech begdzie nawet, ze to facet, ale i tak, wypisz, wymaluj, matpa...

Nie, mdj mity, on jest za ghupi i za silny. Nakazuj¢ odwrdt na z géry upatrzone pozycje.
Zmiataj,
nim ci kos$ci porachuje.

Przejdz do numeru 75.

271

Wiem, Ze nie jest tatwo jedng reka trzymac si¢ szczebla, a drugg manewrowac przy
ekwipunku,
ale postaraj si¢. Najpierw tuk, potem kolczan. Przymocuj je do drabiny. Teraz odwroc sie do
gory
nogami 1 kolczuga sama spadnie...

Luk i kotczan przymocuj dla odmiany do wiasnej osoby, zeby ich prad nie porwat. I pusé¢
si¢.
No, puszczaj!

Obiema rekami, nie jedng. Raz, dwa, trzy... No? Wez gleboki oddech i powtarzamy
¢wiczenie.
Raz, dwa, trzy... Puscisz si¢, cholero, czy nie?

Wreszcie..

Lecisz i klniesz.

Do numeru 265.

272

Rowniez uwazam, ze rozsadniej bedzie go zastrzeli¢. Wiesz, jak si¢ uzywa tuku? Byle tylko
cigciwa nie pekta po kapieli... Gotow? To dziataj zwawo, bo bydle atakuje.
Co bedzie dalej, przekonasz si¢ pod numerem 88.

273

Dawno nikt tu nie sprzatat. Sala, w ktorej jest czworo drzwi, kazde oznaczone numerem.
Nadzorca co$ gada. Rozumiem, drzwi numer cztery sa dla tych, ktorzy dwa razy wygrali na
arenie,
wiec chwilowo odpadasz. Skad mam wiedzie¢, co jest za ktorymi? Ja tez jestem tu
debiutantem.

Wybieraj sam.

Drzwi z cyfra 1 — numer 285.

Cyfra 2 — numer 239.

Cyfra 3 — numer 251.



274

Masz szczg$cie! Darowata ci zycie. Wstan teraz, ukton si¢... moze nie az tak glgboko. I
zmykayj,
nim si¢ rozmysli. Do numeru 335.

275

Dobrze, ze nie wotates$ ich na pomoc. Tchérzliwy ztom, uciekajg gdzie popadnie, skrzypiac
ze
strachu. A ten facet, jak na swoje gabaryty, jest wyjatkowo szybki. Dopadt ci¢ btyskawicznie
i
przywiagzat do drzewa. Gdzie z fapami!? Znalazt korong i gapi si¢ w klejnot...

Jesli jestes$ zainteresowany dalszym ciggiem, to zapraszam do numeru 70.

276

Calkiem niezty czas, jak na ten dystans, ale korytarz si¢ skonczyt. Dokad teraz tymi
schodami?
W gore czy w dot? Cos tam piszczy w dole, wedlug mnie to szczury. Mowisz, ze to raczej
skrzypia
czyjes$ podeszwy? Niech ci bedzie. Zatem w gore... Raz, dwa, raz, dwa... c6z, tobie ptaca za
bieganie, mnie za patrzenie. Wiem, ze wolatby$ odwrotnie. Nie rezonuj... Nie, firma nie
prowadzi
ksigzki zyczen i zazalen...

Drzwi, ktorych jedynym zamknigciem jest przerdzewiaty skobel. Latwo dasz sobie z nim
rade.

Przejdz do numeru 95.

277

Droga biegnie prosto jak w pysk strzelit, cisza, spokdj, nuda... O, mamy odmiang, przepas¢
z
mostem. To znaczy niezupetnie, nalezatoby raczej powiedzie¢, ze ze wspomnieniem mostu.
Czy ci
starozytni nie mogli budowac¢ nieco porzadniej?

Oczywiscie, tez rozumiem, ze profesorek nie przeszedt na drugg stron¢, w koncu nie umie
latac,
wigc wcigz jest na tym samym brzegu, co ty. Zatem w tyt zwrot i do numeru 290. I pospiesz
si¢!

278

W ostatniej chwili reka z zapalniczka zostaje celnym ciosem przyszpilona do drzewa.
Trojzebem. Malpiaty za$ laduje w sieci, ktora blyskawicznie go oplatuje. Stownictwo ma do$¢
ograniczone... A oto i twoi wybawcy, banda radosnych sadystow.

Jest 1 Sadie; osobiscie odwigzuje cie¢ od pnia i wypytuje niecierpliwie o Klejnot. Pokaz jej
galaz,
na ktorej twoj niedoszly konsument zawiesit korone, nie wiadomo, na ile starczy jej
cierpliwosci.



Widzisz, jak si¢ cieszy? I jeszcze powiada, ze dotrzyma stowa i ci¢ wynagrodzi.
Zobaczymy, jak to bedzie wygladato w praktyce.
Przejdz do numeru 147.

279

Dobrze, Ze si¢ nie potluktes. Chcial ci wytraci¢ bron, nie takie ghupie to bydle, na jakie
wyglada.
Atakuje ponownie... chcesz si¢ z nim boksowac? A moze raczej postuchasz i mojej rady?
Wiasnie,
zmykaj do numeru 326.

280

Przestan galopowac¢ jak sptoszony konik polny! I tak ci¢ dogania... Skad wiem? Nie czujesz,
ze
powietrze za tobg gestnieje z wolna? Nie zwalniaj, tylko szybko $ciagnij tuk z ramienia i uzyj
g0
zgodnie z instrukcja obstugi.

I przejdz do numeru 88, sprawdzi¢ czy jeszcze zyjesz.

281

Pomystowa byla ta zaginiona rasa, ze potrafita urzadzi¢ pod dachem i chmury, 1 deszcz, i
jeszcze wiatr jak zywy. Tylko po co? Aby tego doswiadczy¢, nie trzeba przeciez wiazi¢ do
podziemi. Pospiesz si¢ z wyborem, bo robi si¢ nieprzyjemnie, chyba bedzie burza...

Na potnoc — numer 300.

Na zachod — numer 211.

282

Niedobrze, oj, niedobrze. Nie pociales mu sieci, za to dates si¢ w nig ztapac jak ghlupi karp.
Przeciwnik przewrocil ci¢ na ziemig, przydepnal reke z mieczem i zamierzyt si¢ na ciebie
widlami... Czeka, co postanowi Sadie, ktora patrzy na to wszystko z lozy. Ty tez czekasz, no
bo co
masz robi¢ innego... Jak uniesie kciuk, to pozyjesz jeszcze, jesli go opusci, to do widzenia
Slepa
Gienia... Martwa natura z monetg... Wiasnie, kiedy czas ci si¢ dtuzy, to rzucaj.

Orzet — na numer 209.

Reszka, numer 233

283

Calkiem zle. Przeciat sie¢, dat ci w teb tarczg 1 wytracil trojzab z reki. A teraz stoi na twoim
gardle i namysla si¢, czy ma potraktowac ci¢ mieczem, czy odstapi¢. Czeka, co postanowi
Sadie,
ktora patrzy na to wszystko z lozy. Ty tez czekasz, bo co masz robi¢ innego... Jak uniesie
kciuk, to
pozyjesz jeszcze, jesli go opusci, to bedziesz mial przergbane. Dostownie. Skad ja to
wszystko



wiem? A z lekcji historii, chtoptasiu. Niektorzy czasem si¢ ucza. Jak ci si¢ nudzi to czekanie
na
werdykt, rzu¢ sobie monet3.

Orzet — przechodzisz do numeru 274.

Reszka — przechodzisz do numeru 243.

284

Nie rozpaczaj, spudtowate$ dopiero drugi raz. Zamiast czyni¢ sobie gorzkie wyrzuty, siegnij

po
nastepna strzate. Orzet — numer 184. Reszka — numer 286.

285

Lupneto co$ za plecami. Drzwi si¢ zamknety i zadna sita ich nie otworzy. Przestan mi
uragac,
ostatecznie jestem obecnie twoim jedynym przyjacielem. Wiesz, ze przyjaciodt o poznaje si¢ w
biedzie? Wiasnie. Badz zatem uprzejmy si¢ zamkna¢, bo stysze czyjes ciezkie kroki.

Jeszcze jeden brutal... Tarcza, miecz, trojzab... Nie za duzo jak na ciebie jednego? Wybierz
lepiej, czym chcesz walczy¢, by ucieszy¢ oczy Sadie 1 powiekszy¢ przy okazji stan jej konta
bankowego.

Tr6jzab 1 sie¢ — numer 100.

Miecz i tarcza — numer 173.

286

Trzecie pudto! Do Korpusu Specjalnego ci si¢ zachcialo? Juz ja ci dam Korpus Specjalny,
Niedoszly Przyszty Agencie Polowy; Po co to zrobites? To byt catkiem dobry tuk.

Lepiej postuchaj teraz, co ten tam ma do powiedzenia... On tez wie, po co tu przyszedtes i
czego
szukasz... Czemu od razu nie ogtosilismy tego w telewizji? Zaktady obstawiaja, czy ci si¢
uda. Ile
za ciebie daja? Nie wie, ale tez postawit na ciebie. Idiota! Nie o tobie moéwi¢... Aby okazaé
si¢
uprzejmym, masz skontaktowac si¢ z kims, kto moze pomoc ci zdoby¢ klejnot i pozosta¢ przy
Zyciu.

Ten kto$ czeka na ciebie pod numerem 23. Na co czekasz? Marsz!

287

Nie byt to najlepszy pomyst twego zycia. To bydle nie tylko sapie jak miech parowy, ale i
gna
jak opetane. Dopadto ci¢ btyskawicznie i LUUP! Mitych lotéw i z powrotem do numeru 260!

288

A kto powiedzial, ze zawsze musisz wcelowac? Potrzebne ci jeszcze tylko jedno trafienie.
Prosze, do dzieta. Orzet — numer 184. Reszka — numer 286.

289



Drugie trafienie. Jego strzata pekta, wida¢ felerna jakas. Wcale nie jest taki dobry, jak
twierdzil.
Na co czekasz?

Orzet — numer 9.

Reszka — numer 5.

290

A jednak nie takie to pustkowie, jakbys mogt sadzi¢. Z kepy drzew wytonit si¢ facet z
solidna
maczugg obitg miedzig. Szybki jestes, kiedy naprawde ci na czyms$ zalezy. Tak sprawnie
wpadies
miegdzy drzewa i tak zgrabnie wycigles$ catkiem poreczny kij, ze jestem pelen podziwu... N6z
lepiej schowaj. Niech nie kusi...

Zdecyduj sie, czy chcesz spyta¢ go o profesorka, czy moze wolisz zignorowac go 1 1$¢
spokojnie
dalej. Jesli pytasz, to wedrujesz do numeru 132. Jesli traktujesz go jak powietrze, numer 154.

291
Przestan struga¢ wariata, i tak ci nie uwierze¢. Jazda do numeru 201.

292

...kaczka si¢ nazywa. Jesli sam na to wpadtes, zarobite$ 1,356 punktu i przechodzisz do
numeru
229. Jezeli za$ usitowate$s opowiadac o perkozach, peryskopach (!), pingwinach, papugach i
pulardach, przemknij wstydliwie do numeru 89.

293

Tyle zardzewiatego ztomu w jednym miejscu! Mozesz obejs¢ je kierujac si¢ do péinocnego
(numer 295) lub zachodniego wyjscia (numer 269).

294

Swieze powietrze? A moze to tylko kolejna sztuczka tych skretyniatych geniuszy? Lepiej
bedzie sprawdzi¢ to empirycznie, jak sadzg. Masz wybor pomigedzy dwoma wyjsciami.
Na potudnie — numer 226. Na zachod — numer 264.

295

To mrugajace czerwone swiatetko denerwuje mnie coraz bardziej. Badz taskaw
przyspieszyc.
Kierunek zachodni oznacza numer 244, potudniowy 293.

296



Cholera, mieli zdrowie ci starozytni naukowcy, powietrze jest tu geste jak melasa, zatrzymac
si¢
nie mozna, bo §mier¢ murowana, a i$¢ coraz trudniej. Kazdy oddech to jedno stulecie, krok to
epoka geologiczna... Ale przeciez lubisz zmagac si¢ z losem, prawda? Wybieraj, ktoredy stad
wyjdziesz.

Na wschdéd — numer 247

Na zach6éd — numer 226

297

Dhuga i ponura ta sala. Nie dziwota, ze wszystko tu zardzewiato, w takiej wilgoci... Woda
na
podtodze... Nie marudz, tylko sprawdz, jak stad wy;js¢.

Na zach6d — numer 227.

Na poludnie — numer 211.

298

Niewazne, czy odpowiedziale$, ze w roku owym zdarzylta si¢ bitwa pod Hastings.
Ostatecznie,
tyle bylo tych bitew, ze trudno sobie przypomnie¢, pod czym to si¢ ladzie bijali... Smok
zasnal na
dobre i chrapie, puszczajac kétka z dymu. Profesorek za$ skorzystat z okazji i otworzyl sobie
klatke. Wyscie si¢ tu kretynsko zabawiali, a on tymczasem zwial. Wiem, ze to nie byl twoj
pomyst,
ale zawsze...

Widzisz te drzwi z napisem WYJSCIE? Masz dwie mozliwosci.

Mozesz ruszy¢ biegiem za profesorkiem — numer 35.

Mozesz uczyni¢ to samo, ale powoli i ostroznie — numer 197.

299

Pewnie, Ze jeste§ madrzejszy od profesorka, to zaden komplement, jednak smokom nie
nalezy
si¢ sprzeciwiac.

Mowi, ze ztosliwi Kakalokowie zamkneli go tu cate tysigclecia temu, ale przeciez oni juz od
wiekow nie zyja i gdyby nie smocze przywigzanie do miejsca, dawno by juz sobie bydlatko
poszto.

Fakt, ma tu i kolorowa telewizjg, i cate haldy wegla 1 jeszcze prowiantu, ile dusza
zapragnie... Do

tego potrafi czyta¢ w myslach. Przeczytal profesorka i wie, ze tamten zamierza wysadzi¢
wszechswiat w powietrze. Smok jest przeciw. Nie dziwig¢ si¢... Gotow jest pomoc ci jako
przedtuzenie ramienia sprawiedliwos$ci. Ale dopiero wtedy, gdy odpowiesz na wszystkie jego
pytania. Inaczej zje ci¢ bez zwloki, cho¢ nie jest padlinozerca.

Dramatyczny wybor!

Co robisz? Wystgpisz w roli $niadania, czy stajesz da gry?

Oto pierwsze pytanie:

Kto jest pochowany w grobowcu Granta?

Jesli uwazasz, ze generat Grant, to idziesz do numeru 201.

Jesli nie masz bladego pojgcia — numer 291.



300

Sala jest pelna gazu rozweselajacego! Przestan rechotac i biega¢ w kotko! To ma by¢
$mieszne?
Ptaski dowcip.

Wez si¢ w gar$¢ 1 wytaz stad czym predzej. I nie zataczaj si¢ z radosci, bo nie ma powodu.
Jeszcze si¢ usmarkasz z tej uciechy.

Jesli toczysz si¢ na wschod, idziesz do numeru 217.

Jesli na potudnie — numer 281.

301

Wspinasz si¢ tak, wspinasz... 1 konca temu nie wida¢. To chyba nie byt najlepszy pomyst
pod
stoncem. Ostatecznie wracasz do punktu wyjscia 1 postanawiasz, ze raczej zrzucisz zbroj¢ i
zanurkujesz do numeru 271.

302

Masz charakter w nogach, jak to czasem powiadaja. Udalo ci sig, ale to jeszcze nie koniec.
Skaczesz raz jeszcze — na numer 331.

303

Jak ty to zrobiles? Nie do wiary... Zatamana bestia ktadzie si¢ u twych stop i lize ci dlon.
Publiczno$¢ szaleje, chyba nigdy jeszcze nie widzieli czego$ takiego... Ukton si¢ zatem,
otrzyj
lwig $ling o koszule, usmiechnij si¢... Mozesz jeszcze podrapac kotka za uszami i marsz do
numeru 335.

304

Usiadle$s wygodnie? To naciskaj... Cholera, podejrzewatem to. Siedzenie znikngto i lecisz,
diabli wiedzg gdzie... ... a doktadnie do numeru 93.
305

Jak ty to zrobite$? Nie do wiary... Zatamana bestia ktadzie si¢ u twych stop i lize ci dton.
Publiczno$¢ szaleje, chyba nigdy jeszcze nie widzieli czego$ takiego... Ukton si¢ zatem,
otrzyj
wilczg s$ling o koszulg, usmiechnij si¢... Mozesz jeszcze poklepac pieska po gtowie 1 marsz
do
numeru 335.

306

Co za jazda! Nie podoba ci si¢? Brak ci poczucia humoru i tyle. Co z tego, ze ciemno, $lisko
ize



zjezdzasz na czterech literach nie wiadomo gdzie. Na pewno nie do kotta, a to juz jest
znaczny
postep...

O, stychac¢ jakis plusk.

Tak, to byt plusk. Podziemna rzeka jest go$cinna. No i na co czekasz? Chcesz p6j$¢ na dno
bez
walki o zycie? Ptyn, nic innego ci nie zostato... i nie zapomnij oddychac.

Prad jest silny 1 sam ci¢ niesie, chyba zebys$ na co$ wpadt... To nie jest krakanie, tylko
przezornos$¢! Przestan biadoli¢ i zauwaz, ze si¢ przejasnia.

Nie przypomina ci czasem czegos ta okolica? Cymbat! Wiasnie pltyniemy pod pami¢tnym
wiszacym mostem.

Tak jest, trzy mozliwosci przed toba.

Mozesz wyladowa¢ na plazy — przejdz na numer 3.

Mozesz wylagdowac na skatach — numer 198.

Mozesz tez nigdzie nie ladowac i czekac¢, gdzie rzeka ci¢ zaniesie. Predzej czy pozniej
osigdziesz na mieliznie i na numerze 2.

307

Sprawnie si¢ porusza. Ledwie chwila wystarczyta prosigciu, by skoczy¢ w gore i odwrocic
si¢
doktadnie w przeciwnym kierunku. Teraz masz je od ogona. Niezbyt atrakcyjny. Zanim
jednak
zdazysz odej$¢, ta zwrotna szynka wota ci¢ znowu.

Masz si¢ ztapaé tego ogona. Wigc si¢ tap!

Akurat na czas. Ruszyt z kopyta... Sadzi przez dzungle niczym pociag skrzyzowany z
czolgiem. Droga jest prosta, ale nierdéwna, troche tobg miota. A to bydle jeszcze Spiewa!

Zaiste, oto jestes swiadkiem, a nawet uczestnikiem przetomowego wydarzenia w dziejach
komunikacji. Zwierzak kosi rowno, co mu wejdzie pod nogi...

Zatrzymat si¢. Wreszcie.

Ale oto kto$ krzyczy ludzkim glosem, a ten glos jest przerazony. Biegniesz, by sprawdzic,
co to
byto.

Do numeru 309.

308

Ale widok! Co najmniej pot setki robotow idacych 1 lamentujacych po drodze ile wlezie.
Maszeruja jednak do$¢ zgodnie, moze za sprawg tancucha, ktérym wszystkie «g skute. I
placza
rzewnie, oleiste 1zy ptyna im po obliczach. Nie dziwig¢ si¢, tancuch przechodzi przez dziur¢ w
glowie. Brrr...

Za nimi podaza nadzorca z bronig wyraznie palng w jednej dloni i koncem tancucha w
drugie;j.
W trzeciej rece trzyma elektryczny pejcz, ktorym traca od czasu do czasu ktdrego$ robota, az
iskry
leca. Handel zniewolonymi robotami? Lekka przesada, nie uwazasz? Nie, nie pomylilem sig,
ten
go$¢ rzeczywiscie ma trzy konczyny gorne. Uwaga, dostrzegt cig!

Rusz sig!



No tak, zdazyl wzia¢ ci¢ na cel i wystrzeliC.
Co dalej? Taki jestes$ cieckaw?
Przejdz do numeru 324, to si¢ dowiesz.

309

Serce raduje widok profesora Geisteskranka lezacego w btocie. Uzbrojony jest wprawdzie
jak
na wojne trzydziestoletnia, ale racica doktadnie wgniotta go w breje. Swiniak go zatatwit.

Lap teraz profesorka za raczke, wieprzek wypusci go na te okazj¢ spod kopyta, i naciskaj
guzik.

Chce zaspiewac na do widzenia? Prosz¢ bardzo, maestro, oto Chor Swin z opery Swiniopas,
akt
drugi.

Masz guzik?

Dobrze. Reszty dowiesz si¢ pod numerem 338.

310

Nie za dobrze! Przeskoczyt nad twoim ostrzem i ciagt ci¢ w gtowe. Nie przebit helmu, ale i
tak
jestes ogluszony. Lecisz do numeru 79.

311

Brzeg jest czysty. Jaka$ $ciezka biegnie w poblizu, idz zatem... Nie zapomnij tylko, by mie¢
si¢
na bacznosci.

Ogodlnie dobrze ci idzie, jesli nie liczy¢ uspienia Roca, ale c6z, nikt z nas nie jest bez
grzechu...

Teraz ruszaj do Sadie, dowiedzie¢ si¢, gdzie jest profesorek. Potem do wora go i do
domciu... Ja
tez mam nadzieje¢, ze gltadko pdjdzie.

Cos$ podzwania 1 skrzypi przed tobg... Odglos zbliza sig, co$ lub kto$ tu chyba lezie. Mozesz
i8¢
naprzdd i sprawdzié, co to (numer 325) lub pomysle¢, ze ostrozni zyja dtuzej, i schowac si¢ w
krzakach (numer 308).

312

Przeciez to byl twdj pomyst, wiec dlaczego masz do mnie pretensje? Trzeba byto mysle¢, to
nie
zmarnowatby$ tadunku pasa czynigcego ci¢ niewidzialnym. Wprawdzie zadziatato, ale
zapomniates, ze Swinie i tak widza stabo, wech za to maja doskonaty. Nic dziwnego, ze cig
znalazla i postala celnym ciosem w teb z powrotem do numeru 260...

313

Ale si¢ upartes! Sciezka sie skonczyta, zaczeta si¢ wspinaczka, a tu ledwie jest si¢ za co
ztapac.



Jaka$ trawa, kamyki. Pot leje si¢ z ciebie strumieniami, w butach ci co$ bulgocze, odpocznij
moze
nieco, nim do reszty ostabniesz.

Wdrapates si¢ na szczyt? No to wyjrzyj, co jest po drugiej stronie...

I przejdz do numeru 245.

314

Zielone owoce sg wielkos$ci grapefruita, ale zeby si¢ do nich dostaé, trzeba wejs¢ na drzewo.
Uparte, nie chcg da¢ si¢ zerwac. A mieczem? O wiele lepiej. Tyle tylko, ze wybuchto przy
zetknigciu z ziemig. Delikatne. Trzeba tapaé za ogonki i dopiero potem ciaé¢ powyzej... Teraz
zejdz
z bagazem, zt6Z go na trawie 1 wracaj po nastepne. ..

Wiem, Zze to monotonna robota, ale nie ma innego sposobu. Wigcej nie uniesiesz? No to zrob
z
tego peczek, zwigz jakims pedem, zarzu¢ na plecy 1 w drogg.

Do numeru 113.

315

To byt dtugi dzien monotonnej wedréwki szlakiem ozdobionym przez cate lub
zdekompletowane szkielety, ale w koncu dotartes do osady. To znaczy, na razie jeste$ przy
tablicy
informacyjnej z napisem:

ENDSVILLE — POPULACIJA 465
I GWALTOWNIE MALEJE

Kto tak wrzeszczy? Wreszcie przestal, za to w poblizu co$ szczeknejo 1 cyferki na tablicy
przeskoczyty. Juz tylko 464. Chyba rzeczywiscie gwattownie maleje... Czekaj, kto$ tu idzie,
stycha¢ cigzki tupot, sttumione przeklenstwa. Cofa¢ si¢ nie ma dokad, lepiej przygotowac si¢
na
spotkanie. Siggasz po strzale i czekasz.

Przejdz na numer 116.

316

Wygrates$ i ta konserwa, czyli robot doskonale o tym wie. Btaga o mitosierdzie.

Lezy tak blisko przepasci, ze bez trudu moglbys go tam zepchnaé, ale skoro gada...

Ma wbudowany obwdd instynktu samozachowawczego. Jesli darujesz mu zycie, opowie ci
wszystko o czyhajacych na drugim brzegu zasadzkach. Wybieraj.

Wystuchujesz goscia i przechodzisz do numeru 78..

Dobijasz nieboraka — numer 77.

317

Sporo czasu zabrato ustawienie catego towarzystwa w szyku marszowym. Az gardto ci¢
boli...
Jedyna nadzieja, ze ten robot na poczatku kolumny naprawde zna droge do Sadie.

Cos$ mi si¢ zdaje, ze monotonia podrozy ulegnie zaktoceniu. Na drodze stoi jakis cztowiek z



maczuga. Twierdzi, ze kradnie te blaszanki, bo ma najlepsza w okolicy fabryczke psiego
zarcia i

potrzebuje darmowe;j sity roboczej. Decyduj, czy bedziesz z nim walczyl w obronie robotow
(numer 157) czy pozbywasz si¢ ktopotu i idziesz swojg drogg (numer 268).

318

Niebo biekitne nad toba, piasek pod stopami, a na piasku plama... krwawa? Lepiej o tym nie
mysl. Postuchaj, jak ten thum ryczy. No i prosze, w bocznych drzwiczkach “stanat juz potezny
wilk. Zawyl, ziewnat, podrapat si¢ w jakas$ pchi¢ i1 jakby si¢ usmiechat. Moze zreszta chce ci
tylko
pokaza¢ kty. Idzie do ciebie. Unosisz piorko, chociaz sam nie wiesz po co.

Znéw zawytl. Ale mu cuchnie z pyska...

Jesli zamierzasz potaskota¢ go tym piorkiem, idziesz do numeru 152. Moze padnie ze
Smiechu,
widzac co robisz...

Jesli odskakujesz, to na numer 183.

319

To nie jest rozsadna decyzja! Z jednym szczerbatym mieczem ruszac na cale miasto
barbarzyncow? W tyt zwrot i marsz do numeru 41.. Moze Sadie da ci co$ skuteczniejszego.

320

Zle si¢ dzieje w panstwie... Chybiles, a robot wykorzystat szanse. Jest gora. Nie przebieraj
ndzkami z ochoty, tylko kopnij go w jakie$ czute miejsce. A skad mam wiedzie¢, gdzie
roboty
maja czute miejsca? Sprawdzaj po kolei.

I przejdz do numeru 316.

321

Zdazytes w ostatniej sekundzie, bo wieza wali si¢, a o drzwi tomocza kawaty gruzu. Chyba
jednak nie jeste$ tu sam, Obrd¢ sig, ale powoli.

Cholera, przeciez gryfy podobno nie istniejg! Ta sktadanka, na ktérg patrzysz, nazywa si¢
wiasnie gryfi jest wylacznie zwierzgciem basniowym, czyli nie istniejagcym. Chyba kto$ si¢ tu
bawil genetyka...

Zbiera si¢ na ciebie, a to bydle bywa wyjatkowo ztosliwe i bojowe. Wiem to z bajek, ty
pewnie
nigdy ich nie stuchates. ..

Jesli masz dos¢ zapatu do walki, przejdz do numeru 279.

Gdybys jednak zmienit zdanie, stuz¢ numerem 326.

322

Dobrze, ze uskoczytes! Inaczej elementy skladowe wiezy przywalilby ciebie, a nie jego. A
tak
spod gruzu wystaje tylko ogon bydlecia. Poszukaj miecza, przejdz przez komnate do drzwi,
ktorych gryf przedtem pilnowat, 1 marsz przed siebie!



Do numeru 188.
323

Stary znajomy, sze$ciotonowy wieprzek wokalista... Ale o co mu chodzi?

Owszem, zgadzam si¢ z nim, ze masz wybitny talent do pakowania si¢ w ktopoty.
Obserwowanie twych przygod mogto przypominaé cyrk w budowie na goscinnych
wystepach...

Ktokolwiek ci¢ pozna, moze jedynie podbudowac

w ten sposob swoje ego. Ale, ale, ma jeszcze ochote na pozegnalny koncert i grozi ci, ze jesli
wybierzesz ztg piosenke, to wezmie ci¢ na szable. No, te kly z przodu!

Zadnego rzucania moneta, sprawa jest zbyt powazna. m Mozesz za$piewa¢ albo Padnij w
moje
racice (numer 68), albo Mata Lady Pig (numer 52).

324

Dostales! Teraz mozesz sobie pokrzyczec.

Wrzask bardziej wynika z zaskoczenia, niz czegokolwiek innego; jak widze, zostate$ oblany
co
najmniej wiadrem wody, jako ze pistolet jest sikawkowy.

Skuteczny przeciwko robotom, rzecz jasna, ktore panicznie bojg si¢ rdzy. Ale uwaga, bo
siega
po miecz!

Zgrabnie go dopadles$ i odciates rapcie... to te linki, na ktérych wisiala pochwa or¢za.
Jeszcze
raz... | juz ucieka, podtrzymujac spodnie, ktory to widok niewatpliwie raduje twoje serce.

Roboty tez si¢ cieszg. Uwolnij je teraz od tancucha. Czy to nie przesada, ze jeden z nich
kleka
przed tobg i caluje ci¢ oleiscie w reke?

Cata lista ptaczéw i narzekan, na nieszczes$liwy los robota...

Czemu ten z sze$cioma konczynami si¢ wtraca? Macha nimi jak parodia wiatraka.

Ze diuk jest potworem, to ja wiem. Tez zamierza narzekaé bez konca. No i dobrze, ze
uciekli,
tylko dlaczego dali si¢ ztapac¢ 1 pozwolili pedzi¢ si¢ jak bydto na brzeg jeziora, by wyladowac
na
dnie?

Zr6b cos, by cate to towarzystwo przestato ptakac¢ i zawodzi¢. Mam ich serdecznie dos¢ i nie
rozumiem,

czemu diuk nie postat tego ztomu do pieca juz wiele lat temu.

Chcesz ciggna¢ ich ze soba? A po co, jesli wolno spyta¢? Uwazasz, ze to jednak sprawne
roboty,
1 mozesz jeszcze mie¢ z nich jaki$§ uzytek? Jak chcesz...

Jesli bierzesz sobie to brzemi¢ na kark, to przechodzisz do numeru 317.

Jesli chcesz wedrowac sam, to wybierasz numer 151.

325

Hatasuje jak helikopter na wegiel... Potem wyjasni¢ szczegodty... Jesli kolana ci stabna, to
usigdz. Chociazby w tych zaroslach. A przy okazji mogibys sprawdzi¢, co to za zamieszanie.



I przej$¢ do numeru 308.
326

Jest szybszy 1 silniejszy od ciebie, ale 1 glhupszy, chociaz moze przesadzam z pochwatami...
Biegiem do drzwi, tap za klamke, a na mdj rozkaz otworz je szeroko!
TERAZ!

I przejdz na numer 322.
327

No dalej, pociagnij go za pidra! Jestescie za nisko 1 zaraz bedziecie mieli czotowe zderzenie
z
wiezg...

Udalo sig¢, musi mie¢ sonar we tbie. Machnat skrzydtami i wyladowat zgrabnie na samym
szczycie.

Nie ma na co czekaé, ztaz, wez miecz do r¢ki, bo nie wiadomo, co ci¢ tu czeka. Widzisz
drzwi?

Alez skrzypig, powietrze tu tez nie najswiezsze... Wiem, ze wngtrze jest mato goscinne, ale i
tak

nie ma innej drogi na dot. Zaraz, ten $pioch si¢ obudzit i co§ wrzeszczy. m Szybko na dot! Nie
czekaj 1 nic nie wyjasniaj. Nazwal ci¢ trucicielem 1 obiecal porachowa¢ gnaty. Jak zaczniesz
si¢ z

nim kldci¢, to dlugo nie ponegocjujesz... Kiedy chcesz, potrafisz by¢ szybki. Sadzac z
odglosow,

byla to stuszna decyzja, bo ten przero$niety wrobel zabrat si¢ za remont wiezy. Skacz po kilka
stopni, jak ci zwali na teb calg t¢ ruing, to nikt ci¢ nie znajdzie, a $ciany juz si¢ rysuja. Drzwi
na

dole to twdj ratunek.

Co prosze? Faktycznie, co$ za nimi jest, ale chyba nie jest az tak niebezpieczne. Lepszy juz
diabetl nieznany niz ten, przed ktérym uciekasz. Widzisz? Szable w dton, to znaczy miecz w
tapeg 1
do numeru 321.

328

Z wszystkimi i tak nie wygrasz. Rozumiem twoje zale, ale po prostu nie da si¢ wygrywac
caty
czas i za kazdym razem. Mowisz, ze chciatbys chociaz raz? A czy ja ci broni¢? Dobra, teraz
zacznij
myslec.

Masz wcigz transmiter, ale nie mozesz go uzy¢, poki nie znajdziesz profesora. Poza tym nie
masz zadnej broni, ubranie w strzepach i jeszcze dziura w prawym bucie. Przykro mi
niezmiernie,
wspotczuje ci i tak dalej. A, 1 jeszcze lewa stopa cie boli. Pamigtasz chociaz, dlaczego? Jesli
tak, to
wracaj do numeru 11.

Jesli pamie¢ cie zawodzi, to wybierasz numer 56.

329



Boa dotart do twojej szyi, lekko $cisnal, 1 od razu zgasto §wiatto. Gdy ocknates si¢ po dwoch
minutach, wlasciciel weza wlasnie oprozniat ci kieszenie. Nie zabrat jedynie transmitera,
moze nie
wiedzial, co to jest.

Zadowolony zaciggnat ci¢ nastgpnie na skraj urwiska i zrzucit, obcigzajac jeszcze kilkoma
niewyszukanymi przeklenstwami.

Szczesliwie zdotales ztapac¢ si¢ wystajacych z pionowej $ciany korzeni, 1 wcigz jeszcze
Zyjesz.

Na razie siedz cicho, poczekaj az odejdzie. Teraz na gore...

Przejdz do numeru 328.

330

— Madry wybér — mowi diuk Groann, pozwalajac ci wskoczy¢ na siodto tuz za nim i
odjezdzajac galopem. Reszta towarzystwa zegna was niezbyt zyczliwie. Wygladaja na wiecej
niz
rozczarowanych i chyba najchetniej poskrecaliby wam obu karki. Nawet si¢ odgrazaja.

Wszystko, co dobre, jednak si¢ konczy. Zrzucit ci¢ z siodta i przystawil miecz do grdyki.
Ladne
rzeczy wychodzg na jaw...

Diuk jest bankrutem, konia wzigl z wypozyczalni, bank zabrat mu zamek, kolczuga
zardzewiala, za$ herb jest z tombaku, a nie zloty. W dodatku panisko tkwi po uszy w diugach.

W tej sytuacji szybko powiedziates mu, gdzie schowates$ zloto 1 jeszcze szybciej zostales
sam.

Nie wpadaj w melancholi¢. Jeszcze nie wszystko stracone. Cicho, wiem, co méwi¢. Nie
powiedziatem ci jeszcze o pewnym szczegoéle. Nie byto potrzeby. Gdy byles
zahipnotyzowany...

Nic o tym nie wiesz? To wiasnie skutek hipnozy. Bytes jednak, zatem uwazaj. Wszczepiono
ci

wowczas w lewa dlon miniaturowy wehikul czasu. Uruchamia— si¢ go naciaggajac palec
wskazujacy tak, by staw strzelit. Jak strzeli, to przejdziesz do numeru 80.

331

Chybil, to chyba chora sztuka! Nie, wcale nie pomniejszam twoich zastug, tak mi si¢
powiedziato. Chcesz, to wpatruj mu si¢ w $lepia, twoje zycie, twoja sprawa... Dla mnie
mozecie
patrze¢ sobie w oczy do upojenia... Masz okazj¢ pokaza¢, czyje na wierzchu. Tak, tak, zbliza
si¢.

Powodzenia!
Przejdz na numer 303.

332

Pomyst z taskotkami nie nalezat do genialnych, ale przyznac trzeba, ze lew nieco zghupiat 1
przynajmniej nie popiescit ci¢ tapa. Pewnie nikt go dotad tak nie potraktowat. Uwazaj, wraca
do
siebie! Unik!

Do numeru 331.



333

Wreszcie chwila spokoju! Tak jest, usigdz sobie, policz powoli do dziesigciu 1 wyrdéwnaj
oddech... Juz lepie;j.

Masz racje, to wigzienie nie jest najprzyjemniejszym z mozliwych miejsc. Nalezy tylko mie¢
nadzieje, ze profesorek miat tyle samo szcze$cia, coity...

No to w droge!

Krotki ten tunel, mimo to nalezy by¢ ostroznym. Sala jest pusta, ale na §cianie wida¢ strzate
i
napis. Znoéw esperanto, moj ty biedaku. Powiem ci, co znaczy AL LA STELBESTO. Tyle co
Gwiezdna Bestia, widocznie kiedy$ nazwali tak to monstrum, ktore juz chyba niepami¢tne
wieki
temu oddato ducha...

Ja tez to stysze. Ryczy, widocznie jej si¢ nudzi lub ma trudne zycie. Myslisz, ze to tylko
grunt
osiada? Co miato 0sigs¢, to dawno juz tu osiadlo, wigc nie zawracaj sobie tym glowy. Proszg,
oto
tunel do numeru 19.

334

Wierzg, ze ci niewygodnie! Taki upat, droga wyboista, a jeszcze te liny wrzynaja si¢ w
nadgarstki. Paskudna sprawa. Tym bardziej, ze powigzali was w jeden peczek i totr przed tobg
ciggnie jak szatan, a ten z tylu depcze ci po pigtach. Nie przeklinaj mnie, to nie byt moj
pomyst!

Poza tym i tak mogg stuzy¢ ci jedynie dobrymi radami... Wreszcie odpoczynek. Zwal si¢ na
pobocze 1 postuchaj, co przynudza ten z przodu...

Przyganial kociol garnkowi. Jesli ty jeste$ brudas, to co o nim mozna by powiedziec?
Zignoruj
te obelgi, moze powie jeszcze co$ ciekawszego. Coz... Odpyskuj mu, ze zarznates juz tuzin
takich
ostow, jak on. Czym? Atomow3 pilg fancuchows... Widzisz, jaki uprzejmy si¢ zrobil? Prosze,
prosze... Wstawaj, zastanowimy si¢ po drodze.

Zatem arena jest wlasnos$cig Sadie Sadystki, szefowej gangu Syndéw Sadyzmu trzymajacego
w
postrachu calg okolice. Sadie jest ostra, jednak daje swoim ludziom czasem nieco rozrywki,
organizujac igrzyska wedle starozytnych zasad. Chlebem zajmuje si¢ przy innych okazjach,
glownie pod postacig piwa. Nawet nieghupia niewiasta... Jeszcze nikt nie zszedt zywy z tej
areny... Podobno zawsze kiedys jest ten pierwszy raz.

Ta osobliwo$¢ architektoniczna z szerokg bramg to pewnie bedzie 6w cyrk z areng.
Oczywiscie,
na dodatek brama zamkneta si¢ za toba z ponurym loskotem. Przygnebiajace wnetrze, ledwie
jakies$ swietliki pod sufitem, za to przecigto ci wigzy. Niestety wartownikow 1 tak wcigz jest
dwa
razy wigcej niz wigzniéw, poza tym sg uzbrojeni. Ten z prosiakowatg fizjonomia cos gada.

Nic nowego... Jestescie tu, by zgina¢ na arenie ku uciesze Sadie Sadystki, czyli za stuszng
spraw¢. Byle nie zaczal pieprzy¢ mi nic o wartosciach takich czy owakich, bo nie zdzierze...

Macie wybraé, jak wyjs¢ na areng. Uprzejmi, psia kostka... Nie wyrdzniaj si¢ i idz za
wszystkimi do numeru 273.!



335

Wrécite$ do znajomej sali z czworgiem drzwi. Tam, gdzie juz zagladates, lepiej bedzie si¢
chyba nie zapuszcza¢. Za drugim razem mozesz nie mie¢ tyle szcze$cia. Pamigtaj o tym, ze
drzwi
numer cztery otworza si¢ tylko wowczas, jesli przynajmniej dwa razy wystapites na arenie.
Powtarzam raz jeszcze:

Drzwi z cyfra 1 — numer 285.

Cyfra 2 — numer 239.

Cyfra 3 — numer 261.

Cyfra 4 — numer 102.

336

Stuchajcie no, rekrucie. Nie chce mie¢ was na sumieniu, gdy popeticie samobojstwo. Macie
pozby¢ mi si¢ natychmiast tej kolczugi i helmu, a dopiero potem skaka¢. Wasz zgon moze mi
popsuc statystyke. Zrozumiano?

I do numeru 271.

337

A teraz na czworaki i pod fotel.
Oni tez o tym pomysleli. Pod nogami rozwiera ci si¢ zapadnia. I chociaz starasz si¢ wbic
paznokcie w jaka$ szczeling, lecisz do numeru 93.

338

GRATULACIJE!

Wykonate$§ zadanie! Powiodlo ci si¢ tam, gdzie nikomu dotad si¢ nie udato, i jestes juz
bezpiecznie z powrotem w Bazie Gtownej Korpusu Specjalnego, a dostarczonym przez ciebie
profesorem Geisteskrankiem zajma si¢ teraz inni.

I oto nadszedt czas!

Bacznos¢! Wreczam ci oznake Pelnego Agenta Polowego Korpusu Specjalnego.

Wygrates! KONIEC

339

Dotarte$ na skrzyzowanie, pora wigc si¢ zastanowi¢. Drapanie w potylice czasem pomaga...
Nie, nie wiem, gdzie trzeba 1$¢.

Po6tnoc — numer 193.

Wschoéd — numer 174.

Potudnie — numer 186.

Zach6éd — numer 129.

340

Rozumiem twoje zgorzknienie, ale czy musisz z tego powodu kopa¢ nieprzytomnych? Co
miato



znaczy¢ to ,,zamknij si¢”’? Przypominam, ze méwisz do przelozonego. I w ogodle nie narzekaj,
tylko
dzialaj.

Otworz okno, rozejrzyj si¢, czy nikt na ciebie nie patrzy, a potem zlaz na dot. Wmieszaj si¢
w
thum na dziedzincu...

Ale zakazane geby! Jedynie ten tam chlopak nie wyglada na zatwardzilg recydywe. No i ta
babcia. Chcesz z kim§ pogada¢? Czemu nie... Wybieraj.

Jesli wolisz matoletniego chtopca, to przejdz na numer 137.

Jesli za$ preferujesz starsze panie, wedruj na numer 25.

341

Uparty jestes! Gdybys narysowal sobie uprzednio plan tych podziemi, jak ci to radzitem, to
wiedziatbys, ze idac na zachdd, a potem na wschod, wrocisz do punktu wyjscia.

Mozesz teraz i8¢ na wschod, do numeru 268.

Albo na potudnie, do numeru 227.

342

Doskonaly strzat! Masz oko. Juz zaczynatem w ciebie watpié, ale wyréwnates, zatem
dokoncz
dzieta. Orzet — numer 184. Reszka — numer 286.

343

Jakie masz jeszcze mozliwosci wyboru? Pozostaje ci niewidzialno§¢ — numer 312.
Ucieczka
— numer 287. Narzucenie swej woli bestii — numer 141. Ja natomiast bytbym sktonny
faworyzowac rozwigzanie ostatnie, czyli $piew choralny — numer 187.



