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Definicja

 Algorytm to skonczony, uporzadkowany ciag
jasno zdefiniowanych czynnosci, koniecznych do
wykonania pewnego zadania.

— Algorytm ma przeprowadzi€ system z pewnego stanu
poczatkowego do pozadanego stanu koncowego.

— Algorytm moze zosta¢ zaimplementowany w postaci
programu komputerowego lub dla innego urzadzenia.



Pochodzenie nasz

* Stowo "algorytm" pochodzi
od nazwiska Muhammed 1bn
Musa Alchwarizmi (

)
matematyka perskiego z IX
wieku

* Poczatkowo oznaczato
sposob obliczen oparty na
dziesi¢tnym systemie

liczbowym.
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Muhammad ibn Musa al-Khwarizmi



Graficzna
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Przykitady algorytmoéw - Przepis kulinarny
1. Zbierz okreslone skladniki (ziemniaki, mig¢so,
maka)

Przygotuj je odpowiednio (obierz, umyj, pokroj)
Wktadaj je do naczynia we wiasciwe) kolejnosci
Podgrzewaj naczynie potrzebng 11oS¢ czasu

o~ W

W miar¢ wzrastania temperatury mieszaj
zawartosc

6. Gdy barwa 1 zapach potrawy sg wtasciwe, nalezy
ja wyjac 1 podac na stol
— Moze 1stnie€ kilka r6znych przepiséw dajacych na
koncu bardzo podobng potrawe. -






Przyklady algorytmow — Przeglad auta

1. Sprawdz, czy masz rejestracj¢ samochodu.
— Jesli NIE, poszukaj jej 1 wro€ do pktu 1.
2. Czy masz peten bak paliwa?
— Jesli NIE, zatankuj 1 wro¢ do pktu 2.
3. Czy w silniku jest wtasciwa 11os¢ oleju?
— Jesli NIE, uzupeln go 1 wrd¢ do pktu 3.
4. Czy w zbiorniku z plynem do mycia szyb jest
odpowiednia 1los$¢ ptynu?
— Jesli NIE, uzupeln go 1 wrd¢ do pktu 4.
5. Gotowe. Mozesz ruszac. 7



Przyktady algorytmoéw — dzielenie liczb

1. Napisz komunikat o wczytaniu dwoch liczb
2. Wczyta) dzielna.
3. Weczytaj dzielnik.
4. (Czy dzielnik jest r6zny od 07
— Jesli TAK przejdz do punktu 5.
— Jeshi NIE wro¢ do punktu 3.

5. Podziel dzielng przez dzielnik.
6. Wynik podaj na ekranie

/. Koniec dziatania
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Cykl tworzenia algorytmu

Problem.
Opis problemu
Jednoznaczny opis stowny

Stworzenie listy krokow realizujacych dane
zadanie.

Opis graficzny
Implementacja w danym jezyku
programowania



Cykl tworzenia algorytmu

Problem

Opis problemu

Jednoznaczny opis stowny

Stworzenie listy krokow realizujacych dane zadanie.

Opis graficzny

Implementacja w danym j¢zyku programowania
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Kroki stuzace do rozwigzania zadania

Analiza tresci zadania

Wykaz danych wejsciowych; wiadomych 1
niewiadomych oraz relacji miedzy nimi

Sprawdzenie czy zadanie posiada jednoznaczne
rozwiazanie

Wybor metody rozwigzania zadania

OplS czynnosci, ktore nalezy wykonac¢ z danymi
wejsclowymi przy zastosowaniu

Wybranej metody rozwigzania

Sporzadzenie 1 przedstawienie wynikOw rozwiagzania
zadania

Wybor urzadzenia realizujgcego algorytm
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Sktadowe algorytmu

Nazwa algorytmu,

Opis obiektow

Deklaracja statych 1 zmiennych (zarowno tekstowych
| liczbowych)

Deklaracja funkcji uzytkownika

Opis czynnosci wykonywanych na obiektach.

— Instrukcje, sposdb dziatania, kolejnos¢ ich wykonywania 1
warunki jakie musza by¢ spetnione.

Opis wynikow (sposob udostepnienia wynikow
rozwigzanego zadania)
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Cechy algorytmu

1. Poprawnosc¢ - dla kazdego przypisanego zestawu
danych, po wykonaniu skonczonej liczby czynnosci,
algorytm prowadzi do poprawnych wynikow.

2. Jednoznacznos¢ - w kazdym przypadku zastosowania
algorytmu dla tych samych danych otrzymamy ten sam
wynik.

3. Szczegolowosc¢ - wykonawca algorytmu musi rozumiec
opisane czynnoscl 1 potrafi¢ je wykonywac.
4. Uniwersalnosc - algorytm ma stuzy¢ rozwiazywaniu
pewnej grupy zadan, a nie tylko jednego zadania.
Przyktadowo algorytm na rozw1qzywanle rOwnan w
postact ax + b=0 ma je rozwigzac¢ dla dowolnych
wspotczynnikdéw a i b, a nie tylko dla jednego
Konkretnego zadania, np. 2x+6=0.
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Problemy wyboru algorytmu

Wybor metody rozwigzania problemu

Plan zastosowania tej metody do rozwigzania
problemu

Opis czynnosct wykonywanych podczas
realizacj1 tego planu wraz z opisem 1ch skutkow

Ostateczny wynik wykonywanych czynnosci
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Cwiczenie
Utworz algorytm, opisujacy w krokach, nastepujace
zdarzenie:
Przygotowanie bigosu
Usmazenie frytek
Umycie garnkow
Ubranie sie do teatru
Przejscie przez jezdnig
Odjazd pociggiem
Zmontowanie komputera z cz¢sci

© N Ok WD

Rozpoznawanie zmiany predkosci ciata
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PowtoOrzenie

Zdefiniuj pojecie algorytmu.

Jakie sg cele algorytmu?

Jakie dziedziny nauki zaymuja si¢ algorytmami?
Jakie sa podstawowe cechy algorytmu?
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