Algorytm Szyfru ptotkowego

Szyfr plotkowy to szyfr przestawieniowy, opisywany przez pewna liczbe n, oznaczajaca
,Wysokos¢” tworzonych schodkow — kolejne litery tekstu jawnego zapisywane sq na zmiane w n
rzedach. Kryptogram tworzony jest poprzez polaczenie ciagu kolejnych liter pierwszego rzedu, po
ktorym umieszcza sie rzad drugi, itd.
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KRYPTOGRAFIA - KGORRAYTAIPF
Zaleta tej metody jest prostota i fatwos¢ tworzenia kolejnej odmiany szyfru.

Im wieksza ,,wysoko$¢” uzytych schodkéw, tym ewentualna kolejno$¢ i powiazanie liter
bedzie bardziej zaburzone. a szyfrogram bedzie trudniejszy do dekryptazu.

Wiasciwosci szyfru PLOTKOWEGO
Jest to rodzaj szyfru przestawieniowego, w ktérym kazda litera tekstu jawnego jest
przestawiana w inne miejsce.

Kryptoanaliza:
Nieskuteczng metodq dekryptazu jest analiza czestosci. Zestawienie bedzie takie same jak w
tekscie naturalnym.
Jednoczes$nie pozwoli to wywnioskowaé, ze uzyty szyfr jest szyfrem przestawieniowym.
Dzieki temu deszyfrant bedzie wiedzial, ze nalezy wyprébowac¢ znane szyfry przestawieniowe lub
przestawiac litery w roznych kombinacjach.

Inng metoda jest proba odkrycia uzytego hasta. Stosuje sie tu metode stéw prawdopodobnych
wynikajaca ze znajomosci poruszanej tematyki i oséb postugujacych sie tym szyfrem. Inng metoda
jest metoda stownikowa stosowana, gdy wczesniejsza nie data wyniku.

Przydatna jest tez metoda stow prawdopodobnych. Odczytanie fragmentu wiadomosci
pozwala na ztamanie reszty szyfru.

Mozna tez uzy¢ specjalnych tekstow:

e Wiadomos$cia pozwalajaca zlama¢ szyfr jest cigg kolejnych liter alfabetu
(abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz). Dzieki temu mozliwe jest ustalenie uzytego hasta i
wielko$ci klucza przesuwajacego.

Cwiczenia
1. Uzywajac szyfru ptotkowego napisz program:
a. szyfrujacy wiadomosc
b. deszyfrujacy wiadomos¢
Program ma wczytywac¢ wysokos¢ schodkdw i tekst do szyfrowania.
2. Uzywajac szyfru ptotkowego napisz program, ktéry odwraca kierunek szyfrowania, tworzac
piramide wedlug wzoru:
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Program ma wczytywac¢ wysokos$¢ schodkow i tekst do szyfrowania.

3. Uzywajac szyfru ptotkowego napisz program, ktéry pozwala ustali¢ kierunek odwracania:
gora lub dot.



