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Delphi

Delphi jest to jezyk oparty na Pascal.

Tworca jego jest firma Borland. Pierwotnie nosit
nazw¢ Object Pascal (do 2006).

Jest to jezyk prosty i popularny.

Wykorzystuje srodowisko graficzne, co pozwala
na napisanie prostych i efektownych programow.
Postuguje si¢ technologia RAD (Rapid
Application Development), co utatwia tworzenie
interfejsu programu.

Linki1 do stron o Delphi

- strona producenta

- baza wiedzy na temat
Delphi
- olbrzymia baza komponentéw oraz
przyktadowych kodow zrodlowych

- komponenty dla Kyliksa oraz
wszystkich wersji Delphi i C++ Buildera

- Polska Grupa Uzytkownikow Delphi
- mnéstwo kodow zréodtowych
- Strona po$wigcona programowaniu w
Delphi
- Strona po$wigcona
programowaniu w Delphi

- ksiazka "Delphi 7.

Kompendium programisty"
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Kompilatory Delphi

Istnieja trzy kompilatory jezyka Delphi:
1. Borland Delphi

— Edytor tworcy Delphi. Pierwsza wersja wyszta w
1995 do Windows 3.1. Obecnie istnieje 10 wersja
tego Srodowiska.

2. Kylix

— Kompilator do Linuksa. Wyszty trzy wersje i
projekt zarzucono.

3. Lazarus
— Darmowy projekt Open Source. 4




Lazarus

Lazarus to zintegrowane srodowisko programistyczne oparte o
kompilator Free Pascal.

— Jest to wzorowane na Delphi wizualne §rodowisko programistyczne oraz
biblioteka Lazarus Component Library (LCL), ktéra jest odpowiednikiem
VCL.

Lazarus jest zgodny z Delphi. Pozwala na rozwijanie programow,
podobnie jak w Delphi, na wszystkich platformach
obstugiwanych przez FPC.

— Lazarus i Free Pascal staraja sig, aby raz napisana aplikacja kompilowata
si¢ wszedzie. Poniewaz dostgpny jest doktadnie taki sam kompilator, nie
trzeba wprowadzaé zadnych zmian, aby otrzymac taki sam produkt dla
r6znych platform.

— Program napisany w Srodowisku Lazarus mozna bez zadnych zmian
skompilowaé dla dowolnego obstugiwanego procesora, systemu
operacyjnego i interfejsu okienek.

Program jest udostgpniany na licencji GNU GPL, natomiast
biblioteki na zmodyfikowanej licencji LGPL (umozliwia to
wykorzystanie Lazarusa w projektach o zamknigtym kodzie).
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Lazarus — cechy

» Lazarus posiada:
— kompilator jezyka Pascal (FreePascal)
— edytor kodu zrodlowego
— RAD (Rapid Application Development) - szybkie
tworzenie programu
— wizualne tworzenie form (okien programu)
— RTL - zestaw gotowych komponentow

— mozliwo$¢ generowania kodu dla
* kilku platform operacyjnych (win32, linux, mac)
* 1 sprz¢towych (pentium, PowerPC, Mac)

Lazarus — r6zne platformy

Czegscia Lazarusa jest Interfejs ,,Widgets”, ktory
umozliwia ptynne przejsécie na inne platformy z
zastosowaniem roznych interfejsow okienek.
Aktualnie w roznych stadiach zaawansowania sa
interfejsy do nastgpujacych platform:

— Windows

— Unix

— Mac OS X

— Srodowiska przenosne:
+ Windows CE
* Qtopia for Linux-based PDAs
* PalmOS (w przysztosci)
+ Symbian OS (w przysztosci)

Lazarus — materiaty WWW

. - Artykul w
Wikipedii

. - strona projektu
Lazarus

. - dokumentacja
Lazarusa

- Wiki dokumentacja do Lazarusa

. - Biblioteka GL do
Lazarusa

. - Free Pascal




Lazarus na Windows Lazarus na Ubuntu
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Lazarus na Mac OS X Lazarus na Pocket PC
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Widok srodowiska Lazarus
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spektor obiektow (O] ] - Edytor rédet

B ClFomi- TFomi

“Uritl
[S] Button]: TButton I
=] Bulton2: TButian is“‘inz_:m;ﬁ“““" o
Edil: TEdi iti: it;
TR procedure Button2Click[Sender: Tohiect):
_ procedure ButtonzZMouseEnter (Sender: Tohje
"'-Ed\n
Wradowogei Zderzeria | Favartes |
OnChenge I i 221
OnChangeBounds e 551
O " S Butont
OnDraghrop
OnDragOver im 2coa aad
OnEditngDane D Butenz | i
OnErdDrag i 305c 354
OnEnter
OnEst pr
OnkeyDann be
OnKeyPress
en
Orkeplp
OnMouseDown pr
OritouseMove begin
DnMnusEU’” Buttonl.Lefr:=Buttonl.Lefr+l; -
28 _— L
OnResize EEE
[ 1718 |Zmienione [WweT  [unitt.pas 7
Komunikaty =[]
|

Unit! pasi19,30] Hint: Parameter " ot used
| - Proiekt "project1" poprawnis budawany.
4

4

— E

B

Unit1.pas{15,7) Hint. Parameter "Shit" not used
Unit1.pas{19.27] Hint. Parameter "% nat used

Inspektor obiektow
* Inspektor obiektow pozwala

.” Inzpektor obiektdw

B[ Fermnl: TFaml
Euttarl: TEutton
Buttor2: TButton
[S]Edit: TEdit

W*as’ciwos'cil Zdarzenia :

[akTop,akLeft]

[Anchors

zobaczy¢ wszystkie
komponenty uzyte w
programie.

* Pokazuje jednoczes$nie jak sa

one rozmieszczone.

* Dzicki niemu mozna si¢

szybko przetacza¢ pomiedzy

nimi.

» Kazdy z obiektéw na

wyswietlona nazwg 1 klase

zrodlowa.

Wwhagcimosci | Zdarzenia I Favorilesl

Wilasciwosci

» Z lewej strony ekranu znajduje
si¢ okno zawierajace wlasciwosci
uzywanych obiektow.

o Sktada si¢ z dwoch kolumn:

— Lewa zawiera nazwy
poszczegolnych whasnosci

— Prawa zawiera ich wartosci.

Char5el . y e e

S + Wiele wartosci jest ustalanych
domyslnie w trakcie inicjalizacji
komponentu.

— Wybor wartosci moze tez by¢
dokonywany recznie, lub wewnatrz
kodu programu. 16




wihagciwoici  Zdarzenia I Favoritesl

“Wiasciwosc I Zdarzenia |

[ OnChangeBounds [ = Zdarzenia ElAnchors ETopadet] 2] 1
| Onllisk | ButomiChck Coption | Butord Favorltes
| OnDragDiep | Zdarzenia to podprogramy, ktore | ModaResut | mNone
| OrDrsglver | reaguja na okreslone wydarzenia hame Button * Trzecia zakladka zawiera
___E_”_ET?E’EQ_ __________________________ zwiazane z danym komponentem. Ll ButtoriClok 3] .. | lubi ladciwosci i
e e Zaktadka ta sktada sie z dwoch ulu 101’1? W1asCIwOoSsCl1 1
[wopon | | kolumn: zdarzenia, kidre sa czesto
OnkeyFress Button1KeyPress — Lewa zawiera nazwy . 3 : .
COrkele | poszczegblnych zdarzen uzywanc w odniesieniu do
| OrbowseDown | ~ Prawa zawiera procedury i funkcje danego komponentu.
| OrMouseErter | przypisane do nich.
| OnMowseleave | Zdarzenie OnClick odpowiada
e sytuacji, gdy dany komponent
| OnMousellp | ButtontMousellp zostanie kliknigty myszka.
OrResize :
OnStartDrag Buttor? StartDira j_l g;fl}allpglsoae?glcjpgdprogram Wykona
Ro6znym zdarzeniom mozna
przypisac ten sam podprogram.
= =
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Komunikaty
/g Lazarus wersja 0.9.24 beta - project1 7 = =
Omunikaty

Pl Edycja Szukaj Widok Projekk Uruchom  Komponenky Marzedzia  Srodowisko Okna  Pomoc

D % - |a = | @ Standard |Additi0na|| Common Eontrolsl Dialogsl Mizc I Data Controlsl DataAccessI Spste

85 bl soh HFRAMERP ¢ EE-EE

« Srodowisko Delphi zawiera zbiér podstawowych
komponentéw wykorzystywanych w programach.

* Sa to np. przyciski, okienka, napisy, suwaki, pola
wyboru, menu, tabelki itp.

» Pogrupowane sa w kilku zaktadkach, co pozwala je
szybko wyszukac.

* Istnieje mozliwo$¢ dodania nowych komponentow 1

stworzenia wlasnych.

19

Unit1.pas(18.49] Hint: Parameter "Button” not used
Unit1.pas19.7] Hint: Parameter "Shift" not used

Unit1.paz(19.27] Hint: Parameter """ not uged
Unit1.paz(19,30] Hint: Parameter """ not used
Projekt "project]” poprawnie zbudawary. @]

AV
» Komunikaty to opisy, uwagi, ostrzezenia 1 biedy
wygenerowane przez kompilator Lazarus.
* Jest to podstawowe zrodto informacji w razie
problemdéw z uruchomieniem programu.
20




Tworzony program

Edytor Zzrédet - Kod programu

[=10] =]
« Okienko to przedstawia To okno zawiera kod
[ program ktory jest tworzonego programu.
v | tworzony. " Pozwala na reczna edycje
TR o] es‘;] to tryb SWYIO\S/\I/EVY\? : kodu.
RS EEEE R : What You See Is atYou t , p s
S ' (G et) i Poszczegoblne czgsci sa
) - wyroznione innym kolorem
.| * Pozwala to na prosta i lub thustvm drukiem
efektywna prace. Y :
* Zmiang wlasciwoscl 1 Domyslm.e sa
dodanie kodu realizujemy uwzglednione weigeia w
klikajac na dany kodzie.
komponent. : o
A WS undlpan
21 22
Menu Edytora
+ Klasyczne menu Program w jezyku Delphi
B (a2 = =) &% Nowy projekt [
& ﬁl S lEi[l ﬁ I:|' Mowy projekt z pliku ... lf edytOI'a.
.:ﬁm.lmpe“ = gt:zz Er;:itra:;:.lni |:|r0iekf.t.r|+FrI 4 B ° POd nim Zebrano kllka
B [T]Form1: TFom1 & Zemli st . ;e . .
(Sl Button: TBution S najczesciej uzywanych
=) Zapisz projekt ;.
Eﬁ Zapisz projekt jako ... L pOleCGI’l Jak:
Publik.uj projekt ... [ - .
ojekiu B Zaplsz’
& Opcie projektu... Shift+Ctri+F11 -
& Dgc:e Eon:pilatora... - uruChom’
Wwiagciwosci |Zdarzenia| Faw Lista . - nOWy pl‘Oj ekt
Bt o Dodaj plik do projekiu Shitt+F11
i alons 7 sz rofktu. i
Bhnchos | [okTop i eneeprto PORK a
23 24




Tworzenie programow w lazarus

* Program w je¢zyku Delphi sklada si¢ z kilku plikow
zrédtowych:
— *.pas — plik z kodem zZré6dtowym programu
— *lpr — Plik Lazarus Project. Zawiera budowg catego
programu.

— *.Ipi — Plik Lazarus Project Information. Zawiera doktadne
dane o projekcie.

— *1fm — plik Lazarus Form. Zawiera opis formularza.
— *.Irs — plik zasobow.
* Z reguly nazwa:
— projektu zaczyna sig¢ od stowa project
— pliku z kodem od stowa unit ’s

Zapisywanie projektow

» Kazdy program sktada si¢ z kilku plikdéw, ktére maja
podobne nazwy.
— Moze to wprowadzi¢ zamieszanie lub projekty moga si¢
skrzyzowac.
» Nalezy wigc utworzy¢ oddzielne katalogi dla kazdego
projektu.
— Tworzymy je w C:\lazarus\projectsessions\
— Mozna je tez zapisywac na pendrive 1 nosi¢ ze soba.
» Powinny sktada¢ si¢ z numeru projektu i imienia (lub
nazwiska) tworcy.
— Maja one mie¢ wzor typu: projekt2Jacek.

26

Nowy projekt

& Lazarus wersja 0.9.24 beta - project]_Ipi

ik Edyoia Seuka Widok Unichom  Komponenly Narzgdzia Srodowisko Okna Fomog
OE -z g 05| B | Dialogs | Misc | Data Contiols | Dat.
5 bl gg| e R EEIEaTE]
i minspexmnonEr—— R T S CuleF11

Otwérz popraedni projek *
44 Zarkni projekt

[} Zapisz projekt
72} Zapisz projektisko .
Publikui projekt

11 nhe reate a new project
. =T ccicalicn
\N/ Program & graphical lcl/freepascal program.
° ChOdZImy w Menu Conzole application The Dr_ogr;rg f\:e is automaticaly
Library maintained by lazans,
PROJEKT. Custom Progan
CGi Application

FPCUnit Consale Test Application

o NaStQpnie Wybleramy FPCUnit Test Application
NOWY PROJEKT.

Anuluj |

» Z nastepnego okna wybieramy
pierwsza pozycje — APLIKACJA. 7

Nowy projekt ¢z.2
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| ($mode ohifpc}{SH}
| interta FARUNNGGN =1olx|

uses S s s s s s
—_— 1o s s s s S pialogss
Wrasciuoel | Zdarzenia | Favortes

Aation = type
TForn:::

AutoSize end; G
BiDitade

Borderlcons

Colr W choindowten = el |° ;l_l

[ [ Y X [Zmignione [WST  |unitl.pas v




Budowa programu

Budowa programu cz.1

Program sktada sig z kilku wyroznionych i wymaganych czesci

* unit - Unit to czg$¢ projektu zapisywana w oddzielnym pliku.
« interface - Metody z ktorych korzysta Unit. Sa to rézne
wlasciwosci 1 operacje jakie moze wykonywac.
* uses - sktadniki uzywane przez dany Unit
* type — definicja wystepujacych typdéw. Deklaracja komponentow,
procedur i funkcji przez nie uzywanych.
— private - zmienne prywatne niedostgpne z innych unitow
— public - zmienne dostgpne z innych unitow
* var - zmienne globalne wystgpujace w Unicie
+ implementation - implementacja metod— procedury i funkcje
— procedure - procedura
— function - funkcja
« initialization — polecenie inicjalizacji zasobéw edytora

29 30
Budowa programu cz.2 Budowa programu cz.3
unit Unitl; /lpoczatek programu — nazwa Unita Implementation //Czg$¢ implementacyjna Unitu
{$mode objfpci{$H+} /polecenie dla kompilatora { TForml } //komentarz — implementacja metod TForm1
interface ) o ) o . ) procedure TForml.ButtoniClick(Sender: TObject); //definicja procedury
uses //lista zasobow uzywanych przez Unit. Czgs¢ jest standardowa i dodawana automatycznie. begin
Classes, SysUtils, LResources, Forms, Controls, Graphics, Dialogs, StdCtrls; x:=StrToFloat(Editl.Text):
type -7 " ’
{ TForml } //komentarz — definicja typu TForm1 y:=StrToFloat(Edit2.Text);
TForml = class(TForm) /lobiekt TForm!1 nalezy do klasy TForm ZI=X1y;
Buttonl: TButton; //komponent Przycisk Edit3.Text:= FloatToStr(z);
Button2: TButton; end;
Editl: TEdit; //komponent Okienko edycyjne
LEgtI):IZi: TEE;;(_;I : //komponent Etykieta proc_:edure TForml.Button2Click(Sender: TObject);
procedure ButtonlClick(Sender: TObject); //deklaracja procedura begin
procedure Button2Click(Sender: TObject); x:=StrToFloat(Editl.Text);
y:=StrToFloat(Edit2.Text);
privat(_e . //deklaracja zmiennych prywatnych— niedostgpnych z innych Unitow Z:=X-Y;
{ private declarations } o ) ) , Edit3.Text:= FloatToStr(z);
public //deklaracja zmiennych publicznych — dostgpnych z innych Unitéw end:
{ public declarations } 7
end;
initialization //polecenie dla kompilatora — Inicjalizacja zasobow edytora
var //zmienne {$1 unitl.lrs}
Forml: TFormi; end. //koniec Unitu
X,y,z:real;
31 32




Zapisywanie, kompilacja 1
uruchamianie

33

Zapisanie programu

&' Lazarus wersja 0.9.24 beta - projectl

i e I o Z apiszUnit] (~.pas) K

Q Mowy modut
1= | Mowy formularz

1 D Mowy...
| | Dtz Chil+0
|§ Prayrdé
DObwirz poprzedni 4
[ Zapisz Chikg

S Zamkni Cli+F4
&y Zamkni wszpstko

Zapisz v [ () Familiada EH o aE

backup

Praject_famiiada
@ Project_famiiada
Project_famiiada.cfg
Project_famiiada daf
@ Praject_famiiada. dpr
21
@ Unit_familiada.ddp

Urit_familiada. dfm

Unit_familiada.o

b\:,- Czpsé katalagi...
Drrukuy CtikP

2 Uruchom ponovniz
@ | Zakodcz

Anchors

AutoSize

Mazwa pliku: I

ﬂ Zapisz I

Biditode

[H BorderSpacing [TContiolB o

Zapiszjakotyp: Al File Types(™]

* Opcje zapisu:
— Zapisz (CTRL+S)
— Zapisz wszystko (CTRL+Shift+S)

j Anuluj

e
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Kompilacja

ta - proj
Projekt

Komponenty  Marzedzia  Srodoy

* Wchodzimy w Menu

Standarc ialogsl M

L] o Budiwsays v URUCHOM (RUN)

— % Huick compile

E 3 Przemvil budowanis _ Wybieramy Opch BUDUJ
P> Uruchom Fs P (BUILD)
[”] W gtrzymaj
=] weidz do A : : . 4
Crmaes e | 2o+ Kompilacjg mozna wywota¢
[+] Dojd? do kursora F4 privat. 1 :
S I Gty klawiszami CTRL + F9.
l}j.v Parametry uruchamiania public
‘@ Zresetu] odpluskwiacz { pu

= nd ;

sites] ) Zbudi pik

________ 5| Uruchom pik. r

________ Configure Build+Run File ... REEEE

kLeft]

-------- Inspect ... plemen

Hm— [ EvaluatesModify ... Cti+F7

Right " addwatch..  Cukfs [[Forml

BorderSg Add breakpoint 4

"""" procedur:

"""" —m |E| hegin 35

azarus wersja 0.9.24 beta - project]

UmChomienie Pl Edycia §z?kai widak

Projekt Eomponent}l Marzedzia 5

01 EF - =] 5 T &5 | Stendar & Buduj Ctl+F9  fialog
e IS . Buduj wszystko -
programu 29 rldes | LT E

* Wchodzimy w Menu URUCHOM (RUN)

— Wybieramy opcj¢ URUCHOM (RUN)

lub nacisna¢ znak pauzy.

B Unuchom
[”] ‘' strzyrna)
= wejds do F7
Ig Przejdz przez F&

[»T Daidé do kursara F4i pri
[ Zatrzymaj Chil+F2 {
Dj.v Parametry uruchamiania pub.
‘@ Zrezetu odpluzkwiacz - {

Lub naciskamy zielona strzatke na pasku zadan.
Uruchomienie mozna wywota¢ klawiszem F9.
Chcac zakonczy¢ dziatanie nalezy wybra¢ pole WSTRZYMAIJ
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Wstawianie komponentow 1 edycja
ich wlasciwosci

37

Wybor 1 wstawienie elementu

‘& Lazarus wersja 0.9.24 beta - project]

Pl Edycja Szukaj Widok Projskt Uruchom  Komponenty Narzedzia  Srodowiske  Okna  Pomog

08" Ha05

Standard  Additional | Common Eontrolsl Dialogsl Mizc I Data Eontrolsl DataAccessI Syz

* Nalezy wybra¢ komponent na
odpowiedniej zaktadce 1 na
niego kliknac.

* Nastepnie wstawi¢ go w
odpowiednim miejscu na
formatce.

38

Edycja wtasciwosci

2 | == interfi
e It
i Sider uses

* Nalezy klikna¢ na

-Iolx

‘witaciwosci IZdarzeniaI Favolitesl

FaiE = komponent, by méc
edytowac jego
wlasciwosci lub

E:;‘;T:d ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁfﬁfﬁﬁfﬁ._ zdarzenia.

Font [TFont]
[TBitrnap]
20

39

47 Edytor Zrédet

“Uri o Nalezy khkna,'é

TForml = class (TForm) na komponent’

BitEtnl: TEBitEtn:
procedure EitEtniClickiZender: TChject);

private by méc
{ private declarations } , .
P“l{ll;:ihlic declarations } edytowac J€go
zdarzenia lub
dodac¢ polecenia

end;

var
Forml: TForml;

implementation === k
p— TR wykonywane po
procedure TForml.BitEtniClick (S3ender: TObject): kllkIllQCIu na
hegygin

I -, — komponent.
initialization R

{51 unitl.lrs}

end.

K

‘ 32 3 |Zmieniﬂne ‘WST ‘uniﬂ pas 40
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Edycja wlasciwosci obiektow w
kodzie programu

41

Automatyczna podpowiedz

procedure TForml.BitBtnlClick(Sender: TObject):

bhegin
Forml.

end; var BitBtnl : TEitEtn j
procedure BitBtnlClick (Sender:Tobject);

property ClientHandle:HUND

procedure Createind;

procedure Activate:

initiali

{sI

end.

KN —

3219 |Znﬂenmne

|\N'ST |unit1.pas

* W trakcie pisania wystarczy wpisa¢ nazwg obiektu i kropke.

* Pojawi si¢ wtedy podpowiedz zawierajaca zbior wiasciwosci,
funkcji i procedur, ktére moze zrealizowac ten obiekt.

* Wystarczy wigc poszukac i wybraé¢ odpowiedni.

42

Wstawienie odpowiedniej wartosci

procedure TForml.BitcBrnlClick(Sender: ToObject):
hegin
Forml.

end; var

BitBtnl : TEitEtn :I
procedure BitBtnlClick (Sender:Tobject)

property ClientHandle : HUID

procedure CreateWnd:

procedure Activate;

initiali

{sI

end.
Active:Boolean

* Podpowiedz pokazuje jednocze$nie typ zmiennych, ktore moze
przybra¢ dana wlasciwos¢.

* W powyzszym przyktadzie sa to wartosci logiczne (true lub false).

procedure TForml.BitBtnlClick(Sender:
TObject);

begin
Forml_Visible:=false;
end; 8

Metody danego komponentu

var — komponenty znajdujace na aktualnym
komponencie.

property — wtasciwos$¢ komponentu

procedure — procedura wykonywana przez ten
komponent

function - funkcja wykonywana przez ten
komponent
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