Wybrane wlasciwosci i zdarzenia wystgpujace w
srodowisku Delhi, Kylix i Lazarus

Wiasciwosci

Wiagciwasci | Zdarzenia I Favorites I

Action

Z lewej strony ekranu znajduje si¢ okno zawierajace
wlasciwosci uzywanych obiektow.
Sktada si¢ z dwoch kolumn:
e Lewa zawiera nazwy poszczegélnych
wlasnosci
e Prawa zawiera ich warto$ci.

Niektore z nich moga mie¢ jeszcze inne
podwartos$ci. Np. FONT moze ustali¢ dodatkowe
parametry: krdj, wielkos¢, styl.

Whadcimosci I Zdarzenia I Favorites I

| Enatled | Tee ~l
EFot | (TFort)
| ChaSet | DEFAULT_CHARSET
- Coer | B clvindowTen
| Height | o
 Name | defat
 Pich | feDefalt
 Sie | o
B 5l I
f=Eold Falze
L feltaic | False
| feStikeDut | Fake
| felndefine | Falke
| Heigt | s m
| HelpCortest | o
| HelpKewword |

Wiele wartosci jest ustalanych domyslnie w trakcie
inicjalizacji komponentu.

Wybor wartosci moze tez by¢ dokonywany recznie,
lub wewnatrz kodu programu.




Nazwa
wlasciwosci

Opis i zakres wartosci

Action

Pole zawiera nazwg akcji przypisanej do danego komponentu.

Align

Domyslne potozenie danego komponentu.

alNone — bez zmian. Pozostanie w takiej wielkosci jak ustawil
uzytkownik. Mozna ja przesunac.

alBottom — na dole, na cala szeroko$¢

alTop - na gorze, na cala szerokos¢

alLeft - z lewej strony, na cata wysoko$¢

alRight - z prawej strony, na calag wysokos¢

alClient - wypelnia cata dostgpna przestrzen — cata formatka.
alCustom - Pozostanie w takiej wielkosci jak ustawit uzytkownik i
nie mozna jej przesuwac.

Anchors

Potozenie komponentu wzgledem komponentu-rodzica.

AKTop — utrzymuje stata odlegtos¢ od gornej krawedzi formatki
akLeft— utrzymuje stala odlegtos¢ od lewej krawedzi formatki
akRight— utrzymuje stala odlegto$¢ od prawej krawedzi formatki
akBottom— utrzymuje statq odleglos$¢ od dolnej krawedzi formatki

Autosize

Automatyczne utrzymywanie pierwotnego rozmiaru elementu

False — nie utrzymywanie
True - utrzymywanie

BidiMode

Obstuga pisma od prawej do lewej

BdLeftToRight - od lewej do prawej
bdRightToLeft — od prawej do lewej
bdLeftToRightNoAlign — bez dopasowywania
bdRightToLeftNoAlign - bez dopasowywania

BorderSpacing

Cancel

True
False

Caption

Napis widoczny na elemencie.

Moze to by¢ dowolny tekst




Color Kolor elementu
Pewien zbior standardowych koloréw lub mozliwos¢ wyboru z petnej
palety barw
Constraints pozwala okresli¢ maksymalna i minimalng wielko$¢ okna. Domyslnie jest
Zero, co znaczy, ze nie ma zadnych ograniczen.
e MaxWidth - maksymalna szeroko$¢
e MaxHeight - maksymalna wysoko$¢
e MinWidth - minimalna szeroko$¢
e MinHeight - minimalna wysoko$¢
Cursors Mozliwo$¢ przypisania dowolnego kursora do komponentu
Default
e False
e True
DragCursor Okresla rodzaj kursora widocznego podczas przeciagania.
DragMode Okresla sposob przeciagania komponentu.
e dmAutomatic — przeciaganie jest rozpoczynane przez przeciaganie
myszka
e dmmanual - przeciaganie jest rozpoczynane przez wywotanie
StartDrag
Enabled Informuje, czy element jest aktywny.
e True - aktywny
e False - nicaktywny
Font Pozwala zmieni¢ czcionke domyslna.
Jej zmiana zmieni parametry czcionki na wszystkich komponentach
znajdujacych si¢ na formie.
e CHARSET - zestaw znakow
e COLOR - Zmienia kolor czcionki. Poza zdefiniowanymi kolorami,
mozna tez wybra¢ swoje.
e HEIGHT - Wysokos$¢ napisu. Od wtasnosci SIZE rozni sig tym, ze
w przypadku duzych liter beda widoczne postrzgpienia (litery sa
powigkszane)
e NAME - Nazwa czcionki.
e SIZE - Wielko$¢ napisu. W odroznieniu od wiasnosci HEIGHT ta
nie strzg¢pi brzegdw napisu.
e STYLE - efekty czcionki:
o fsBold - pogrubienie,
o fsUnderline — podkreslenie,
o fsStrikeOut — przekreslenie,
o fsltalic - pochylenie
Height Wysokos¢ komponentu.

Przybiera warto$ci z zakresu 0 — 9999




HelpContext

Indeks pomocy

Jest to kolejny numer od 0.

HelpType

Typ pomocy

e htContext — pomoc kontekstowa
e htKeyWord - Stowo kluczowe

Hint

Podpowiedz do danego elementu. Pojawia si¢ gdy kursor si¢ nad nim
zatrzyma.

Dowolny tekst.

Left

Odleglos¢ od lewej strony formatki.

Warto$¢ to dowolna liczba catkowita (moze by¢ ujemna)

ModalResult

Rodzaj domyslnej odpowiedzi skojarzonej z tym przyciskiem.

mrNone — brak wartosci
mroOK
mrCancel
mrAbort
meRetry
mrignore
meYes
mrNo
mrAll
mrNoToAll
mrYesToAll

Name

Nazwa komponentu

Edytor nadaje kazdemu komponentowi nazw¢ domy$Ina.
Uzytkownik moze ja zmieni¢.

ParentBiDi Mode

Dziedziczenie obstugi pisma od prawej do lewej od komponentu
nadrzednego

e False — niedziedziczone
e True - dziedziczone

ParentFont

Dziedziczenie rodzaju czcionki od komponentu nadrzednego

e False — niedziedziczone
e True - dziedziczone

ParentShowHint

Dziedziczenie trybu wyswietlania podopowiedzi od komponentu
nadrzednego

e False — niedziedziczone
e True - dziedziczone

PopupMenu

Informacja, jakie menu PoOPuMenu jest skojarzone z tym komponentem




ShowHint

Pozwala na pojawienie si¢ podpowiedzi do danego elementu

e False — niewidoczna podpowiedz
e True — widoczna podpowiedz

TabOrder

Kolejnos¢ przeskakiwania fokusa za pomoca klawisza TAB.

Warto$¢ to kolejny numer zaczynajac od 0.

TabStop

Informacja, czy komponent ma by¢ uwzgledniany przy przeskakiwaniu
klawiszem TAB.

e True — TAB uwzglednia ten komponent
e False — TAB nie uwzglednia

Tag

Dodatkowa wtasnos¢ komponentu. Pozwala na wprowadzenie dowolnej
wartoscl.
Moze zastgpowacé zmienna w kodzie.

Wartos¢ to dowolna liczba catkowita.

Top

Odlegtos¢ od gornej krawedzi formatki.

Warto$¢ to dowolna liczba catkowita (moze by¢ ujemna)

Visible

Informacja czy element jest widoczny.

e True —widoczne
e False — niewidoczne

Width

Szeroko$¢ komponentu.

Przybiera warto$ci z zakresu 0 — 9999




Zdarzenia

Druga zakladka zawiera zdarzenia dla danego
obiektu.

OnCh = . .
e s B Zdarzenia to podprogramy, ktore reaguja na
OnChangeBounds , . .
R e CERRCEEETEEEPEEEPE okreslone wydarzenia zwigzane z danym
| Onlhek komponentem.
| Dubrselige
Ol Sktada sig z dwoch kolumn:
| OnEditingDore e Lewa zawiera nazwy poszczegdlnych
| OnEndDieg 1 zdarzefi
| OnEnter e Prawa zawiera procedury i funkcje
| OnEwt przypisane do nich.
Onk.eyDown
[ OnkevPress | Zdarzenie OnClick odpowiada sytuacji, gdy
 OrKewlp | dany komponent zostanie kliknigty myszka.
orMoussDown | Przypisany podprogram wykona dana operacje.
Ontdouzebd ove L. . . .,
-------------------------------------- Réznym zdarzeniom mozna przypisa¢ ten sam
Dnkd ousellp . . .
-------- podprogram, np. zdarzeniom OnClick i
| OrResze |\ . OnEnter.
| OnStatDrag |
[
Z
Nazwa Opis
zdarzenia
OnActivate Aktywacja okna
OnChangeBounds
Zdarzenia zwigzane z klikni¢ciem
OnClick Zdarzenie OnClick wystgpuje podczas kliknigcia klawiszem myszy w
obszarze danej kontrolki — jest to chyba najczgsciej uzywane
zdarzenie VCL.
OnDblClick Zdarzenie jest generowane podczas dwukrotnego kliknigcia danego
obiektu. Obstugiwane jest tak samo jak zdarzenie ONClick — wraz
ze zdarzeniem nie sa dostarczane zadne dodatkowe parametry.

Zdarzenia zwigzane z zamykaniem okna




OnClose Zdarzenie zwigzane z zamykaniem okna.
Dzigki zdarzeniu OnClose mozna zareagowa¢ podczas proby
zamknigcia okna. Wraz ze zdarzeniem dostarczany jest parametr
Action, ktory okresla ,,akcje” do wykonania.
Wiasciwosci klasy TCloseAction
Wartosé Opis
caNone Nic si¢ nie dzieje — mozna zamkna¢ okno
caHide Okno nie jest zamykane, a jedynie ukrywane
caMinimize Okno jest minimalizowane zamiast zamykania
caFree Okno zostaje zwolnione, co w efekcie powoduje
zamkniecie

OnCloseQuery Zdarzenia OnCloseQuery mozesz uzy¢, aby zapytac¢ uzytkownika, czy
rzeczywiscie chce zamknac¢ okno. Zdarzenia posiada parametr
CanClose; jezeli nastapi jego zmiana na Fal se, okno nie zostanie
zamknigte.

OnPaint Zdarzenie OnPaint wystepuje zawsze wtedy, gdy okno jest
wys$wietlane 1 umieszczane na pierwszym planie. W zdarzeniu tym
bedzie umieszczany kod, ktorego zadaniem bedzie ,,malowanie” w
obszarze formularza.

OnResize Zdarzenie OnResize wystepuje tylko wtedy, gdy uzytkownik zmienia
rozmiary komponentu. Mozesz dzigki temu zdarzeniu odpowiednio
zareagowac¢ na zmiany lub nie dopusci¢ do nich.

OnShow Te dwa zdarzenia informuja o tym, czy aplikacja jest ukrywana czy

OnHide pokazywana. Pokazanie lub ukrycie formularza dokonywane jest za
pomoca metody Show lub Hide klasy TForm.

Zdarzenia zwigzane z obsluga myszy

OnMouseDown kliknigcie w obszarze komponentu

OnMouseMove przesunigcie kursora nad komponentem

OnMouseLeave Opuszczenie kursorem obszaru komponentu

OnMouseUp puszczenie klawisza myszy

OnMouseWheel uzycie rolki myszki

OnMouseWheelDo |przesunigcie rolki w gore

wn

OnMouseWheelUp | przesunigcie rolki w dot

Wraz z tymi zdarzeniami do aplikacji moze by¢ dostarczana
informacja o polozeniu kursora myszy oraz o przycisku myszy, ktory
zostal naci$nigty (lewy, srodkowy, prawy). Informacje te zawiera
parametr Button klasy TmouseButton

Mozliwe wartos$ci klasy TMouseButton

mbLeft Nacis$nigto lewy przycisk myszki
mbMiddle Nacisnigto srodkowy przycisk myszki
mbRight Naci$nigto prawy przycisk myszki.




Wraz ze zdarzeniami obstugi myszy moze by¢ dostarczany rowniez
parametr Shift, ktory jest obecny takze w zdarzeniach klawiaturowych
(OnKeyUp, OnKeyDown).

Mozliwe wartos$ci klasy TShiftState

ssShift Klaw1s; Shift jest przytrzymany w momencie wystapienia
zdarzenia
ssAlf Klawisz Alt jest przytrzymany w momencie wystapienia
zdarzenia
Klawisz Ctrl jest przytrzymany w momencie wystapienia
ssCtrl .
zdarzenia
ssLeft Przytrzymany jest rowniez lewy przycisk myszki
ssRight | Przytrzymany jest takze prawy przycisk myszki
ssMiddle |Przytrzymany jest srodkowy przycisk myszy
ssDouble | Nastapito dwukrotne kliknigcie

Zdarzenia zwigzane z dokowaniem i przesuwaniem

OnDockDrop Zdarzenie OnDockDrop generowane jest w momencie, gdy
uzytkownik prébuje osadzi¢ jaki§ inny komponent w obrgbie naszego
obiektu.

OnDockOver Zdarzenie to wystgpuje w momencie, gdy jaki§ inny komponent jest
przeciggany nad naszym obiektem.

OnStartDock Zdarzenie wystgpuje w momencie, gdy rozpoczynasz przeciaganie

jakiego$ obiektu. Warunkiem wystapienia tego zdarzenia jest
ustawienie wlasciwosci DragKind na warto$¢ dkDock.

OnStartDrag Zdarzenie wystepuje tylko wowczas, gdy wlasciwos$¢ DragKind
komponentu jest ustawiona na dkDrag. Wykorzystaj to zdarzenie w
momencie, kiedy chcesz zareagowac na przeciaganie obiektu.

OnEndDrag, Pierwsze ze zdarzen wykorzystaj w przypadku, gdy chcesz

OnEndDock zareagowac na zakonczenie procesu przeciagania; drugie natomiast
wystepuje w przypadku zakonczenia procesu ,,przeciagnij i upusc”.

OnDragDrop Zdarzenie to generowane jest w momencie, gdy w komponencie
nastgpuje ,,upuszczenie” danych przeciaganych metoda drag and
drop.

OnDragQOver Zdarzenie to generowane jest w monecie, gdy nad danym

komponentem uzytkownik przeciaga kursor z przeciaganymi danymi.

Zdarzenia zwigzane z obstuga klawiatury

OnEnter Zdarzenie wystgpujace po nacisnigciu klawisza ENTER
OnKeyDown Zdarzenie wystgpujace po nacisni¢ciu dowolnego klawisza
OnKeyPress Zdarzenie wystepujace po przytrzymaniu dowolnego klawisza
OnKeyUp Zdarzenie wystgpujace po puszczeniu dowolnego klawisza

Wraz ze zdarzeniami obstugi klawiatury moze by¢ dostarczany
rOwniez parametr Shift.




