Cwiczenie 3 - Edycja wtasciwosci komponentéw
Cwiczenie ma za zadanie nauke utrwalenie umiejetnosci edycji wlasciwosci komponentow.
Poznanie wtasciwosci Enabled. Wstawianie dymku podpowiedzi (Hint) i edycja kolorow.

1. Utworzenie nowego projektu

Enabled to wlasciwos¢, ktora mowi czy element ma by¢ aktywny, czy nie.

1. Nalezy utworzy¢ nowy projekt (PROJEKT->NOWY PROJEKT->APLIKACIJA), jesli
jeszcze nie jest utworzony.

2. Na formatke prosz¢ wstawic trzy przyciski BUTTON z zaktadki STANDARD.

3. Przycisk BUTTONI ma mie¢ napis (zmien wtasciwos¢ CAPTION) Alarm. Po jego
naci$nigciu ma si¢ pojawi¢ komunikat Alarm.

4. Wszystkie przyciski rozmie$¢ rownomiernie. Dostosuj do nich wielko$¢ formatki
FORMI. Jako tytut programu wpisz Program 3 i swoje imi¢ i nazwisko.

5. Cato$¢ ma wyglada¢ nastepujaco:
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2. Edycja wlasciwosci komponentu BUTTON1 - Enabled

1. Nalezy zmieni¢ napis na przycisku BUTTON2 na Aktywny (wlasciwos¢ CAPTION).
2. Nastgpnie wybra¢ jego zdarzenie OnClick.
3. W kodzie programu pojawi si¢ nowa procedura. Wprowadz do niej linijkeg:

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin

Button1.Enabled:=true;
end;

4. Podobnie trzeba zrobi¢ z przyciskiem BUTTON3. Zmien napis na nim na
Nieaktywny (wlasciwos¢ CAPTION).

Nastepnie wybra¢ jego zdarzenie OnClick.

6. W kodzie programu pojawi si¢ nowa procedura. Wprowadz do niej linijke:

e

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);
begin

Button1. Enabled:=false;
end;

7. Dodaj przycisk BUTTON zamykajacy program. Napis na nim to Zamknifj.
8. Program ma mie¢ wyglad:
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9. Skompiluj program. Usun ewentualne blgdy. Uruchom i przetestuj dziatanie aplikacji.

3. Edycja wiasciwosci komponentu BUTTON1 - Hint
Hint to podpowiedz (dymek), ktora ukazuje si¢ gdy najedziemy mysza na dany komponent.
Sktadaja si¢ na nie dwie wlasciwosci komponentu:
e Hint — zawiera tekst, ktory ma si¢ wyswietla¢
e Showhint
o true pozwala na wyswietlenie podpowiedzi,
o false nie wyswietla.

1. Dodaj nastepujace podpowiedzi do wezesniejszego programu.
a. Do przycisku Alarm —,WySwietla komunikat alarmowy”
b. Do przycisku Aktywny —,,Uaktywnia przycisk Alarm”
c. Do przycisku Nieaktywny —,,Blokuje przycisk Alarm”
d. Do przycisku Zamknij —, Zamyka program”
2. Dla kazdego przycisku wpisz ten tekst we wilasciwos¢ hint. Wiasciwosé showhint
ustaw na true.
3. Skompiluj program. Usun ewentualne blgdy. Uruchom i przetestuj dziatanie aplikacji.

4. Kolory w Delphi

Zmiana kolorow moze si¢ odbywac¢ poprzez zmiang wtasciwosci komponentu COLOR.
Mozna tez dokona¢ tego poprzez odpowiednie polecenia w kodzie programu.
Zmienna koloru ma postac¢ typu clred, gdzie cl to znacznik zmiennej koloru.

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);
begin

Label1.Color:=clIRed;
end;

Zamiast nazw koloréw mozna tez uzy¢ warto$ci RGB dla danego koloru.

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);
begin

Label1.Color:= $0000FF;
end;




Tabela 1 - Lista standardowych koloréw w Delphi

Numer [Warto$s¢ RGB Kolor Nazwa Definicja koloru w
koloru koloru Delphi
0 [$000000 Czarny clBlack
1 [$000080 Ciemnoczerwony clMaroon
2 5008000 iclony clGreen
3 [$008080 Oliwkowy clOlive
4 [$800000 Ciemnoniebieski cINavy
5 [$800080 Fioletowy clPurple
6 [$808000 Ciemnozielony clTeal
7 [$COCOCO Srebrny clSilver
8 |$CODCCO Bladozielony clMoneyGreen
9 [SFOCAA6 Bilekitny cISkyBlue
246 [SFOFBFF Kremowy clCream
247 [SA4A0A0 Jasnoszary clMedGray
clGray,
248 [$808080 Szary ¥ Dkéray
249  |$0000FF Czerwony clRed
250 |$O0FF00 Jasnozielony clLime
251 |SOOFFFF 761ty clYellow
252 |$FF0000 iebieski clBlue
253  |$FFOOFF Rozowy clFuchsia
254 |$SFFFF00 Jasnoniebieski clAqua
255 |SFFFFFF Bialy clWhite

5. Edycja kolorow komponentu Label1

1.

Utwoérz nowy projekt. Wstaw etykiete LABELI.
a. Napis na etykiecie (wlasciwo$¢ CAPTION) zmien na Kolory w Delphi.
b. Wiasnos¢ AUTOSIZE ustaw na false.

c. Wriasciwosci czcionki (FONT) ustaw nastgpujaco:

1. Wielkos¢ czcionki (HEIGHT) =30

2. Wstaw 6 przyciskow BUTTON.
a. Zmien napisy na nich, na nazwy kolorow: Czerwony, Zielony, Czarny,
Biaty, Niebieski, Srebrny.

b. Rozmies¢ je w 3 kolumnach (jak na rysunku).

c. Do zdarzenia ONCLICK kazdego z nich wstaw nast¢pujace polecenie:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin
Label1.Color:= cIWhite;
end;

3. Dodaj przycisk zamykajacy program.
4. Program ma wyglada¢ nastgpujaco:
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5. Skompiluj program. Usun ewentualne bledy. Uruchom i przetestuj dziatanie aplikacji.

Zadania
Zadanie 3.1
Napisz program, ktéry zmienia kolor formatki FORMI1, na inny. Nazwa danego koloru ma
by¢ napisana na przycisku BUTTON.
Utworz przyciski z nastgpujacymi kolorami:

e (Czerwony e Czarny
e Zielony e Bialy
e Niebieski o Zblty

Dodaj podpowiedzi do kazdego przycisku, ktore podaja nazwe tego koloru po angielsku.

Zadanie 3.2
Do weczesniejszego programu dodaj etykiet¢ LABEL. Ma ona wys$wietla¢ nazwe danego
koloru.

Zadanie 3.3
Do wecze$niejszego programu dodaj 2 przyciski BUTTON, ktére blokuja 1 ponownie
uaktywniaja te zmieniajace kolor.

Zadanie 3.4
Do weczesniejszego programu dodaj 2 przyciski BUTTON, ktore ukrywaja i ponownie
uaktywniaja te zmieniajace kolor.



