Cwiczenie 4 — potozenie i wielkos¢ komponentow
Cwiczenie ma za zadanie nauke postugiwania sie wlasciwosciami komponentéw
odpowiedzialnych za wielkos¢ i potozenie. Poznanie wtasciwosci Left, Top, Width i Height.

1. Potozenie komponentu

Left to odleglos¢ komponentu od lewej krawedzi okna lub ekranu.
Top to odlegtos¢ komponentu od gérnej krawedzi okna lub ekranu.

1. Nalezy utworzy¢ nowy projekt, jesli jeszcze nie jest utworzony.
2. Jako tytut programu wpisz Program4a i swoje imi¢ i nazwisko.
3. Na formatke prosz¢ wstawi¢ przycisk BUTTON z zaktadki STANDARD.
a. Jako napis przycisku BUTTON1wstaw tekst Kierunek.
4. Dodaj cztery nastgpne przyciski BUTTON.
a. Ich szerokos¢ (Width) i wysokos¢ (Height) ustaw na 25.
b. Rozmies¢ je na planie krzyza.
c. Jako tekst wstaw pierwsza liter¢ odpowiedniego kierunku: G - Goéra, D - Dét,
L- Lewo, P - Prawo.
5. Jako zdarzenie OnClick przyciskow BUTTON od 2 do 5 wstaw kod typu:

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin

Buttonl1.Top:=Buttonl1.Top - 10;
end;

6. Ma to by¢ odpowiednio:
a. Dla przycisku do gory

| Buttonl.Top:=Button1l.Top - 10;

b. Dla przycisku w lewo

| Button1.Left:=Button1.Left - 10;

c. Dla przycisku w dot

| Buttonl.Top:=Button1l.Top + 10;

d. Dla przycisku w prawo

| Button1.Left:=Button1.Left + 10;

7. Calos¢ ma wyglada¢ nastgpujaco:



8.

. Program 4 - Jan Kowalski

Skompiluj program. Usun ewentualne btgdy. Uruchom i przetestuj dziatanie aplikacji.

2. Wielko$¢ komponentu

Width to szeroko$¢ komponentu.
Height to wysokos$¢ komponentu.

1.
2.
3.

6.

Utworz nowy projekt, jesli jeszcze nie jest utworzony.
Jako tytul programu wpisz Program4b i swoje imig¢ i nazwisko.
Na formatke prosze wstawi¢ przycisk BUTTON z zaktadki STANDARD.
a. Jako napis przycisku BUTTON 1wstaw tekst Rozmiar.
Wstaw dwie etykiety LABEL. Zmien ich wilasnos¢ CAPTION na szeroko$¢ i
wysokos¢.
Dodaj cztery nastgpne przyciski BUTTON.
a. Ich szerokos¢ (Width) i wysokos¢ (Height) ustaw na 25.
b. Rozmies¢ je na planie krzyza.
c. Jako tekst wstaw pierwsza liter¢ odpowiedniego kierunku: G - Géra, D - Dot
L- Lewo, P - Prawo.
Jako zdarzenie ONnClick przyciskéw BUTTON od 2 do 5 wstaw kod typu:

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

Buttonl.Top:=Buttonl.Top - 10;

end;

7. Ma to by¢ odpowiednio:

a. Dla przycisku zwigkszajacego wysokos¢

Buttonl.Height:=Button1.Height: + 10;

b. Dla przycisku zmniejszajacego wysokos¢




| Buttonl.Height:=Button1.Height: - 10;

c. Dla przycisku zwigkszajacego szeroko$¢

| Button1.Width:=Button1.Width + 10;

d. Dla przycisku zmniejszajacego szerokosé

| Button1.Width:=Button1.Width - 10;

8. Catos¢ ma wyglada¢ nastgpujaco:

‘&, Program 5 - Jan Kowalski

9. Skompiluj program. Usun ewentualne btedy. Uruchom i przetestuj dziatanie aplikac;ji.

Zadania

Zadanie 4.1
Napisz program, ktory pozwala na przesuwanie si¢ formatki FORM po ekranie.

Zadanie 4.2
Napisz program, ktoéry pozwala na zmiang wielkosci formatki FORM.

Zadanie 4.3
Napisz program, ktory pozwala na zmiang wielkosci czcionki napisu na etykiecie LABEL.

Zadanie 4.4
Napisz program, ktory pozwala na zmiang wielkosci i na przesuwanie przycisku BUTTON.



