Cwiczenie 8 — Komponent Radiobutton

Cwiczenie ma za zadanie nauke wstawiania, edycji elementéw umozliwiajqcych wybor jednej
z wielu opcji. Do tego celu wykorzystany zostanie komponent Radiobutton.

l. Wybér opcji Radiobutton i RadioGroup
Elementy te znajduja si¢ na zaktadce STANDARD.

Standard | Additional | Common Controlz | Dialogaeebdize | Data Controlz | Data Access | Spste
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Standard | Additional | Common Controls | Dislogs | Misc | Data Controlggellata &ccess | Spste
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Komponent Radiogroup to ramka zawierajaca kilka komponentéw Radiobutton.
Komponent Radiobutton umozliwia wybér jednego sposrod kilku opcji. Oba komponenty
pozwalaja zbudowa¢ aplikacje dzialajace jak przetaczniki.

Najwazniejsze wlasciwosci:

e Checked — warto$¢ True oznacza, ze przycisk jest wlaczony. Tylko jeden
przycisk w danej grupie moze mie¢ taka wlasciwos¢. Reszta jest ustawiona, na
False.

Caption — napis przy przycisku.

Items.Strings[xx] —element listy o numerze XX.

Text — wszystkie elementy listy w postaci jednego tancucha tekstowego.
Polecenie ListBox1.ltems.Strings[ListBox1.ltemindex]; oznacza wybranie
elementu wskazanego.

Utworz nowy projekt, jesli jeszcze nie jest utworzony.

Jako tytul programu wpisz Program8 i swoje imi¢ i nazwisko.
Na formatke¢ wstaw komponent RADIOGROUP.

Wstaw w jego obrgbie 4 komponenty RADIOBUTTON.
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Klikajac na nie wprowadz procedurg typu:

procedure TForml.RadioButton1Change(Sender: TObject);
begin

Forml.Color:=clRed;
end,

6. Program ma mie¢ nastgpujaca postaé:
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7. Skompiluj program. Usun ewentualne btedy.

Zadania

Zadanie 8.1
Zbuduj aplikacje zawierajaca w liscie przyciskow nazwy kolorow, a wybranie ktoregos
powoduje wyswietlenie jego nazwy angielskiej w etykiecie LABELI.

Zadanie 8.2
Zbuduj aplikacj¢ zawierajaca w lisScie przyciskOw nazwy panstw, a wybranie ktoregos
powoduje wyswietlenie nazwy stolicy w etykiecie LABELI.

Zadanie 8.3
Zbuduj aplikacj¢ zawierajaca w liscie przyciskow nazwy kolorow kart (trefl, karo, kier, pik).
Wybranie ktorej$ z nich powoduje wyswietlenie na etykiecie LABEL odpowiedniego rysunku
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Czcionke LABEL ustaw na Symbol. Uzy;j funkcji char(x), gdzie x to odpowiednio liczby
od 167 do 170.

Zadanie 8.4
Zbuduj aplikacje zawierajaca w liScie przyciskéw numery godzin (1-12). Wybranie ktorejs z

nich powoduje wyswietlenie na etykiecie LABEL odpowiedniego rysunku -, , ,

D, itd.

Czcionkg LABEL ustaw na Wingdings. Uzyj funkcji char(x), gdzie x to odpowiednio
liczby od 183 do 194.



