Pierwszy program w Pascalu

Cykl tworzenia programow

1. Pomyst
Stworzenie algorytmu
Zapisanie algorytmu w danym jg¢zyku
programowania (tworzenie kodu programu)

. 4. Kompilacja
Programowanie strukturalne . .
S. Uruchomienie
Marek Pudetko :
6. Testowanie
7. Korzystanie
Efekt dzialania

Kod programu

program plierwszy;

begin

writeln('To moj pierwszy program');

readln;

end.
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Budowa programu

program pierwszy; } Naglowek (head)

begin Tresé,
writeln('To moj pierwszy program'); antrze, cialo
(body)

readln;
end.

Kluczowe stowa

— program poczatek programu

— tytul nazwa identyfikujaca program. Nie moze
zawiera¢ polskich liter i spacji (nalezy je zastapic¢ kreseczkami u
dotu).

— begin ... end nawiasy syntaktyczne. Grupuja instrukcje,
ktére maja by¢ wykonane razem. Moze to by¢ rowniez jedna
instrukcja lub zbior pusty. End konczace program musi by¢
zakon¢zone kropka.

— writeln (“’...”)  zapisuje na ekranie tekst zawarty w
nawiasach i apostrofach.

— readin Instrukcja wprowadzania danych. Jezeli jest
pusta, czeka tylko na nacisniecie klawisza ENTER.

— Linijki zakonczone $rednikiem ;

Cwiczenie

1. Prosze dopisa¢ do programu kolejne linijki. Po
dopisaniu kazdej program nalezy skompilowac

1 uruchomic.
- writeln (' Nazywam sie [imie i
nazwisko]’);
(
(

\

- writeln Mieszkam w [miejscowosé]’);

- writeln (' Mam lat [wiek]’);
— writeln (' Przebywam w wojewddztwie
[wojewddztwo]') ;

- writeln (' M6j kraj to [nazwa krajul’);

Metodyka pisania oprogramowania

Najlepsza metoda pisania programow jest
dopisywanie niewielkich porcji kodu,
kompilowanie ich i1 sprawdzanie efektow.
Dzigki temu mamy zawsze program sprawny,
gotowy do uzycia. Dzigki temu nabieramy
rowniez doswiadczenia.

Taka metodyka programowania nazywa si¢
programowanie zwinne.

Ponadto znajac budowe danego programu
mozemy go stopniowo rozbudowywac.




