Operatory w Pascalu

Programowanie strukturalne

Operatory jezyka

» Operator to wyrazenie wigzgce zmienne
w formutach.

Operator zmiany znaku

Symbol

Opis

Przyklad

Operatory arytmetyczne

Operatory arytmetyczne stuzg do wykonywania podstawowych dziatan

arytmetycznych.

Zmiana znaku
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Symbol Opis Przyklad
+ Dodawanie A+B
- Odejmowanie A-B
* Mnozenie A*B
/ Dzielenie A/B
DIV Dzielenie catkowite 7DIV4=1
MOD Reszta z dzielenia 7MOD4=3




Operatory arytmetyczne

« Cechg charakterystyczng kazdego operatora
jest:
— arnos¢é, czyli ilo$¢ argumentow,
* Unarne — jednoargumentowe

* Binarne - dwuargumentowe

— priorytet operatora, wskazujgcy na kolejno$c
wykonywania dziatan.

* Operatory +i-nazywa sie addytywnymi, a
pozostate (*, /, DIV, MOD) multiplikatywnymi.

« W Paskalu brak operatorow potegowania.

Priorytety operatorow

Operatory multiplikatywne majg wyzszy priorytet
od addytywnych, tzn. zapis A + B * C jest
interpretowany jako A + (B * C), czyli zgodnie z
zasadg kolejnosci wykonywania dziatan.
Priorytety

1. Dzielenie catkowite, Reszta z dzielenia,

2. Mnozenie, Dzielenie,

3. Dodawanie, Odejmowanie
W przypadku wystepowania operatorow o takich
samych priorytetach dziatania wykonuje sie od
lewej do prawej, podobnie jak w matematyce.

Priorytety mozna tez zmieni¢ nawiasami

Tabela priorytetow operatorow

Operator
: Priorytet
Arytmetyczny Logiczny
- (Zmiana znaku) NOT 1 (najwyzszy)
DIV MOD
ny AND SHR SHL 2 (Wysoki)
+ - OR XOR 3 (Sredni)
=<><=>==>< 4 (Niski)

= 5 (najnizszy)

7

Operatory relacyjne

Symbol Opis Przyklad
< Mniejsze od A<B
> Wigksze od A>B
= Rowne A=B
=> Wigksze lub réwne A=>B
<= Mniejsze lub réwne A<=B
<> Nierowne (Ro6zne od) A<B




Operator podstawiania Nawiasy
Symbol Opis Przyklad
Symbol Opis Przyklad
y P! zy ) Nawias okragly (A+B)*C
= Podstawienie A:=3 . . . .
Nawias okragly stuzy do zmiany kolejnosci dziatan.
] Nawias Tablica [element
kwadratowy tablicy]
Nawias klamrowy shuzy do wyrdznienia elementdw tablic.
0 Nawias {komentarz}
klamrowy
Nawias klamrowy zawiera w sobie komentarze, czyli opisy
0 poszczegolnych fragmentoéw programu. N
Operatory logiczne Operatory bitowe
Symbol Opis Przyklad Symbol Opis Przyklad
NOT Negacja — ,,nie” Not A _
£aq) SHL Przesunigcie w lewo 7SHL 2=28
OR Alternatywa — ,,lub” AORB 63SHR 3 =7
SHR Przesunigcie w prawo -
AND Koniunkcja —,,i” A AND B < P
XOR Roéznica symetryczna —,,r6zne” | A XOR B

1"
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Program operatory

program operatory;
var a,b,c:integer;
d:real;
begin
a:-=10;
b:=3;
c:=a+b;
write("10+3 =7);
writeln (c);
c:=a-b;
write("10-3 =7);
writeln (c);
c:=a*b;
write("10*3 =");
writeln (c);
d:=a/b;
write("10/3 =7);
writeln (c);

c:=a div b;
write("10 div 3 =%);
writeln (c);

c:=a mod b;
write("10 mod 3 =%);
writeln (c);
c:=a+b+2*3;
write("10+3+2*3=");
writeln (c);
c:=at+b+(2*3);

write("10+3+(2*3)=");

writeln (c);
c:=at+(b+2)*3;

write("10+(3+2)*3=");

writeln (c);
readln;
end
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FUNKCJE MATEMATYCZNE cz. 1

Symbol funkeji Nazwa funkcji Przyklad
ABS(x) warto$¢ bezwzgledna x ABS (-5)=5
SQR(x) kwadrat x SQR (5) =25

SQRT(x) pierwiastek kwadratowy x SQRT (9)=3
LN(x) logarytm naturalny x LN@)=0

funkcja wyktadnicza o
EXP(x) podstawie e a wyktadniku x EXP (1)=e
(")

SIN(x) sinus x SIN (0)=0

COS(x) cosinus x COS(0)=1
ARCTAN(x) arcus tangens x AR(f ,;l;;;di (P}I) /:
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FUNKCJE MATEMATYCZNE cz. 2

Program matematyka

Symbol funkcji Nazwa funkcji Przyklad
SUCC(x) nast¢pnik SUCC (8)=9
PRED(x) poprzednik PRED (8) =7

DEC (x,a) Dekrementacja x o liczbg a | DEC (8,2) =10
INC(x,a) Inkrementacja x o liczbg a INC (8,2) =6
ROUND(x) Za"kfgg;fafﬁozjfgjmszej ROUND (3.7) = 4
FRAC (x) Czg$¢ utamkowa liczby | FRAC (3.7) = 0.7
INT(x) Czg$¢ catkowita liczby INT 3.7)=3
I
ODD(x) funkcja nieparzystosci ODD (4) = False

PI

Pi, ludolfina

3.1415926536

program matematyka;
var x,y,z:real,

begin

writeln ('Program liczy rownanie podane przez uzytkownika');

writeln ('Podaj pierwsza liczbe');
readin (x);
writeln ('Podaj druga liczbe');
readin (y);
Z:=x+y;
writeln (z:10:3);
readin;
end.
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