Tablice w pascalu

Array

Co to jest tablica?

» Tablica to struktura bedaca uporzadkowanym zbiorem elementow.
+ Kazdy element posiada wtasny, niepowtarzalny numer
pozwalajacy go znalez¢.
» Tablice mozna przyréwnac do rzedu szafek stojgcych
wzdtuz korytarza.’
— Kazda z nich ma wtasny numer.
— Chcac znalez¢ jakas wystarczy iS¢ kolejno i sledzi¢ numery az do

wiasciwego.
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Tablica w Pascalu

* W Pascalu tablica jest oznaczana:
afi]

gdzie a — nazwa tablicy, i - numer w tablicy

* Deklaracja tablicy:
var tabelka: array[l..20] of integer;
gdzie:
— tabelka — nazwa tablicy (w zasadzie moze by¢ dowolna)
— [1..20] — rozmiar tablicy (numer poczatkowy i koncowy)
— array — stowo kluczowe oznaczajgce tablice
— integer — rodzaj danych w tablicy

Przyktad programu wykorzystujgcego tablice

program tablica;
var tabela:array [1..10] of integer;
{deklaracja tablicy}
i:integer;
begin
for 1:=1 to 10 do
tabela[i]:=i;
{wpisywanie wartosci do tablicy}
for 1:=1 to 10 do
writeln (tabelal[i]);
{wypisywanie wartosci tablicy na ekranie}
readln;
end.




Wczytywanie wartosci do tablicy

* Mozna kazdy element wczyta¢ oddzielnie:
tabela[1l]:=4;
tabela[2]:=-12;
tabela[3]:=-9;

* Mozna wykorzystac petle:
for 1:=1 to 10 do
tabelal[i]:=1;

+ Weczytanie z klawiatury:
readln (tabela[4]);

for 1:=1 to 10 do
readln (tabela[i]);
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Cwiczenia cz. 1

. Napisz program, ktéry do tablicy 10-elementowej wpisuje

liczby od 1 do 10.

. Napisz program, ktéry do tablicy 10-elementowej wpisuje

liczby od 10 do 1.

. Napisz program wyswietlajgcy elementy tablicy od konca.
. Napisz program zerujacy zawartos¢ tablicy.
. Napisz program, ktéry wczytuje do tablicy tylko kolejne

liczby parzyste.

. Napisz program, ktéry wczytuje do tablicy tylko kolejne

liczby podzielne przez 3.

. Napisz program, ktéry do tablicy 26-elementowej wpisuje

poszczegolne litery alfabetu (mate litery).

. Napisz program, ktéry do tablicy 26-elementowej wpisuje

poszczegolne litery alfabetu (duze litery).

. Napisz program, ktéry wczytuje do tablicy warto$ci losowo

wygenerowane. 6

Cwiczenia cz. 2

1. Napisz program kopiujacy zawartos¢ jednej tablicy do
drugiej.

2. Napisz program, ktéry w tablicy jednowymiarowej
w;t/)szlukuje dang liczbe. Program podaje numer komorki
tabeli.

3. Napisz program, ktory w tablicy jednowymiarowej
wyszukuje najwiekszg liczbe. Program podaje jej wartos¢ i
numer komorki tabeli.

4. Napisz program, ktory zamienia zawartos¢ komérek w
tablicy:1z2,3z4,5z6 itd.

5. Napisz program, ktéry zamienia zawarto$¢ komérek w
tablicy: pierwsza z ostatnig, druga z przedostatnig itd.

6. Napisz program wczytujgcy do tabeli kolejne wyrazy ciggu
Fibonacciego.

7. Napisac¢ program obliczajacy wartos¢ sredniej
arytmetycznej z liczb umieszczonych w tabeli.

8. Napisz program, ktéry sortuje liczby w tablicy od ;
najwiekszej do najmniejsze;.

Tablice dwuwymiarowe




Tablica dwuwymiarowa w Pascalu Przyktad macierzy zapisanej do

* W Pascalu tablica jest oznaczana: tablicy
aLi.Jl (¥, %, X i
gdzie a — nazwa tablicy, i - numer wiersza w tablicy, 1 12 3 m
- numer kolumny w tablicy, Ko o X L X,

A Ay s Aay

* Deklaracja tablicy dwuwymiarowej:
var tabelka: array[l..20] of array[l..10] of integer;

* Deklaracja skrocona tablicy dwuwymiarowej: . ml m3i w1 _

var tabelka: array[l1l..20,1..10] of integer;

* Macierz : array[1..M, 1..N] of real

Przyktad wczytania statych danych P e Te 3. 1..3] of real:
do tablle :n ?Xj, Su:n nt-eg;eef;l’ {liczniki wierszy i kolumn}
t[1,1]:=14; t[1,2]:=11; t[1,3]:=9; begin
for 1 := 1 to 3 do {wczytanie zawarto$ci macierzy z klawiatury }
{[2,1]:=1; {2,2]:=20;  t[2,3]:=16: for j = 1 to 3 do
beqi
t[3,1]:=5; t[3,2]:=3; t[3,3]:=8; egvlvrrjite('Podaj element macierzy x[",i,",", §."1: 9;
readIn(t[i,j]);
end;
for 1 := 1 to 3 do {wypisanie zawarto$ci macierzy }

for j := 1 to 3 do
write(t[i,jl);
readln;
end.
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{ wyszukanie maksymalnego elementu }
max = -lel2; {inicjalizacja maksimum }
for i := 1 to 3 do
for j := 1 to 3 do
if t[i,j] > max then max := t[i,j];

{ obliczenie sumy elementow na i nad przekatna }
sum := 0.0;  {wyzerowanie sumy przed obliczaniem }
for i :=1 to 3 do
for j := i1 to 3 do
sum := sum+t[i,j];

writeIn("Najwiekszy element: *, max:8:3);

writeIn("Suma elementow na i nad przekatna: ", sum:8:3);
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Cwiczenie
Dodaj do programu wyszukiwanie
najwiekszego elementu i sprawdzanie
sumy na i nad przekatna.
Napisz program, ktéry do tablicy
dwuwymiarowej zapisuje tabliczke
mnozenia (w zakresie od 1 do 10) i
wyswietla jej zawartosc.
Napisz program, ktéry do tablicy
dwuwymiarowej zapisuje nazwy panstw i
ich stolice.
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Tablica wielowymiarowa w Pascalu

« W Pascalu tablica wielowymiarowa jest oznaczana:

a[i.j.k,1,..,7]

gdzie a — nazwa tablicy, i, j, k, I, ..., z - kolejne
numery kolumn w tablicy,

» Deklaracja tablicy wielowymiarowe;j:

var tabelka: array[l..i1] of array[l..j] of
array[l..k] of .. of array[l..z] of integer;

* Deklaracja skrocona tablicy dwuwymiarowej:

var tabelka: array[l1l..j, 1..k, 1..1, .., 1..Z]
of integer;
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