Pascal - grafika

Modut graph

» Pascal zawiera standardowy modut do tworzenia
obiektow graficznych — linii, punktéw, figur
geometrycznych itp.

* Chcac go uzy¢ nalezy w programie (w naglowku)
wstawi¢ deklaracje:

uses graph;

Uruchomienie trybu graficznego

* ITnitGraph (Sterownik: Integer,
Tryb: Integer, Sciezka: String);
— sterownik — identyfikator karty sterownika

graficznego;
— tryb — tryb graficzny (rozdzielczos¢, 1los¢ kolorow);

— Sciezka — katalog, w ktorym znajduje si¢ sterownik
* bgi (zazwyczaj c:\tp\bgi)

Domyslny tryb graficzny
* Wykrywanie domyslnego trybu graficznego 1
karty graficznej
Sterownik:=Detect;
 lub

Sterownik:=0;




Zamknigcie trybu graficznego

* CloseGraph;

zamyka tryb graficzny (powrot do trybu
tekstowego)

Szablon programu graficznego

program graffika;

uses crt, graph;

var i,3,k,x,y:integer;
sterownik, tryb:integer;

begin
sterownik:=detect;

(uruchomienie trybu graficznego
initgraph (sterownik, tryb, 'c:\tp\bgi');

..{tu wpisujemy tekst programu}

closegraph; {zamknigcie trybu graficznego})
readln;
end.

Przyktady — kostka rubika

Przyktady — obroty trojkatow




Przyktady — schemat uktadu
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Uklad ekranu w Pascalu
10
0,0
0s X
15
P(10,15)
x=10
y=15
0sY

Zalecany tok post¢powania

1. Zaznacz na kartce papieru jaka chcesz narysowac figurg.

, 10 110 ﬁ
10,110 10, 110
Kankavvkn‘kg

2. Policzy¢ wspotrzedne punktow.
3. Whpisa¢ polecenie pascalowe:
line (10,10,110,110)

Wielkos¢ ekranu w pascalu

» Operacje pobrania rozmiaréw ekranu do
zmiennych zewngtrznych

X :=GetMaxX;
y:=GetMaxY;
* Po zamknigciu trybu graficznego
writeln (xX);

writeln (y);




Najprostszy program graficzny

program graffika;
uses crt, graph;

var i,73,%k,x,y:integer;
sterownik, tryb:integer;

begin
sterownik:=detect;
initgraph (sterownik, tryb, 'c:\tp\bgi');
x:=GetmaxX;
y:=Getmax¥;
closegraph;

writeln ('wspolrzedna x ekranu wynosi ',x);
writeln ('wspolrzedna y ekranu wynosi ',y);
readln;

end.

Rysowanie figur geometrycznych

Linia
* line (x1, y1, x2, y2);

—x1, y1 to wspotrzedne X,Y poczatku linii,
— x2, y2 to wspotrzedne X,Y konca linii

x1l,yl x1,y2

» Sktadnia
Line (x1, yl, x2, y2: Integer);
* Przyktad
Line (50,75,240,240); 1

Koto

« circle (X,y, promien);
— X, y to wspotrzedne X,Y $rodka,

— promien to dlugo$¢ promienia kota,

+ Sktadnia
Circle (X,Y: Integer; Radius: Word);
* Przyktad
Circle (300,300,100); 16




Prostokat

* rectangle (x1, y1, x2, y2: Integer);
— x1, y1 to wspohrzedne X,Y lewego gornego rogu prostokata,
— x2, y2 to wspohrzedne X,Y prawego dolnego rogu prostokata

x1,yl

X2,y2
» Sktadnia
Rectangle (x1, vyl1, x2, y2: Integer);
* Przykiad
Rectangle (100,100,250,320); 17

E lip S a kat koncowy

« ellipse (x,y, kat_pocz,kat kon, rx,ry); kat_poczatkowy
— X, y to wspotrzedne X,Y srodka,
— kat_pocz to kat poczatkowy (zalecane
0). Kat odpowiada godzinie 12. >
— kat_kon to kat koncowy (zalecane 360). xy
Kat jest liczony od godziny 12 zgodnie z
ruchem wskazowek zegara.

— rx to dlugos¢ promienia na osi X,
— ry to dlugos¢ promienia na osi Y

+ Sktadnia
Ellipse (X, Y: Integer; StAngle, EndAngle:
Word; XRadius, YRadius: Word):;

* Przyktad
Ellipse(70,400,0,360,60,30);

Kierunek rysowania elipsy

130 o

0

Przyktad programu rysujacego figury

geometryczne
program figury;
uses crt, graph;
var sterownik, tryb:integer;

begin
sterownik:=detect;
initgraph (sterownik, tryb, 'c:\tp\bgi'):;
{rysujemy kozo}
circle (200,200,100);
{rysujemy prostokat}
rectangle (300,300, 450,450);
{rysujemy elipse}
ellipse (400, 100, 0,360,60,30);
{rysujemy linie}
line (50,50,100,400);
readln;
end. 20




Kolor linii 1 figur

Lista kolorow

Numer | Nazwa Kolor Numer Nazwa Kolor
 Kolor realizujemy poleceniem 0 black | Czamy 3 darkgray Ciemnoszary
setcolor (nazwa lub numer koloru) 1 blue Nicbieski 9 lightblue Jasnoniebieski
i Przyklad 2 green Zielony 10 lightgreen Jasnozielony
—setcolor (red); 3 cyan Turkusowy 11 lightcyan Jasnoturkusowy
—setcolor (4); 4 red Czerwony 12 lightred Jasnoczerwony
5 magenta | Karmazynowy | 13 lightmagenta | Jasnokarmazy-
—for 1:=0 to 15 do 1.10’wy
. 6 brown | Brazowy 14 yellow Zotty
setcolor (i) ; ; ; :
7 lightgray | Jasnoszary 15 white biaty
21 22
Przykitad programu kolorowe figury
Cwiczenie

program kolorowe figury;
uses crt, graph;

var sterownik, tryb:integer;

begin
sterownik:=detect;
initgraph (sterownik, tryb, 'c:\tp\bgi');
{ Ustalamy kolor}
setcolor (red);
{rysujemy koto}
circle (200,200,100);
setcolor (blue);
circle (200,200,120);
setcolor (green);
circle (200,200,140);
setcolor (yellow);
circle (200,200,160);
readln;
end. 23

1. Narysuj kotka olimpijskie
2. Narysuj szachownicg z6to - czerwona z
kwadratow.

24




Animacje
* Modut graph pozwala na narysowanie prostych
animacji.
» Realizowane jest to w nastgpujacej kolejnosci:
—-Circle(100,100,1);

narysowanie pewnego ksztaltu
—Delay (100);

Wstrzymanie pracy na pewien czas
—Cleardevice;

Wyczyszczenie ekranu

25

Przyktad animac;ji

for i1:=1 to 100 do
(petla realizujaca zmiang wielko$ci promienia — parametr i)
begin
circle (100,100,1);
(narysowanie kota zmieniajacego swdj promien)
delay (100) ;
(czas op6znienia w milisekundach)
cleardevice;
(wymazanie ekranu)

end;
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Przyktad programu

program animacja_ kolek;
uses crt, graph;

var 1,3,k,x,y:integer;
sterownik, tryb:integer;

begin

sterownik:=detect;

initgraph (sterownik, tryb, 'c:\tp\bgi');
i:=1; x:=100; y:=100;(Wstgpny rozmiar promienia i wspotrzednych srodka kota)
repeat

circle(100,100,1); (narysowanie kota)
delay (100); (czas op6znienia w milisekundach)
cleardevice; (wymazanie ekranu)
i:=1i+1; (zmiana wielkosci promienia kota)
i:=1i mod 100; (po osiagnigciu 100 promien zmienia si¢ na 0)
Until (keypressed);
readln;

end.
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Ruchome kota

28




program epicykle;

uses crt,graph;

var X,y,x1,y1,x2,y2,r,r1,r2,i,j:integer;
sterownik, tryb:integer;

begin
sterownik:=detect;
InitGraph(sterownik, tryb,‘c:\tp\bgi');
x:=250;y:=250;
r:=75; r1:=20;
r2:=5; 1:=1;

repeat

begin
circle(x,y,r);
x1:=x+trunc((2*r+rl)*cos(i*pi/180));
y1:=y+trunc((2*r+r1)*sin(i*pi/180));
circle(x1,yl,rl);

x2:=x1+trunc((2*r1+r2)*cos(7*i*pi/180));
y2:=yl+trunc((2*r1+r2) *sin(7*i*pi/180));
circle(x2,y2,12);

delay(10);
cleardevice;

i:=itl;

i:=1 mod 360;
end
until(keypressed);
end.
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