Procedury 1 funkcje

Definicja

Procedura to wydzielony fragment programu,
ktory stuzy do wykonywania pewnych zbiorow
instrukcji stanowiacych zwarta catosc.

Procedurg nazywamy czasem podprogramem.

Przyktad programu z procedura

program funkcja;
var liczba:byte;

procedure wykonaj;

begin
liczba:=10;
writeln(liczba);
end;
begin

writeln ("Zaraz napisze liczbe 107);

wykonaj ;
end.

Cechy procedury

Wydzielony fragment programu.

Stosowana do zmniejszenia ilosci linijek kodu
programu.

Zwigksza czytelnos$¢ programu.




Sktadnia procedur

procedure nazwa procedury (parametry procedury);
deklaracja_statych;
deklaracja_typow; > Nagtoéwek
deklaracja_zmiennych; procedury

deklaracja Procedur lub Funkcji;

_/
begin
ciag Instrukcji;
end; Tres¢ (ciato) procedury

Przyktad programu

program wzory;
var X,y,z:real;

begin
writeln ("Podaj liczbe x%);
readIn(x);
writeln ("Podaj liczbe y*);
readln(y);

Z:=X+y;
writeln ("z=",z:10:4);

readln;
end.

Procedura moze obja¢ kazdy fragment programu

program wzory; program wzory2;
var X,y,z:real; var X,y,z:real;
procedure wczytaj;
begin begin
writeln ("Podaj liczbe x%);
writeln ("Podaj liczbe x%); readln(x);
readln(x); writeln ("Podaj liczbe y*);
writeln ("Podaj liczbe y"); readln(y);
readln(y); end;
procedure dodaj ;
begin
ZI=XtYy; ZI=Xty;
end;
procedure wypisz;
writeln ("z=",z:10:4); begin
Z1=X+Y;
end;
readln;
end. begin
wczytaj ;
dodaj;
wypisz;
readln; 7

end.

Podziat procedur pod wzgledem ich wywotywania

1. Procedury wywolywane bez parametrow

Deklaracja procedury | Procedure wczytaj ;

Wywotanie procedury | wczytaj ;

2.  Procedury wywolywane z parametrami

Deklaracja procedury | Procedure wczytaj(x,y:integer);

Wywotanie procedury | Wczytaj(a,b);

3. Procedury zwracajace parametry

Deklaracja procedury |

Procedure wczytaj(x,y:integer; var z:real);

Wywotanie procedury |Wczytaj (a,b,c);




Procedura wywotana bez parametrow

program wzory;
var Xx,y,z:real;

begin
writeln ("Podaj liczbe x%);
readIn(x);
writeln ("Podaj liczbe y*);
readIn(y);

ZI1=X+Y;

writeln ("z=",z:10:4);

program wzory3;
var X,y,z:real;

procedure dodaj;
begin

ZI=X+y;
end;

begin
writeln ("Podaj liczbe x%);
readln(x);
writeln ("Podaj liczbe y");

Procedura wywotana z parametrami

program wzory;
var Xx,y,z:real;

begin
writeln ("Podaj liczbe x%);
readIn(x);
writeln ("Podaj liczbe y*);
readIn(y);

ZI1=X+Y;

writeln ("z=",z:10:4);

program wzory4;
var X,y,z:real;

procedure dodaj(a,b:real);
begin

z:=a+b;
end;

begin
writeln ("Podaj liczbe x%);
readln(x);
writeln ("Podaj liczbe y*);

readln(y); readln(y);
readln; readln;
end. dodaj ; end. dodaj (x,y);
writeln ("z=",z:10:4); writeln ("z=",z:10:4);
readln; readln;
end. end.
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Procedura zwracajaca paramet - . .

Jacap Y Cwiczenie 1

program wzory; - .

var x,y,z:-real; program wzorys; Dany jest program

begin
writeln ("Podaj liczbe x");
readIn(x);
writeln ("Podaj liczbe y*);
readIn(y);
ZI=X+Y;

writeln ("z=",z:10:4);

readln;
end.

var X,y,z:real;

procedure dodaj(a,b:real;var c:real);
begin

c:=a+tb;
end;

begin
writeln ("Podaj liczbe x");
readIn(x);
writeln ("Podaj liczbe y*);
readIn(y);

dodaj(x,y,z);

writeln ("z=",z:10:4);
readln;

end.

program kolol;
var r,pole,obwod:real;
begin

write ("Podaj promien kola: *);

readln(r);
pole:=Pl*sqr(r);
obwod:=2*P1*r;

writeln ("Pole kola wynosi

",polez10:4);

writeln ("Obwod kola wynosi ",obwod:10:4);

readln;
end.

Utworz w programie dwie procedury:

. Jedna liczy
obwadd kota

. Druga liczy
pole kota

Utworz wywotanie procedury :

bezparametrow
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. Z parametrem




Cwiczenie 2
* Dany jest program Utwérz procedure

program suma_n_Rliczb; wvczytaJ,ktora:

var i,n:integer; *Jest wywolywana w
suma,x:real;

petli FOR
begin *Ma za zadanie
suma:=0; .
writeln ("1le liczb mam zsumowac?"); wezytaé dane z
readln(n); klawiatury
for i:=1 to n do ;
oleceniem readln
begin (p )
writeln ("Podaj liczbe nr *,i); eMa zwracaé

read ' T(X) > parametr x — liczbg
suma:=suma+x;

end; wczytang
writeIn("Suma wynosi ",suma:0:4);
readln;

end.

Podzial procedur pod wzgledem korzystania ze
zmiennych

1. Globalnych (dostgpnych w calym
programie)

2. Lokalnych (dostepnych tylko w dane;j
procedurze)

Przyktad

Program bez procedur

program wyswietlenie_napisu;
var z:char;
X,y:integer;
begin
writeln ("Podaj znak®);
readln (X);
writeln ("W ilu wierszach go wyswietlic?");
readln (X);
writeln (*W ilu kolumnach go wyswietlic?");
readln (y):

for i:=1 to x do
begin
for j:=1 to y do

write(2);
writeln;

end;

readln;

end.




Procedura wywolywana bez parametrow

program wyswietlenie_napisu;

var z:char;
X,y:integer;

procedure wyswietleniel;

begin
writeln ("Podaj znak®);
readln (X);

Procedura wywolywana z parametrami

program wyswietlenie_napisu;
var z:char;
X,y:integer;

procedure wyswietleniel(zl:char; x1, yl:integer);

var i,j:integer: writeln ("W ilu wierszach gzgi;,J_lnteger, begin . i .
_ i go wyswietlic?"); . writeln ("Podaj znak®);
begin ) readin () ; for_|::1 to x1 do readin (2);
for i:=1 to x do writeln ("W ilu kolumnach begin writeln ("W ilu wierszach go
begin go wyswietlic?"); for j:=1 to yl do wyswietlic?");
for j:=1 to y do readln (y); write(zl); readln (xX);
write(z); writeln; writeln ("W ilu kolumnach go
writeln; wyswietleniel; end; wyswietlic?®);
end; readln; end; readln (y);
end; wyswietleniel(z,x,y);
end. readln;
end.
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Definicja

Funkcja

* Funkcja to wydzielony fragment programu,
ktory stuzy do wykonywania pewnych zbioréw
instrukcji stanowiacych zwarta catosc.

» Funkcja zawsze zwraca wartos¢, bedaca
wynikiem jej dzialania.
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Przykiad programu z funkcja

program funkcja;
var liczba:byte;

function wykonaj:integer;

begin
wykonaj:=10;
end;
begin
writeln ("Zaraz napisze liczbe 10”, wykonaj);
end.
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Sktadnia funkcji

\
function nazwa procedury (parametry funkcji):wynik |

deklaracja_statych;

funkcji;

deklaracja_typow; > Nagtoéwek
deklaracja_zmiennych; funkcji
deklaracja Procedur lub Funkcji;
_/
begin
ciag_Instrukcji;
end; Tres¢ (ciato) funkcji
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Podziat procedur pod wzgledem ich wywotywania

1. Funkcje wywolywane bez parametréw

Deklaracja funkcji | function wczytaj:integer;

Wywotanie funkcji |wczytaj ;

2. Funkcje wywolywane z parametrami

Deklaracja funkcji | function wczytaj(x,y:integer):real;

Wywotanie funkcji | Wczytaj(a,b);
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program mnozeniel;
Var z:longint;

procedure Pomnoz(a,b:integer; var c:longint);

begin
c:=a*b;
end;

begin
Pomnoz(2,5,2);
WriteIn("wynik 2*5 to ",z);
end.

program mnozenie2;
function Pomnoz(a,b:integer):longint;
begin
Pomnoz := a*b;
end;

begin

WriteIn("wynik 2*5 to ", Pomnoz(2,5));

end.
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Funkcje iteracyjne 1 rekursywne
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[teracyjna funkcja

FUNCTION silnia (n : integer) : longint;
Var 1 : iInteger;

wynik: longint;
Begin

wynik:=1;

for 1:=1 To n do

wynik:= wynik*i;

silnia:= wynik;

End;
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Rekursywna funkcja

FUNCTION silnia (n : integer) : longint;

begin
it n=1 then
silnia:=1
else
silnia:=n*silnia(n-1);
end;

27

PROGRAM Silnie; PI'ZYkladowy program
USES Crt;
VAR n : Integer;

FUNCTION Silnial (n : Integer) : longint;
Var i1 : Integer;Wynik : longint;
Begin
Wynik:=1;
For i:=1 To n Do Wynik:=Wynik*i;
Silnial:=Wynik;

End;
FUNCTION Silnia2 (n : Integer) : longint;
Begin
IT n=1 Then Silnia2:=1 Else Silnia2:=n*Silnia2(n-1);
End;
BEGIN
ClrScr;
Write("Podaj liczbe dla ktorej obliczyc silnie : *);
ReadLn(n);

WriteLn("Silnia obliczona iteracyjnie = ", Silnial(n):3:0);

WriteLn("Silnia obliczona rekurencyjnie = *, Silnia2(n):3:0);

Rradln; 28
END.




