Cwiczenia z Pascala

1. Napisz program sprawdzajacy rozmiar ekranu — tzn. maksymalne warto$ci wspotrzednych

X1iy.

2. Korzystajac z funkcji rysowania linii narysuj nastgpujace figury geometryczne:
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3. Korzystajac z funkcji rysowania linii utworz nastgpujace cyfry:

4. Korzystajac z funkcji rysowania linii utworz litery alfabetu.

5. Napisz swoje imi¢ takimi literami.

6. Napisz na srodku ekranu swoje imi¢ 1 nazwisko. Imi¢ napisz kolorem czerwonym, a

nazwisko zielonym.

7. Napisz w czterech rogach ekranu, w réznych kolorach napisy: WIOSNA, LATO, JESIEN,
ZIMA.

8. Narysuj nastepujaca figure:.
8.1.Kwadrat
8.2.Prostokat
8.3.Koto
8.4.Elipsa
Umies¢ ja w réznych miejscach ekranu:
a) Na srodku
b) W lewym goérnym rogu ekranu
¢) W prawym gornym rogu ekranu
d) W lewym dolnym rogu ekranu
e) W prawym dolnym rogu ekranu
Dodaj mozliwo$¢ przesuwania si¢ figury pod wptywem ruchu klawiszy.

9. Narysuj trojkat. Umies¢ go w roznych miejscach ekranu:
a) Na srodku
b) W lewym gornym rogu ekranu
¢) W prawym gornym rogu ekranu
d) W lewym dolnym rogu ekranu
e) W prawym dolnym rogu ekranu
Narysuj go w réoznym ustawieniu:
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10. Napisz program, ktory powoduje wyswietlenie na ekranie figury ztoZzonej z n elementow,

gdzie n jest dowolna liczba wezytana z klawiatury. Wielkos¢ i kolory figur sa dowolne.

a) Koncentryczne kota
umieszczone jedno w
drugich

b) Tarcza strzelnicza

c) Kota umieszczone jedno
obok drugiego

d) Kota tworzace krzyz Q

e) Kota tworzace krzyz $w.
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Kwadraty umieszczone

jedne w drugim

g) Kwadraty tworzace
szachownice

h) Kwadraty tworzace krzyz

1) Kwadraty stykajace si¢

rogami




11. Narysuj nastgpujace ksztatty:

a) Domek
b) Wierzba
c) Choinka
d) Rakieta




e) Stot 1 krzesto _

f) Batwanek

12. Narysuj uktad wspotrzednych

13. Narysuj w uktadzie wspotrzednych wykresy funkcji:
a) y=X e) y=|X i) y=ctgx
b) y=-X f) y=—|x| j) y=secX
c) y=2x g) y=sinx k) y=cosecx
d) y=-2x h) y=cosXx y=tgx

14. Napisz program, ktory wykresla na ekranie wykres paraboli y =a,x* +a,x* +a,

15.

16.

dowolnych wspotczynnikéw ay, a;, a; wpisanych z klawiatury przez uzytkownika. Zmien
program tak, aby wykres rysowany byt na catym ekranie. Uzupenij program o rysowanie
osi wykresu oraz ich opis tekstowy. Zastosuj ré6zne kolory linii i tekstu.

Napisz program, ktory rysuje na ekranie poruszajaca si¢ figure:
a) Okrag.

b) Kwadrat

c) Elipse

Narysuj kwadrat. Dodaj mozliwos$¢ przesuwania si¢ figury pod wptywem ruchu klawiszy.



17. Napisz program ilustrujacy odbijanie si¢ punktu od $cian.

18. Napisz program, ktory rysuje na ekranie pulsujacy okrag.

19. Napisz program przedstawiajacy obrét jednego kota w drugim:

20. Napisz program ilustrujacy ruch ziemi wokoét stonca.

20.1. Dodaj do tego uktadu rowniez ksigzyc.



