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Operator przypisania

* W Pythonie operator przypisania to pojedynczy
znak rownosci =, stuzgcy do przypisywania
wartosci do zmiennych.

title = "Hello World"

x = 120 titie = =Hellp World:
speed = 55.7 X
c = a + Db

speed
C a b

* Operatora przypisania = nie nalezy mylic z
operatorem porownania ==.
 QOperator == jest operatorem poroéwnania

sprawdzajgcym, czy dwie wartosci sg rowne (zwraca
True lub False).



Operatory arytmetyczne

W Pythonie operatory arytmetyczne stuzg do

wykonywania podstawowych obliczen na
liczbach.

Operator Dziatanie

+ dodawanie

odejmowanie

mnozenie
/ dzielenie
// dzielenie catkowitoliczbowe
% reszte z dzielenia (dzielenie modulo)

**

potegowanie




Dodawanie

* Operator dodawania + dodaje dwie lub wiecej
liczb.

print (24+406)
X = 154204+11+45+9
print (x)

a=9
b =11
Cc = atb

print (c)



Odejmowanie

* Operator odejmowania - odejmuje dwie lub
wiecej liczb.

print (64-24)
x = 100-22-38-10
print (x)

a = 25
b = 15
cC = a - b

print (c)



Mnozenie

* Operator mnozenia * mnozy dwie lub wiecej
liczb.

print (12*24)
X = 1*2*x3*4*5%*¢

print (x)
a = 2
b = 4
cC = a * D



Potegowanie

* Operator potegowania ** odnosi pierwszg liczbe
do potegi drugiej.
* Naprzyktad2 **3to23=2*2*2=38.

print (2**8)

X = 3**4
print (x)
a = O

b = 2

c = a ** Db




Dzielenie

* Operator dzielenia / dzieli dwie liczby.

* Wynik zawsze jest liczbg zmiennoprzecinkowa
(float), nawet jesli obie liczby sg catkowite.

* Druga liczba nie moze by¢ rowna zero!

x =30 /5 X = 30 / 5
print (x) Ex) (x))

print (type (x)) 2 6.0

a = 2 <class 'float'>
b = 8

c=a /b

print (c)



Dzielenie
* Druga liczba nie moze by¢ rowna zero!

raceback (most recent call last):
File "/home/main.py", line 3, 1n <module>

ZeroDivisionError: division by zero




Dzielenie catkowitoliczbowe

* Operator dzielenia catkowitoliczbowego // dziel
dwie liczby, a nastepnie obcina czesc dziesietng,
zwracajgc wynik w postaci liczby catkowitej (int).




Dzielenie modulo

* Operator dzielenia modulo % zwraca reszte z
dzielenia dwoch liczb catkowitych.




Porownanie dzielen

50 dzielone przez 8

. . Dzielenie Dzielenie
Dzielenie catkowite Modulo
(reszta z
dzielenie)

50/8==6.25| 50// 8 == 50 % 8 ==

50 == 8%6.25

8+ 2




/tozone operatory przypisania

+= | X +=2 dodaj i przypisz Dodaje wartos¢ po prawej stronie do zmiennej po
X=X+2 lewej stronie i przypisuje wynik

= | x-=2 odejmij i przypisz Odejmuje wartos¢ po prawej stronie od wartosci
X=X-2 zmiennej po lewej stronie

*= | x *=2 pomnoz i przypisz | Mnozy warto$¢ zmiennej po lewej stronie przez
X=x%*2 wartosc¢ po prawej stronie

/= | x/=2 podziel i przypisz Dzieli wartos¢ zmiennej po lewej stronie przez
X=x/2 wartosc¢ po prawej stronie

*r A x **=2 potegowanie i Podnosi wartos¢ zmiennej do potegi

= [x=x%**2 przypisanie

// |a//=30 dzielenie catkowite | Wykonuje dzielenie catkowite i przypisuje wynik

= |a=a//30 |iprzypisanie

% |a%=7 dzielenie moduloi | Wykonuje dzielenie modulo i przypisuje wynik

= |a=a%7 przypisanie




/tozone operatory przypisania

Wykonujg operacje matematyczng na wartosci zmiennej, a nastepnie
przypisujg wynik z powrotem do tej zmienne;.

Uproszczenie kodu

Ztozone operatory eliminujg potrzebe dwuetapowego procesu: najpierw
wykonania operacji, a potem przypisania jej wyniku do tej samej zmiennej. tgcza

operacje arytmetyczng z przypisaniem wyniku do zmiennej w jednym kroku.
Zwiekszona czytelnosé

. Kod staje siqkbardziej zwigzty i tatwiejszy do zrozumienia, zwtaszcza w sytuacjach,
gdy czesto aktualizuje sie wartosci zmiennych, np. w petlach.

Wydajnos¢

. W niektérych przypadkach mogg poprawia¢ wydajnos¢ kodu, chociaz gtownym
celem jest klarownosc¢.

Unikanie btedéw

. Uzycie operatorow ztozonych pomaga unikng¢ powtarzania nazwy zmiennej, co
moze prowadzi¢ do btedow.

Naturalne odzwierciedlenie matematycznych operac;ji

. Pozwalajg na pisanie kodu, ktory bardziej naturalnie odzwierciedla matematyczne
koncepcje, np. zwiekszanie wartosci o statg liczbe ( licznik +=1).



Cwiczenia 1
. Wczyta) trzy liczby, oblicz ich srednig |
wypisz wynik. Uzyj operatorow += oraz /=.

. Oblicz pole prostokata o bokach a i b.
Nastepnie zwieksz wartosc pola o0 10% przy
uzyciu operatora *=.

. Ustaw zmienng x = 12. Uzyj kolejno
operatoréow +=, -=, *=, /=, by zmodyfikowac
wartosc x. Wypisz wartos¢ po kazdej operaciji.

. Popros uzytkownika o podanie dwéch liczb.
Wypisz wyniki wszystkich dziatan
arytmetycznych (+, -, *, /, [/, %). Uzyj
ztozonych operatorow przypisania.



1.

2.

4.

Cwiczenia 2

Pobierz od uzytkownika liczbe i oblicz jej kwadrat
dwoma sposobami:

a)
b)

za pomocg operatora *,

Za pomocg operatora przypisania **=,

Pobierz od uzytkownika dwie liczby a i b. Oblicz a do
potegi b, a nastepnie reszte z dzielenia wyniku przez 10

Wymiana wartosci z uzyciem zmiennej pomocnicze;.

Masz dwie zmienne a =5, b = 8. Uzyj trzeciej zmiennej, by
zamienic ich wartosci miejscami, uzywajgc operatorow.

Wymiana wartosci bez zmiennej pomocnicze;j:

Masz dwie zmienne a=5, b = 8. Zamien ich wartosci
miejscami, uzywajgc operatorow przypisania (bez trzeciej
zmiennej).



Cwiczenia 3

1. Punktacja gracza:

Gracz zaczyna z liczbg punktéw punkty = 100.

traci 15 punktow,

zyskuje 40,

jego wynik mnozy sie przez 1.2 (bonus),

nastepnie traci 10% za spoznienie.

Uzyj operatoréw przypisania, aby obliczy¢ koncowy wynik.

2. Zamiana czasu:

Pobierz liczbe minut i przelicz jg na godziny oraz minuty
(np. 135 minut = 2 godziny i 15 minut).

Skorzystaj z operatoréow // i %.

3. Rabaty i podwyzki:

Cena produktu to cena = 250.
Najpierw obniz cene o 10% (operator *=
Potem zwieksz o0 10%

Wypisz cene koricowg po dwoch operacjach. Czy bedzie
taka sama?



PowtoOrzenie

. Wymien znane ci operatory arytmetyczne w
Pythonie.

. Jak uzyskac z potegowania pierwiastkowanie?

. Jakiej wartosci nie moze przyjac dzielnik?

. Czym sie rozni dzielenie od dzielenia
catkowitoliczbowego i dzielenia modulo?

. Czym sie rozni = od ==7?

. Po co stosuje sie ztozone operatory przypisania?



