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Petla for w Pythonie

* Petla for stuzy do iterowania (kolejnego
powtarzania operacji) po elementach
sekwencji, wykonujgc powtarzalny blok kodu

dla kazdego elementu.
for zmienna 1n sekwencja:
wykonywane operacje

liczby = [1,2,3]
for 1 1n liczby:
print (1)



Cechy petli for

Automatyczne zakonczenie:

 Petla for konczy sie po przetworzeniu wszystkich elementéw w
sekwencji.

Zmienna iteracyjna:
W kazdej iteracji zmienna przechowuje biezgcy element z sekwenc;ji.
Uzycie z range():

* Funkcja range (start, stop, step) jestczestouzywanado
generowania sekwencji liczb, co pozwala na wykonanie petli okreslong
liczbe razy.

Wciecie:

* Blok kodu petli jest definiowany za pomocg wciec, podobnie jak w
instrukcjach if.

Dwukropek:
* Na koncu linijki z for nalezy postawi¢ dwukropek :

Zazwyczaj uzywa sie kluczowego stowa IF (lub IF-ELSE) do wyboru
wykonywanego kodu.



Instrukcja range

* |nstrukcja range stuzy do kontroli wykonywania petli for.
* Generuje sekwencje liczb catkowitych z ustalonego zakresu.
 Uzywana do wykonania pewnej liczby przejs¢ (iteracji).

* range ma trzy gtédwne postacie:

range (stop)

Tworzy sekwencje liczb od 0 do stop-1

range (start,

stop)

Tworzy sekwencje liczb od start do stop-1

range (start,

stop,

step)

Tworzy sekwencje liczb od start do stop-1z
krokiem step




Przyktady petli for

* Generuje liczby od 0 do 9
for 1 1n range (10):
print (1)
* Generuje liczby od 1 do 10
for 1 1n range (1, 11):
print (1)
 Generuje co drugg liczbe z zakresu od 1 do 10
for 1 1n range (1, 11, 2):
print (1)



Cwiczenie 1
Napisz program wypisujacy liczby od n do m. Liczby n i m wczytaj
z klawiatury.
Napisz program wypisujgcy kolejny potegi liczby 2 od 1 do n.
Liczbe n wczytaj z klawiatury.
Wczytaj liczbe x z klawiatury. Uzyj operatoréw // i %, aby obliczy¢
sume jej cyfr.
Dany jest pierwszy wyraz al = 2 i iloraz g = 3. Oblicz n-ty wyraz
ciggu geometrycznego przy pomocy operatora potegowania **.

Liczba mieszkancéw miasta wynosi 1000. Co roku rosnie o 3 %.
Oblicz, ile os6b tam bedzie mieszkato po n latach.

Zmienna x = 1. W kazdej iteracji petli zwieksz jg 0 50 % (x *= 1.5)
przez 10 krokow. Wypisz wartos¢ x po kazdej zmianie.
Pobierz liczbe catkowitg n. Oblicz n! (silnie).

Woczytaj liczbe a i procent p. Oblicz jak rosnie kwota a przy
wykorzystaniu procentu sktadanego.

. Procent sktadany polega na tym, ze liczbe a zwiekszamy za kazdym
razem o wartosc procentu p.



Petle zagniezdzone

e W jezyku Python mozemy umieszczac jedne petle w drugich:

for 1 i1n range(l,11):
for J in range(l,11):

k = 1i%*]
if § == 10:
print (k)
else:
print (k, "\t", end = " ")
 Petla zewnetrzna kontroluje liczbe petnych wykonani petli
wewnetrzne;.

 Petla wewnetrzna jest wielokrotnie wykonywana w catosci dla
kazdej iteracji petli zewnetrznej. Musi zakonczy¢ wszystkie swoje
iteracje, zanim petla zewnetrzna przejdzie do kolejnej iteracji.



Zastosowanie petli zagniezdzonych

 Petle zagniezdzone sg uzywane dla danych
wielowymiarowych. Umozliwiajg efektywne przejscie
przez elementy tablic czy list wielowymiarowych.
 Macierze wielowymiarowe

 S3 uzyteczne do tworzenia wszystkich mozliwych
kombinacji elementow z dwoch lub wiecej zbiorow.

 Gdy potrzebne sg pewne wielokrotne zestawy dziatan
dla kazdego elementu zewnetrznej petli.
 Na przyktad, w przypadku, gdy masz liste uzytkownikow, a
dla kazdego uzytkownika musisz przegladac liste jego
zamowien
 Zagniezdzenie moze sprawic, ze kod bedzie bardziej
zrozumiaty niz alternatywne, ,sptaszczone”
rozwigzania.



V4
Cwiczenie 2
5.Napisz program wypisujgcy
liczby wystepujace na
wszystkich kostkach
domina.
* (Przyktad: 0-0, 0-1, ... 5-5, 5-6, 6-6)
6. Napisz program wczytujacy
liczbe n i rysujgcy kwadrat n
x n. W kolejny rzedach maja
by¢ kolejne liczby od 1 do n
111
222
333
7.Napisz program wczytujacy
liczbe n i wypisujacy liczby
od 1 do n?. Rysuje je w
kwadracie n x n.

8. Napisz program wczytujacy
liczbe n i rysujacy trojkat z

1.Napisz program
wczytujacy liczby ni m.
Nastepnie narysuje
prostokat ztozony z
gwiazdek o wymiarach n
na m.

2.Napisz program
wczytujacy liczby ni m.
Nastepnie narysuje ramke
ztozong z gwiazdek o
wymiarach n na m.

3.Napisz program
wypisujacy liczby w
trojkacie. Wezytuje liczbe
n wypisuje liczby wedtug
WzOoru na rysunku.

4.Napisz program rysujgcy
szachownice. Wczytuje
rozmiar wiersza i kolumny,
oraz znaki jakie ma
rysowac naprzemian.

gwiazdek o wymiarach n x n
wedtug wzoru na rysunku.
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e /J [ []
Wyjscie z petli
. Instrukcja break wyskakuje z najbardziej wewnetrznej petli for:

for n 1n range (10, 1, -1):
for x in range(n, -n, -1):
1f x ==
print ("nastapito dzielenie przez zero")
break
1f n & x ==
print ("Dzielnikiem ", n, " jest ", Xx)

. Instrukcja break nie stuzy do obstugi wyjatkéw, a do natychmiastowego
przerwania najblizszej petli, przenoszac sterowanie do pierwszej instrukcji
PO niej.



Powtdrzenie

. Do czego stuzg petle w jezykach
orogramowania’?

. Jak jest realizowana petla for w Pythonie?

. W jaki sposéb zdefiniowac doktadng ilosc
wykonywanych operacji?

. Jak zrealizowac obstuge wielowymiarowych
struktur danych?

. Jak wyjsc¢ z petli w razie nagtego btedu?



