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Zadanie na dziedziczenie

* Napisz program demonstrujgcy zasade dziedziczenia
e Klasa nadrzedna: Zwierze

— Pola: gatunek, wiek, ptec.
— Metodabiegnij (s, t),

* stodroga, tto czas.

* Metoda zwraca predkosé v obliczong zsit.

— Metoda: daj gtos ().Mawypisywac”?22?2”
* Klasy podrzedne: Pies, Kot, Krowa

— Te klasy nadpisujg metode daj gios ()i wypisuja:
* Pies - "Hau!"
* Kot - " Miaul!"
* Krowa = "Muu!"



Zadanie na hermetyzacje

Napisz program obliczajgcy rozne skale temperatur:

Klasa nadrzedna: Temperatura

— Prywatne pole  Celsjusz.//podwdjne podkreslenie, typ float

— Przy inicjalizacji instancji (obiektu) podaj przyktadowg temperature
Woczytywanie i wyswietlanie temperatury

— Metodawyswietl () wysSwietlajgca temperature w stopniach Celsjusza

— Metoda wczytaj () weczytujgca temperature w stopniach Celsjusza

* Dodaj blokade, by nie mozna ustawic¢ temperatury ponizej -273.15°C.
Metody przeliczajgce na inne skale

— Metoda fahrenheit () wyswietlajgca temperature w stopniach
Fahrenheita

— Metoda kelwin () wyswietlajgca temperature w stopniach Kelwina
— Metoda reaumur () wyswietlajgca temperature w stopniach Reaumura

Odpowiednie przeliczniki poszukaj w Internecie



Zadanie na polimorfizm i abstrakcje

Utworz klase abstrakcyjng Figura z metodg abstrakcyjna
pole ().

Nastepnie utworz klasy:
— Kolo,
— Kwadrat,

— Trojkat.
Kazda ma implementowac witasne pole. Wypetn je odpowiednim
wzorem na pole figury.

— Dane wejsciowe i pole typu float.
— M wczytywane z biblioteki math.



PROJEKT



Projekt: Gra RPG

Napisz mini-gre RPG

Postacie

Zaprojektuj:

klase Postac (imie, sita, atak),
klasy Wojownik, Mag, Lucznik z roznymi
typami ataku,

metode atakuj (inna postac).



Projekt: Biblioteka

* Mini projekt: Biblioteka

* Napisz trzy klasy:
— Ksiazka (tytut, autor, liczba stron, dostepnosc),
— Czytelnik (imie, wypozyczone ksigzki),

— Biblioteka (lista ksigzek, wyszukiwanie,
wypozyczanie, zwroty).



Projekt: Sklep internetowy

* Mini projekt: Sklep internetowy

e Stworz klasy:
— Produkt,
— Koszyk,
— Klient.
e Koszyk ma umozliwiac:
— dodanie produktu,
— usuniecie,
— obliczenie wartosci catkowite;.



